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Drei neue Piratenspiele

Final Fantasy &
Der Kinofilr?rg [&"
Seite

m 23. August beginnt in den deutschen Kinos

eine neue Zeitrechnung, Zum ersten Mal wird

mit Final Fantasy ein Spielfilm zu sehen sein,
bei dem Sie erst auf den zweiten Blick registrieren,
dass sd@mtliche Charaktere nicht von Schauspielern
dargestellt werden, sondern im Computer entstan-
den sind. Wir haben uns von Squares Render-Meis-
terwerk vorab ein Bild gemacht (ab Seite 22). Revolu-
tionéres tut sich auch bei Strategiespielen. Mit Age of
Mythology, Empire Earth und Warcraft 3 wird derzeit
an drei Titeln gewerkelt, die trotz gehdriger Spieltiefe
auf eine 3D-Darstellung setzen. Ob das funktionie-
ren kann, erfahren Sie ab Seite 38. Sollten Sie schon
lange auf der Suche nach einer Weltraum-Oper sein,
die Wing Commander endlich vergessen ldsst, schau-
en Sie bei unserem Vorabtest von I-War 2 vorbei (ab
Seite 68). Neues Handy gefillig? Wir haben 15 ak-

%

tuelle Gerite miteinander verglichen und die Test-
sieger gekiirt (ab Seite 96).

In eigener Sache Die wichtigste Neuerung werden
Sie schon beim Kauf dieser Ausgabe bemerkt ha-
ben: Ab sofort kostet GAME ON! NUR NOCH DM 3,90
und ist damit das mit Abstand glinstigste Spiele-
magazin am Markt. Durch die Leserumfragen ha-
ben wir festgestellt, dass liber 80 Prozent von lhnen
iiber einen Internetanschluss verfiigen und eine
Cover-CD-ROM daher als nicht so wichtig erachten.
Aktuelle Spieledemos, Treiber, Updates und Spe-
cials finden Sie natiirlich auch weiterhin in unse-

rem Online-Portal www.game-on.de.

Viel Spafs beim Lesen wiinscht Ihr
Game-On!-Team.

Christian Bigge, {Ihefredaktéur

Demnachst bei

Game On! TV, das Reportage- | 7.Juli
Magazin fiir Gamer, wird jeden
Samstag (19 Uhr) und Sonntag | -Jut
(nach dem Spielfilm] auf NBC :

Europe ausgestrahlt. In den Eel
nachsten Wochen erwarten Sie S
folgende Schwerpunktthemen:

11"/

Zu Gast im Studio: Projektleiter Michael Paek von JoWoaD mit
der Testversion von Die Vitker 2im Gepéck.

Die Preview-Premiere von FIFA 2002. Electronic Arts bittet die
Fachpresse nach Paris.

Produkt-Manager Stephan Matte von Eidos packt aus:
alle Fakten zu Commandos 2.

Was wird aus Return to Castle Wolfenstein? Die BPjS nimmt
Stellung zur aktuellen Indizierungs-Praxis bei Computerspielen.
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Die Spieleszene in Ferl

Au Backe! » Was -
kommt da auf uns zu?

Die schragsten Spiele

und neuesten Trends

der skurrilsten Spiele-

szene der Welt.

h?
ilaé:t'ﬁfe:rke
fur Spieler

Einmaleins ¢ Mit ihnen steht oder fallt eine jede LAN-
Party - Netzwerke. Wir zeigen Ihnen den schnellsten
Weg ins eigene Netz.

Test-Duell  Handys sind nicht nur
niitzlich, sondern auch sexy. Hier buh-
n 15 Top-Modelle um lhre Gunst.

Feature:

60

Schatzsuche
Mit Galleon, Online
Pirates und Pirates
of Skull Cove wol-
len gleich drei
Spiete-Goldstiicke
Ihr Freibeuter-Herz
gewinnen.

~Handys zum Bristen

vorschau:




Aufregung im Netz: Max Paynes Webseite wurde kelauncht._ wahrend Geriichte um
einen Verkaufsstart von Duke Nukem Forever zu Weihnachten die Gemiiter erregten.

s

weikampfder
Batlermanner “

Testmaglichkeit » Max erprobt gerade die Durchschlagskraft
§emes Aut‘umatik-ﬁewehrs. Uel eptﬂammte etk gaden Zumindest was die eigene Webseite und den Verdffentlichungstermin betrifft, hat Max
scheint verzweifelt nach einem Feuerldscher Ausschau zu halten. 3 :
Payne Mr. Duke Nukem Klar geschlagen - die Webseite www.maxpayne.com wurde re-
launcht; neues Bildmaterial und der E3-Trailer kinnen begutachtet werden. Ende Juli soll
das bleihaltige Action-Epos mit dem New Yorker Undercover-Cop tatsdchlich an den Handel
ausgeliefert werden. Die Internet-Kolportage iiber einen Release-Start im Dezember fiir das
4 Rettet-die-Babes-der-Erde-Abenteuer Duke Nukem Forever hat fiir viel Aufregung gesorgt.
| - Offizielle Verlautbarung von Take 2 zum Thema: ,Wir wéren - wie Tausende begeisterter
Fans - sehr gliicklich, Duke Nukem Forever noch in diesem Jahr présentieren zu konnen.
Ein exakter Release-Termin steht aber noch nicht fest. Weiterhin gilt fiir diesen Superhit:
When it's done”. Dennoch kann Duke gegen Max kontern - auf www.dukenukemthemovie.
com finden Sie die offizielle Juke Nukem-Movie-Webseite. (CK)

MAX PAYNE:
Genre: Ego-Shooter Entwickler: Remedy Entertainment Erscheint: Juli 2001 Online: www.maxpayne.com

DUKE NUKEM FOREVER:
Genre: Eqo-Shooter Entwickler: 30 Realms Erscheint: Noch nicht bekannt Online: www.3drealms.com

Intelligenzhestie » Duke erkennt sofort, dass ;
es sich bei diesem tentakelbewehrten Cop nicht a
um einen normalen Gesetzeshiiter handeln kann. 4

]




knocked out...

5 pm

in the ring.

IS pm: back
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Peter Molyneux als Claus Hipp. Das neue Projekt, fiir das er mit seinem Namen E H I l I E I I
steht, sorgt fiir Aufsehen. Wird der Spieler wir_klich so viele Freiheiten haben?

b \?‘ . = % ;'1}..
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Sind Sie ein Blender, Herr Molyneux? r AR S
U8 .
N %

I N :
P ro e ' t Ein Heid im Kufnfeld IJ|e Graﬁksaeht Jetzt schon
beeindruckend aus. Die Kampfnarben auf der Brust

des Helden begleiten ihn ein Leben lang.

Geschichten
aus der Gruft Peter Molyneux prasentierte auf der E3-Pressekonferenz mit groBem Trara das neue Rollenspiel

Project Ego fiir die Xbox. Weil Peter ein hervorragender Prasentator ist und weil man ihm den
Spah an seiner Arbeit immer noch anmerkt, verlief die Prasentation nach gewohntem Muster:

Ja, man werde in Praject Ego so.gut wie alles machen konnen, ja, es wird eine véllig neue Rollen-
spiel-Erfahrung werden, und ja, eigentlich wollte er schon immer Rollenspiele machen. Einige
Fachjournalisten waren von dieser Art von Ein-Mann-Show wohl villig Gberfahren. Jedenfalls
regte sich die Kritik an Project Ego erst viel spéter in diversen Internetforen und nebenbei hackte
man auch noch auf Herrn Molyneux herum. Dieser sei ein Blender und das Spiel kinne gar nicht
so gut werden, wie behauptet wurde. Jetzt nahm Dene Carter, Director des Entwicklungsstudios
big blue box, den Vorwiirfen den Wind aus den Segeln: ., Eine der besten Maglichkeiten, ein Spiel
zu designen, ist, eine gute Grundidee zu hahen und anschliefend jede ,Kann man'-Frage mit ,Ja!’
zu beantworten.” Recht so, Dene, uns haben die Screenshots und Design-Ideen von Project Fgo
jedenfalls iiberzeugt. Wertungsfrei abwarten, sollte die Devise lauten. (PR}

In einen Vampirkrieg um einen Ma-
giestein greifen Sie bei Novalogics
Necrocide ein. In Louisiana, in Asien
und der Tiirkei treten Sie in dem Ego-
Shooter, der bereits im August er-
scheinen soll, gegen Horden von Un-
toten an. Filr die grafische Gestal-
tung des Spiels stehen Novalogic
Oscar Chichoni und Isabel Molina
zur Seite, die unter anderem auch
Grafikvorlagen fiir den Hollywood-
Streifen Sleepy Hollow lieferten.

] N
Spielgrafik? » An der Vegetationsgrenze gedeihen
noch ein paar Kornblumen. Ob die Welt von Project
Ego wirklich so detailliert ist, bleibt offen.

Genre: Rollenspiel Entwickler: big blue box Erscheint: Noch nicht bekannt Online: www.bigbluebex.co.uk

Die Riickkehr des Jedi-Ritters

Star Wars
Jedi Outcast:
Jedi Knight 2

Kyle Katarn wollte eigentlich nie wieder zum Licht-

schwert greifen. Zu nahe war er der dunklen Seite der

Macht in Jedi Knight gekommen. Er wird wohl doch

miissen, immerhin ist der zweite Teil bereits zu 60 Pro-

zent fertig gestellt. Hervorragende Licht- und Polygon-

effekte gibt es bereits jetzt zu bestaunen, ansonsten A
sieht die Spielwelt momentan noch etwas leer aus.

Ebenfalls noch kraftig gefeilt wird zurzeit am Mehr-

spielermodus. [PR]

Die Grafik- esignér Oscaf Chichoni
und Isabel Molina bestimmen den
Look von Necrocide.

Genre: Ego-Shooter Entwickler: Raven Softwor -
Erscheint: 1. Quartal 2007 Online: v lucasarts.co Machtwechsel » Ausgefellte Schwertkdmpfe wird es auch im zweiten Teil wieder geben.

GAM= ON! 8/2001



Kein Wolf im Schafspelz

Return
to Castle
Wolfenstein

Erstaunlicherweise liegt Activision mit Refurn
to Castle Wolfensteinim Zeitplan. Um die Spie-
lergemeinde bei Laune zu halten, gibt es mal
wieder neue Bilder. Das Spiel selbst sieht fan-
tastisch aus. Alle Figuren sind unglaublich
realistisch animiert. Keine Spur mehr von den
rhythmisch abgehackten Bewegungen, wie man
sie aus anderen Ego-Shootern kennt. Wie die
deutsche Version letztendlich aussehen wird, ist
nicht bekannt, immerhin wird es wohl wenigs-
tens eine geben. Dass Wolfenstein aufgrund der
Thematik erheblich entscharft wird, steht aber
auber Frage. (PR)

Genre: Ego-Shooter Emtwickler: Activision A
Erscheint: 4. Quartal 2001 ; .
Online: www.activision.com/games/wolfenstein

v

- Vorsicht vor dem Entenmann o Trotz ihrer Niedlich-0p-

tik sollten Sie die Gegner in Evil Twin nicht unterschatzen.

Sind Sie ein Keyboarder?

Im Herbst bringt Microsoft nach

dreijahriger Entwicklungszeit das
S neue Office-Keyboard fiir Profi-An-
= & wender auf den Markt. Augenfalligs-

te Neuerung: Das Single Touch Pad,
mit dem das Navigieren durch Doku-
mente und das Internet deutlich ver-
einfacht werden soll. Fiir viel be-
schaftigte Office-Benutzer kinnte

b das Gerat ein wahrer Segen werden,

- Tocker hingegen diirfen bei ihren

- ,Leisten” bleiben. (JG)

Orks an die Froﬁt o Nein, der Screenshot stammi nicht aus der deutschen Version. Aufgrund
iibler Experimente versuchen auch allerlei Horrorgestalten, Ihre Flucht zu verhindern.

Gewaltakt « Die Detai'l's der Spielfiguren suchen ihresgleichen, der Gewaltfaktor ehen.su.

Familienduell
Evil Twin

Vorsicht beim Wiinschen. Waisenjunge Cyprien
erkldrt an seinem zehnten Geburtstag seine
Kindheit fiir beendet und verflucht zunéchst
seine Freunde und dann seine Fantasie, nur um
kurz darauf in einer obskuren, surrealen und ge-
fahrlichen Traumwelt aufzuwachen. So viel zur
Story rund um das doppelte Gesicht. Nun steht
der Termin fiir die PC-Verdffentlichung des PS2-
Hits auch endlich fest. £vil Twin wird wohl noch
im Juli in die Laden kommen, also trdumen Sie
schon mal schiin. (PR}

Genre: Action-Adventure Entwickler: Ubi Soft
Erscheint: Juli 2001 Online: www.ubisoft.de

FORUMSZ

Adiesse |€] www.eidos.de/forum/index.html

Wird Hardware
teurer?

Die Umweltminister der EU beraten
dariiber, ob alte Elektrogerate kiinf-
tig generell vom Hersteller zuriick-
genommen werden miissen. Sollte
diese Verordnung durchgesetzt wer-
den, miisse fiir alle Hardware-Kom-
ponenten mit Preissteigerungen ge-
rechnet werden, duferte sich Volker
Jung, der Vorsitzende des Branchen-
verbandes Bitkom.

Online-Turbo
eingelegt

Seit Anfang des Monats befindet sich
das Online-Rennspiel Motor Cityim
offiziellen Beta-Test. Rund 500
Gliickliche drehen derzeit die ersten
Runden im Netz. Alle anderen miis-
sen sich noch bis Ende Juli gedul-
den, dann will Electronic Arts end-
lich die Startflagge senken.

i e ; Hersteller: Microsoft Erscheint: 3. Quartal
el | 2001 Online: www.microsoft. de

_ ‘ Das Power-Keyboard e Fiir alle, die
= L sich schon immer einmal wie der Pilot
L der Challenger fiihlen wollten.

,,Griiner Baret” am 16. Juni 2001,
10:53 im Commandos-2-Forum

Auf gamesweb.com
steht, dass Commandos
Zim September er-
scheinen soll, und ein Pyro-Mitarbeiter

GAM= ON! meint:

soll gesagt haben, dass Commandos Zim
Juli erscheinen soll. Ich glaube immer

Erscheint Commandos 2 noch. dass esam 29.
erstim September?*

Juni erscheint, aber ich
will trotzdem noch mal
sichergehen. Wie sieht es denn jetzt aus?

1 Fakt ist, dass Commandos Z nicht am 29. Juni erscheint, sondern im dritten Quartal

2001. Das jedenfalls teilte Eidos in einer offiziellen Stellungnahme mit. Man werde prii-
{ fen, wie viel Entwicklungszeit von den Pyro Studios jetzt noch in den Titel investiert wer-
den muss, um ihn richtig rund zu machen. Unsere Meinung: Es ist durchaus nicht abwe-
gig, dass wir auf Commandos 2 noch bis September warten miissen.




aHtuen

Comeback von Atari?
Augenblicklich kursieren heftige
Geriichte, dass der franzdsische Her-
steller Infogrames maglicherweise
in Atari umfirmieren wird. Info-
grames-Chef Bruno Brunell will die
Traditionsmarke angeblich starken,
an der Infogrames seit der Firmen-
iibernahme von Hasbro Interactive
samtliche Rechte besitzt.

Gothic 2 kommt

Die Phenomedia AG bestatigte, dass
das Team von Piranha Bytes mit den
Arbeiten an dem Rollenspiel Gothic 2
begonnen habe. Einen mdglichen Er-
scheinungstermin nannte man nicht.
Noch in diesem Jahr solle aber ein
Add-0n zu Gothic erscheinen.

RIP: Bundesliga

Stars 2002

Eine Fortsetzung der FuBball-Action-
Reihe Bundesliga Stars werde es nicht
geben, teilte Electronic Arts mit.
Stattdessen werde man sich ver-
starkt auf FIFA 2002 konzentrieren.

Der Baldur’s Gate-Konkurrent aus dem Hause Sierra
macht in der spielbaren Beta-Version nicht nur einen Hei-
denspal, sondern sorgt in Irland auch fiir (ange Gesich-
ter. Da namlich sind die zustandigen Ubersetzer beheima-
tet, die angesichts der anstehenden Arbeit nur mit dem
Kopf schiitteln und einige Wagenladungen Kaffee auf
Vorrat bestellen konnten. Das Rollenspiel im stylischen
Jules-Verne-Design kdnnte in Sachen Textfiille und Kom-
plexitét locker das Schwergewicht des Jahres 2001 wer-
den. Eine detaillierte Charaktererschaffung, zahlreiche
Nicht-Spieler-Charaktere und Mini-Quests bis zum Ab-
winken sollten keinen Rollenspieler kalt lassen. (JG)

Genre: Rollenspiel Entwickler: Sierra Erscheint: September 2001

Online: www.sierrastudios.com/games/arcanum

Die Bahn kommt » Das Design von Arcanum

pendelt zwischen traditioneller Fantasy und
moderner Jules-Verne-Romantik.
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Zaubern erlaubt « Trotz des technischen Settings diirfen Sie mit alter Magie um sich werfe

-

iﬁ' Ve

Alles in einen Topf

Torn

Eine Kombination aus Echtzeit-Kampfen, einer
viillig neuen Fantasy-Welt und den besten Ele-
menten der Fallout-Serie soll Tornan die Spitze
der Rollenspiele katapultieren. Das kinnte
klappen, denn bislang warenalle Spiele der
Black Isle Studios echte Leckerbissen fiir Gen-
re-Fans - man denke beispielsweise an Plane-
scape Torment. Im Multiplayer-Modus diirfen
sich bis zu sechs Spieler beharken oder mit-
einander kooperieren. (J6)

Genre: Rollenspiel Entwickler: Black Isle Studios
Erscheint: 4. Quartal 2001 Online: http://torn blackisle.com
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Randale an der Himmelspforte

Kohan

Mit Kohanwagt sich Ubi Soft wieder auf das Gebiet
der Echtzeitstrategiespiele. Als Fiihrer einer Fanta-
sy-Armee diirfen Sie die Untaten eines gefallenen
Engels ausbiigeln. Cleveres Ressourcen-Manage-
ment sollte dabei ebenso zu Ihren Talenten zahlen
wie das richtige strategische Konzept. Neben dem
iiblichen Strategie-Einerlei will Entwickler Time-
gate besonderen Wert auf die Story und die betei-
ligten Charaktere legen. Wer Heroes of Might &
Magic mochte und der Echtzeit-Hektik nicht abge-
neigt ist, darf sich auf den Herbst freuen. (JG)

Genre: Echtzeitstrategie Entwickler: Timegate Studios
Erscheint: September 2001 Online: www.ubisoft.de

Mehr rauchende Colts
Im November plant Infogrames ein
Add-on zum Strategiehit Desperados.
Neben neuen Missionen diirfen Sie
sich dann wahrscheinlich auch auf
einen zusatzlichen Spielcharakter
freuen.

Epischer

Rolli von CDV

Es gibt ein Leben nach dem Schwar-
zen Auge! Nachdem Legenden der
Magierkriege eingestellt wurde, zau-
bert jetzt mit den Larian Studios ei-
ner der Entwickler ein neues Rollen-
spiel aus dem Hut. Ab September

Eplsch Schlachten » Bei Kohan taktieren Sie durch liebevoll gestaltete Landstriche. dirfen Sie n Divine Diviniy mitei
nem von sechs Charakteren durch
mehr als 20.000 gerenderte Bild-

Schon wieder Blitzkrieg" schirme hetzen. Die Entwickler ver-
2 sprechen ahnliche Action wie bei Dia-

Hlo 2, aber mehr Ritsel, Quests und
World War 2
Online =

Eines der ambitioniertesten Projekte des Spiele-
jahres steht kurz vor der Vollendung. Bei Wortd
War 2 Online erleben Sie den kompletten Zwei-
ten Weltkrieg wahlweise aus Sicht eines Flug-
zeugfiihrers, Kapitans oder einfachen FuBisol-
daten. Den Auftakt bildet das Jahr 1940 in der
ersten Episode ,,Blitzkrieg”. Weitere Kriegs-
schauplétze werden in den kommenden Mo-
naten nachgeliefert und dank mehrerer tau-
send Spieler gleichzeitig so exakt wie moglich
simuliert. (JG)

; A i Genre: Online-Actionspiel
Feuerpause » Wenn gerade mal keine Kugeln schwirren, planen Sie mit lhren Entwickler: Comered Rat Software Erscheint: Juai 2001

menschlichen Mitspielern das weitere Vorgehen — aber immer schon vorsichtig sein. Online: www.wwiiontine.com

Steuerteil fiir Nachtfliige

Saitek X45 Flight Controller

Opulent ausgestattet ist der X45 Flight Controller von Saitek. Zum Rechtshdnder-Joystick fiir handliche
Flugkontrolle gibt's einen anschlieBbaren Schubregler fiir die linke Hand dazu. Zusammen haben beide
Teile sieben beleuchtete Feuertasten und fiir die drei restlichen Finger zwei Acht-Wege-Coolie-Hats,
einen Vier-Wege-Coolie-Hat, zwei analoge Drehregler, Ruderkontrolle, Schubkontrolle und einen Shift-
Schalter, iiber den dann noch jedem Knopf eine zweite Funktion zugewiesen werden kann. (HW)

Kommt die
Gamecard?

Sony Online Entertainment will ein
neues Zahlungssystem fiir Online-
Spiele testen - die Gamecard. Diese
soll wie eine Scheckkarte funktio-
nieren, iiberall in Spielegeschaften
erhaltlich sein und auf Wunsch Ac-
counts fiir Online-Spiele bis zu 90
Tage im Voraus begleichen knnen.
Denkbar ware ein solches Modell fiir
alle aktuellen Internet-Games, also
etwa Fverquest, Planetside oder Star
Wars: Galaxies, so Firmenchef Kelly
Flock.

Hersteller: Saitek Preis: Ca. DM 200,- Erscheint: Bereits erhaltlich Online: www.saitek.com

Edelstick  Der X45 Set sieht
nicht nur cool aus, sondern
‘ leuchtet auch im Dunkeln.

Dunkle Siedler

Im Sommer wird Ubi Soft ein Add-on
fiir Die Siedler 4 herausbringen. 50
neue Missionen in 5 Kampagnen
werden geboten. Das Highlight ist
aber: Endlich kinnen Sie mit dem
Missionseditor auch das Dunkie Volk
zum Einsatz bringen.

1
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~ Mit den naherriickenden Start-_Ter"miu_en von Xbox und Gamecube reagiert Sony E H I I I E I I
: in Japan und den USA mit Preisnachlassen. Hoffentlich bald auch bei uns!

Xbox im Marz 2002?
Das englische Fachhandels-Magazin
MCV UK will in Erfahrung gebracht
haben, dass der europaische
Release-Termin fiir die Xbox am Frei-
tag, dem 15. Mdrz 2002 sein soll. Mi-
crosoft wollte den genannten Termin
weder bestatigen noch dementieren.

Grandia 2 fiir PS2

Der Rollenspiel-Hit Grandia Zkommt
nun auch fiir Sonys Next-Gen-Konso-
le. Das sehr an Final Fantasy ange-
lehnte Rollen-Spiel wird fiir die PS2
derzeif verschanert. Vor allem die
vertrackte Hintergrund-Story mit et-
lichen Wendungen diirfte Spieler in
seinen Bann zu ziehen.

Gameboy Advance
nun zu haben

Seit dem 22. Juni gibt es den Game-
boy Advance auch bei uns. Fiir 250
Mark konnen Sie den Mini-Nintendo
inzwischen {iberall erwerben, zwi-
schen 70 und 90 Mark werden die
Spiele kosten. Die Mini-Konsole mit
32-Bit-Power hatte sich bereits in
Japan sehr gut verkauft, Uber eine
Millionen Mal im ersten Monat!

IBM macht PS 3-Chip

IBM baut den Hauptprozessor fiir
Sonys in Planung befindliche Play-
Station 3, die Geriichten zu Folge
2004 auf den Markt kommen soll. In
Zusammenarbeit mit Toshiba soll die
Performance eines ,,Super-Compu-
ters” auf einem Chip vereinigt wer-
den. Der Chip soll u.a. fiir Breitband-
Anwendungen pradestiniert sein.

Elektrizitdt  Der Behnldergrerf{ den Spieler mlte:nenlauberspmch an. Das smhtzwargu{aus fugtlhrem Charakter aber erheblichen Schaden zu.

Feueralarm » Die Diebesgilde mag es nicht, wenn man ohne Erlaubnis in ihr

Gebdude emdrmgt Im Splel werden Sie in viele Fallen tappen
TR :

Der PS2-Spross der Baldur's Gate-Familie &hnelt
seinen PC-Briidern kaum. Dank vieler Monster diir-
fen Sie sich auf ein grandioses Hack’n Slay-Rollen-
spiel im Stil von Diablo freuen, mit vielen Waffen,
Zauberspriichen und Ausriistungs-Gegensténden.
Zumindest die Hintergrund-Geschichte entstammt
der gleichen Welt, die Sie schon von den PC-Ver-
wandten kennen. Die Schwertkiiste der Dungeons &
Dragons-Saga bietet geniigend Stoff um viele Stun-
den Spielspal zu garantieren. (8B)

Plattform: PlayStation 2 Entwickler: Black Isle Studios
Erscheint: 4. Quartal 2001 Online: www.blackisle.com

Zombies mit Reishiiten Sensenmann « Auch im zweiten Teil werden Sie gegen fantasievolle gestaltete Dimonen antreten diifen.
Onimusha 2 | '

Entwickler Capcom geht auf Num-
mer sicher und programmiert an ei-
nem Nachfolger des gerade bei uns
erschienenen und in Japan bereits
sehr erfolgreichen Survival-Horror-
Spiels. Die Hintergriinde bleiben
auch im Jahre 2002 zweidimensio-
nal, wie wir das schon von Resident
Evil her kennen. Wihrend die Grafik
kaum aufpoliert wird, will Entwik-
kler-Guru Keiji Inafune mehr Wert
auf die Story legen. Je nach Spiel-
ablauf verzweigt sich die Handlung,
s0 dass bei wiederholten Durchspie-
len das Spiel einen anderen Verlauf
nehmen kann. (8B)

Plattform: PlayStation 2 Entwickler:
Capcom Erscheint: Mirz 2002
Online: www.capcom.com



»Wir mischen iiberall mit” :
Sega prasentiert Multi-Plattform Strategie

Segas Prasident Tetsuya Kamaya offenbarte auf einer Pressekonferenz in Tokyo
ehrgeizige Pldne: Er will Sega zum grBten Unterhaltungs-Software Unterneh-
men der Welt machen. Um dieses Ziel zu erreichen, entwickelt das japanische
Unternehmen fiir alle wichtigen Konsolen der nachsten Generation: PS 2, Xbox,
Gamecube und Gameboy Advance. Zurzeit hat Sega satte 36 Spiele in Planung.
Dabei setzt Sega verstarkt auf die Vernetzung von Konsolen via Internet. Auch
unterschiedliche Konsolen sollen nach Segas Planen am gleichen Spiel teilneh-
men kénnen.

Online: www.sega.com

Gunvalkyrie e Das Action-Spiel wird exklusiv fiir die Xbox erscheinen. Gut aus-
geriistet diirfen Sie gegen fiese Aliens antreten.

. Virtua Striker 3 o Fiir den Gamecube entwickelt Sega derzeit den Nach-
folger des FuBball-Hits, der schon auf dem Dreamcast erfolgreich war.

- Jetzt wird zuriick geschossen

Time Splitters 2

Lange war Time Splitters der einzige Ego-Shooter
fiir die PS 2. Nun gibt es mit Unreal Tournament
und einem indizierten Shooter einige Konkurrenz,
Entwickler Free Radical will mit dem zweiten Teil zu
TimeSplitters einen verbesserten Einzelspieler-Mo-
dus liefern, der mehr bietet, als der simple des er-
sten Spiels. Doch auch Freunde des Mehrspieler-
Modus sollen in Time Splitters 2 nicht zu kurz kom-
men. Via i-Link kdnnen Sie mehrere PS 2 anschlie-
Ben und gegenei'nander antreten.

: Aﬁgrlff « Bei einem solchen Angriff sollte man g.ute Argumente haben: Im Falle von
Time Splitters 2 sind dies durchschlagskraftige Waffen.

Plattform: PlayStation 2 Entwickler: Eidos Erscheint:
noch nicht bekannt Online: www.eidos.de

Beulen im Schv:vermetall
Dropship

Futuristische Fluggerate und Panzer
diirfen Sie in Sonys kommendem Ac-
tion-Hit Dropship steuern. Bereits auf
der E3 konnten wir uns davon iiberzeu-
gen, wie gut das Spiel aussieht und wie
viel SpaB es macht, mit einem Jiger
Luft- und Boden-Objekte anzugreifen.
Wenn die Entwickler noch ein wenig an
den Effekten arbeiten, steht im Herbst
ein genialer Action-Kracher ins Haus.

_Al_:schu_ss e Trotz Simulations-Anleihen stehen die s
7 202m

Plattform: PlayStation 2 Entwickler: Sony
Erscheint: 4. Quartal 2001 Online:
WWW.SCee.com

8/2001 ¢AM= ON!

Commandos auf Xbox?
Eidos hat zwar noch keine offizielle
Stellungnahme abgegeben, doch
glaubt man den Geriichten, dann
wird der Strategie-Hit Commandos
- Men of Courage auch fiir die
Xbox erscheinen. Im September
feiert das Strategical sein Debiit
auf der PS 2.

Priigelknaben auf PS2
LIwei neue Beat ‘em ups wurden fiir
die PS 2 angekiindigt: Tekken 4 und
Guilty Gear X. Augenfalligste Veran-
derung bei Ersterem sind die verbes-
serten 2D-Hintergriinde. Guilty Gear
Xzdhlte zu den besten 2D-Spielen
auf der Dreamcast-Konsole.

Xbox-Menii in 3D
Microsoft verdffentlichte erste Bil-
der der Xbox-Meniistruktur. In vol-
lem 3D und natiirlich in Griin kommt
das Design fiir die Next-Gen Konsole
daher. In umfangreichen Meniis ldsst
sich zum Beispiel die Festplatte ver-
walten oder der Grad der Gewaltdar-
stellung bei Spielen und DVDs an-
passen.

XBOX HARD DISK

Diebes Dementi

Eidos hat die Geriichte, dass Deus Ex
2und Thief 3zuerst als Konsolenti-
tel erscheinen sollen, mit einer offi-
ziellen Verlautbarung von Warren
Spector dementiert. Somit existieren
wohl keine Pldne, beide Spiele
zuerst auf einer Konsole zu verdf-
fentlichen.
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Mit Matrix wurde der Anfang gemacht, Tomb Raider geht den nachsten Schritt:
.  Real existierende Handys in Kinofilmen sollen die Verkaufe ankurbeln.

Sony und Ericsson griinden
Gemeinschaftsunternehmen
Sony plant die Wiedereingliede-
rung seines Mobilfunk-Geschéf-
tes in den Konzern. Die Zu-
sammenarbeit der Japaner mit
dem weltweit viertgraBten Mo-
bilfunkhersteller Ericsson ist
Teil des Vorhabens. Die so ge-
nannte Sony Ericsson Communi-
cations mit Sitz in London soll
im Oktober diesen Jahres die Ar-
beit aufnehmen. Erste gemein-
sam entwickelte Handy-Modelle
werden im ersten Halbjahr 2002
erwartet.

Neuer Schiilertarif von AOL
Mit dem Taschengeld-Tarif von
AOL konnen Schiiler max. acht-
zig Stunden online fiir DM 19,90
verbringen. Voraussetzung ist,
dass die Eltern einen Classic-Ta-
rif-Vertrag mit AOL abgeschlos-
sen haben. Der Classic-Tarif
kostet 9,90 DM Grundgebiihr

im Monat sowie 3,9 Pf/Min.

Billigst-Tarife fiirs Handy
Mobilfunk-Billiganbieter wie
Komtel, Talking Net und Trans-
globe bieten das weithin noch
unbekannte ,.Call-Through™-Ver-
fahren an. Um es in Anspruch
nehmen zu kbnnen, miissen Sie
sich kostenlos bei aben genann-
ten Unternehmen registrieren
lassen, oder aber sie kaufen die
so genannten ,.Calling Cards”,
AnschlieBend erhalten Sie eine
Einwahlnummer sowie einen
PIN-Code. Zuerst wahlen Sie die
Einwahlnummer des Anbieters,
anschlieBend geben Sie den
PIN-Code ein - und kinnen bis
zu 75 Prozent Gehiihren sparen.

D2 erhiht Datentransferrate
D2 Vodafone hat die (bertra-
gungsgeschwindigkeit im
gesamten D2-Netz deutlich
angehoben. So sind nun GSM-
Datentransfers statt mit bisher
9 6 kbit/s nun mit 14;4 kbit/s
maglich. Eine Preiserhohung ist
aber laut D2 bislang nicht ge-
plant. Um die erhohte Daten-
transferrate nutzen zu kinnen,
bendtigen Sie ein Handy, das ei-
ne Ubertragung von 14,4 khit/s
pro GSM-Kanal unterstiitzt.

Laras Warentest e Das Bluetooth-Headset
HBH-10 ist bevorzugtes Kommunikationsmit-
tel der schnieken Archéologin.

= -,nf'.wt-‘ o
Lara-Deatzwischen Ericsson und Paramount

Action-Queen erprobt
Belastungsfahigkeit

Der Mobiltelefonhersteller Ericsson und das Film-Schwergewicht Paramount haben eine Kooperation fiir den kommenden .
Blockbuster Tomb Raider geschlossen. Archaologin und Abenteurerin Lara Croft (Angelina Jolie) wird die Belastungsfahig-

keit von Ericsson-Hardware, u. a. die des Handys T20e erproben. Weiterhin wird der Wunderengel die einfache Bedienung

von Bluetooth-Geraten unter erschwerten Bedingungen - Kugelhagel, Feuerstiirme etc. - fachgerecht vorfiihren. Infos und

Gimmicks unter www.ericsson.com/tombraider. AuBerdem gibt es natdirlich ein Ericsson-Special zum Kinostart; fiir DM 399,-

kiinnen Sie das T20e, eine portable Freisprecheinrichtung und das letzte Tomb Raider-Abenteuer im Paket erwerben. (CKk)

Entwickler: Ericsson Erscheint: Ende Juni Online: www.ericsson.de

Kostenpflichtiges Rennspiel

Moorhuhn
furs Handy

Die Schweizer Telefongesellschaft Swisscom
bietet ihren Handy-Kunden eine WAP-Variation
des beliebten Desktopspiels Moorhuhn. Aller-
dings geht es diesmal nicht darum, maglichst
viele Hiihner zu erschieflen, stattdessen treten
die Hiihner gegeneinander an: in Wettrennen auf
hindernisreichen Rennstrecken, an denen auch
noch heimtiickische - und treffsichere - Jager
lauern. Der PferdefuB: Fiir die Anmeldung zum
Spiel sind 0,60 SFR fllig, fiir eine Spielrunde
weitere 0,50 SFR und fiir ein verlorenes Spiel
zusatzlich 0,10 SFR. Ganz schan fies, oder? (HW)

Entwickler: Swisscom Mobile Erscheint: Bereits
erschienen Online: www.wap-now.ch

Wenig opulent e Die Grafik
des WAP-Mohrhuhns ent-
spricht leider der der meis-
ten anderen Handy-Spiele.

Lufthansa und Motorola
kooperieren bei Miles & More

Pramienmeilen
bei Motorola

Bis zum 31. Juli erhalt man beim Kauf
eines Motorola Timeport 250 oder Time-
port 260 2.000 Pramienmeilen im Mi-
les&More-Programm der Lufthansa. Um
an die Meilen und letztendlich an die
Prémien zu kommen, muss man die
beim Kauf erhaltliche Registrierungs-
karte vom Héndler abstempeln lassen
und zusammen mit einer Kopie des
Kaufbelegs an Motorola schicken.
Weitere Informationen gibt es bei
www.moremiles.com. (HW)

Spurtschnell e Das
Timeport 260 ist eines
der wenigen verfiigharen
GPRS-Handys.

GAM= ONI 8/2001
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Springtoys und Infogrames:
Zusammenarheit

Der finnische Mobile-Entertain-
ment-Anbieter Springtoys wird
sechs Games aus dem Info-
grames-Portfolio fiir die Palm-
Plattform Palm0S umsetzen.
Driver, Centipede und Deer Hun-
tersind unter den geplanten
T‘iteln. Noch in diesem Sommer
sollen die ersten Titel fiir mobi-

len SpielspaB sorgen. Jon Leach,

Vice President von Infogrames
Interactive, halt die Kooperation
mit den Finnen fiir einen logi-
schen Schritt, da derzeit bereits
iiber elf Mio. Menschen ein PDA
ihr Eigen nennen.

Surfen iiber den Wolken
Ab-dem Jahr 2002 wird die
Lufthansa damit beginnen, ihre
Langstreckenflotte mit High-
Speed-Internetzugangen zu
versorgen. Zundchst wird als
Pilotprojekt eine Boeing 747 im
ndchsten Jahr mit dem System
ausgeriistet, mit dem die Daten-
iibertragung via Satellit ermig-

licht wird. Anbieter des Systems

ist die Connexion by Boeing. Das
System wird schon seit lange-
rem von der Air Canada und der
British Airways getestet.

Marketingpartnerschaft
geplatzt

Trotz aller Bemiihungen sind die
Verhandlungen zwischen dem
Medienriesen AOL Time Warner
und dem Redmonder Software-
koloss Microsoft fiir eine Fort-
fiihrung ihrer Marketingpartner-
schaft gescheitert. Wahrend Mi-
crosoft die Weigerung von AOL
auffiihrt, seinen Instant Mes-
senger mit dem von Microsoft
kompatibel zu machen und das

Windows Media Farmat zu unter-

stiitzen, filhrt AOL als wesent-
lichen Grund den Streit um digi-
tale Medien auf: die Redmonder
hatten es darauf angelegt, den
langjahrigen AOL-Partner Real-
Networks auszubooten.

Summertime » Passend zur Saison reduziert
lomega den Preis fiir seinen portablen Audio
# Player - die Lieblingshits im Sommerurlaub.
Massive Preissenkung fiir HipZip und Predator

lomega Preisoffensive

lomega senkte den Preis fiir seinen multifunktionalen lomega HipZip Audio Player ab Juni um rund 25 % auf DM 549,-.
Mit dem Gerét konnen neben Musikdaten im MP3-Format bzw. im neuen Microsoft Windows Media Audio Format auch
Bilder gespeichert werden. Der externe CD-R-Brenner Predator wird ab Juni fiir DM 649,- inkl. MwSt. statt der bisher
verlangten DM 799,- auf dem Markt erhaltlich sein. (CK)

Entwickler: lonmega Erscheint: Bereits erschienen Online: www.iomega.com

Fathammer entwickelt
3D-Engine fiir die Mobilen

3D-Spiele
fur Handy
und Handheld

Entwickler werden bald 3D-Spiele plattform-
iibergreifend fiir mobile Endgerate realisieren
kdnnen. X-forge heifit das Zauberwort und ist
eine vom finnischen Unternehmen Fathammer
entwickelte 3D-Engine, mit der Spiele nicht nur
plattformabhangig entwickelt werden, sondern
auch die Entwicklungszyklen verkiirzt werden
kiinnen. Verbunden damit ist natiirlich auch eine
Kostenreduzierung fiir die Produzenten. (CK)

Handspring VisorPhone ab Juli im Handel

Organizer mit Handy

Ab Juli bietet Handspring seine VisorPhone genannten Zusatzmodule fiir die
Visor-PDAs auch in Deutschland an. Fiir den Preis von ca. DM 1.000 erhalt
man ein GSM-Modul, das den Visor als Mikrofon und Tastatur nutzt und so
ein vollwertiges Mobiltelefon darstellt. Das VisorPhone funkt nur auf den
Frequenzen 900 MHz und 1.900 MHz, womit es zwar in den USA, nicht aber
in den europdischen E-Netzen einsetzbar ist. (HW)

Entwickler: Handspring Erscheint: Juli 2001 Online: www.handspring.de

Entwickler: Fathammer Erscheint: Noch nicht bekannt
Online: www.fathammer.com

Geschmackssache e Der un-
scheinbare Aufsatz macht aus
dem Visor ein bestens ausge-
stattetes, komfortables und sehr
unhandliches Mobiltelefon.

Dfeidimensihnal
3D-Spiele die Hand

Eg
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Pro Rallye 2001

Project Eden*

Project IGI

Rainbow Sox Rogue Spear
Rainbow Six - Covert Ops
Rainbow Six - Rogue qun
RAZER Mouse Boomn

R Mouse Booms

The Real Never Endiny

Red Faction*

Revenge of Arcade edA
Rim - Battle Planets
Roland Ga 1
Roller Coaster Tycoon
Rugby 2001 EV
Runaway

Rune Gold Pack

S\r‘ C (y 3000 Deutsche Ed.
Sim Coaster US-Version

Microsoft Train Simulator

Thandor
The Creed
The Dig
’“D'HE Park World CLASSIC
S5

inting 2
Tuu-ghska Legend of Faith

Preisknaller ab1,99

Confiict Freespace
- Add On Silent Threat

Ran Pinball S

TopWare Gold 4 Anwendungen

TopWare Gold 5 -Anwender-

Total Air War

Wargasm

Ultima Online Renaissance

Ui Online - Third Dawn
Tourna t edA. Sp

jant Best of JoWood

arzarbeit

Beyond the Frontier CLASSIC
X - Wing Alliance A
X-Beyond the
X-Wing + Mi D sk
34 Stunden von Le mans Sp

Star Trek: The Falien dt
Star Trek vcyage'
Stat

SL perbike 2001

Techno Mage

Therne Park Manager

Three Kingdorns

Tiger Woads vuA Tour 20”
U

Wiggles
Wizards & War

Unsere Bestelladresse fiir =—

e Game it! AG - A-6691 Jungholz

Bewertung 1 5

Fazit: “Wer hier nicht safcrl
fiindig wird, ist selber schuld.”

Ladenpreise kdnnen abwei-
chen! Handleranfragen will-
kommen - Fragen Sie nach
unserem Handler-Partner-
schaftsmodell!

26122 Oldenbur
Game Shop
Staulinie 16 - 17 - 0441/12622

28195 Bremen
SOFTSALE
Bahnhofsplatz 9 - 0421/1692978

30159 Hannover
SOFTSALE
Marktstr. 45 - 0511 / 322936

31134 Hildesheim
Softsale-Partner Ralf Hoft Spiele
Bernwardstr, 7 - 05121 / 515519

31582 Nienburg
SOFTSALE
Schlossplatz 19 - 05021 / 910416

63667 Nidda
Am Wehr 6 - 06043/950915

66482 Zweibriicken
Netzwerkspiele im Laden!
Maxstr. 4 - 06332/905170

66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11 - 06331/92941

76829 Landau
Westbahnstr. 11 - 06341/144191

87435 Kempten
In der Brandstatt 6 - 0831/17762

87527 Sonthofen
Magic Media
BlumenstraBe 17

87600 Kaufbeuren
Game it! Kaufbeuren
Ledergasse 3 - 08341/971269

87700 Memmingen
Maximilianstr. 21 - 08341/971269

88131 Lindau
3Plus
Rickenbacherstr. 73 - 08382 / 9576-0

90762 Fiirth

01805-GAME IT [01805-4263 48] Ludwig-Erhard-Str. 1 - 0911/7418811

0831 /57 51 555
www.game-it.com
Bestellung@game-it.com

Game it! AG - D-87488 Betzigau

* Versandkosten bei Nachnahme: 3,99 DM (zzgl. 7,00 DM Nachnahmegebihr der Post) : ;?elgsgsf;w 83:625 h
* Versandkosten bei Vorkasse: 5,99 DM
» Teillieferung: ab Warenwert von 40,- DM
= Zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar
* Lieferung solange der Vorrat reicht, Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten

* Telefax:
* Internet:
® E-mail:
® Post:

Sie erreichen unser Call Center:
Montag - Freitag: 8:00 - 20:00 Uhr,
Samstag: 9:00 - 16:00 Uhr

95615 Marktredwitz
Leopoldstr. 5 - 09231/667650




£S5 service

18

Terminkalender
e

-t

LAS VEGAS 13.-15. JULI

Hacker-Crews aus aller Herren Lander treffen sich zur
9. DEF CON in der Gliickspielmetropole Las Vegas. Ne-
ben massig Partys gibt es Wettkdmpfe, Konferenzen
und Workshops zu den unterschiedlichsten Themen.

USA/NURNBERG 4. JULI
Fiir alle, die es vergessen haben: Indepen-
dence Day in den Staaten. Damit wir auch
was haben, woriiber wir uns freuen konnen,
erscheint heute die neue GAME ON!.

LONDON 8./15. JULI

Am 8. sowie am 15. Juli finden in London die Qualifika-

tionsspiele fiir die Europameisterschaft der CPL statt.

Wer dort besteht, kimpft dann vom 3. bis zum 5. August
um den Titel und ein Preisgeld von 30.000 Euro.

>

MUNCHEN 18.-25. JULI

Massig alternative Science-Fiction- und Hor-
ror-Filme gibt es auf dem 15. Internationalen
Fantasy Filmfest zu sehen. Nach Miinchen
werden die Filme noch in Stuttgart, Frank-
furt, Koln, Hamburg und Berlin gezeigt

LAN-Partys im Juni/Juli

 Verapstaltupg ___Datum Ot Plaze Alter Weitere Informationen |
Reincarnation LAN #2 07.07.-08.07.01 25469 Halstenbek 150 Ab16 www.rlan.de.vu

OMAs Kaffeekranzchen 09.07.-11.07.01 33098 Paderborn 120 Ab18  www.onemanarmy.de/lanparty
FR.LEN.D. 13.07.-15.07.01 73779 Deizisau 150  AbT6 lan-party.elxside
LAN-Trauma 2/01 13.07.-15.07.01 48429 Rheine 408 Ab18  www.lan-trauma.de

ILlerLAN 13.07.-15.07.01 89257 Aubeilllertissen 160 Ab16  www.illerlan.de.tf

TT-LAN 13.07.-15.07.01 77767 Appenweier/Urloffen 250 Ab 16 www.it-lan.de/lanparty.html
Inside #2 13.07.-15.07.01 50679 Kaln 170 Ab18  hitp:ffinside.planetian.defstart.him
Citygames 2 13.07.-15.07.01 83607 Holzkirchen 160  Ab16  www.citygames.de
NahKampfarena 01 13,07.-15.07.01 72119 Ammerbuch-Pfaffingen120  Ab16  www.nk-lan.de.vu

Inziide 3 13.07.-15.07.01 10719 Berlin 700 AbT6  www.inzzide.com

Ultra Session 3 14.07.-15.07.01 78054 Villingen-Schwenning. 400 Ab 16  www.ultrasession.net
De_rothenburg 20.07.-22.07.01 91541 Rothenburg 200 Ab18  www.schrannenlan.de

Inside Flatline #1 20.07.-22.07.01 50823 Kdln 4hh  AbT6  www.lankoeln.com
LAN-Armageddon 20.07.-22.07.01 29643 Neuenkirchen 180 Ab18 www.lan-armageddon.de
Illusion 1 20.07.-22.07.01 69231 Rauenberg 250 AbT6  www.illusion-lan.de
XSLAN-5 20.07.-22.07.01 58452 Witten 555 AbT6  www.xslan.de
Slaughterhouse #5 27.07.-29.07.01 59514 Welver 300 AbT6  www.ncsclan.de

Inside Flatline #2 27.07.-29.07.01_50823 Keln 505  Ab18  www.lankoeln.com
LANArena 27.07.-29.07.01 38300 Wolfenbilttel 855  Ab18 www.lanarena.de
Headshotdays 27.07.-29.07.01 82393 Penzherg 300 Ab16 www.headshotdays.defload.php
Fragattack XL 27.07.-29.07.01 64625 Bensheim 612 Ab18  www.fragattack.com
Projekt-Lanparty 2 27.07.-29.07.01 92421 Schwandorf 350 Ab18  www.projekt-lanparty.de
TiTAN LAN 27.07.-29.07.01 79540 Lérrach-Haagen 300 Ab18  www.project-titan.com/#
VollDuplex 2K1 03.08.-05.08.01 96138 Burgebrach 200 Ab16  www.vollduplex.de

The Big Matrix 03.08.-05.08.01 67806 Rockenhausen 400 Ab16  www.matrix-party.de/mp/index html
bleigLAN: 03.08.-05.08.01 09599 Freiberg 400 Ab18  www.sachsen-lan.de
MissionLAN The Party 03.08.-05.08.01 39104 Magdeburg 500  Ab18  www.missionlan.de
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Charts

Computer- and Videogame Accessories
\‘)

.mteract—europe.
Die Top 20 Deutschland
| Platz  Vormopat  fepdepz fjtel . . |
1 1 - Black & White
i 1 0 Tropico
3 6 (1) Desperados
A NEU (1] Bundesliga Manager X
5 9 (1) Die Sims
[ 5 (4] Wer wird Millionar?
7 2 (1] Die Sims - Party ohne Ende
8 NEU (1] Star Trek Voyager Add On
9 4 (1] Die Siedler 4
10 9 () F1 Racing Championship
1 13 (1] Cossacks: European Wars
12 8 (1) Gothic
13 NEU 0 Counter-Strike
14 17 (1) Half-Life: Generation V2
15 NEU (1] Conflict Zone
16 NEU (1) Gangsters 2
17 14 0 Die Sims - Das volle Leben
18 3 (1) Sudden Strike Forever
19 NEU (1] Diablo 2 Limited Edition
20 14 (1] Tribes 2
Quelle:
Die Top 5 England
nm-'mmmammm—
1 1 Black & White
2 2 The Sims: House Party
3 3 - Cossacks: European Wars
4 5 () The Sims
5 4 (1) Half-Life: Generation
Quelle: MCV UK
Die Top 5 USA
unmmmmnmr:mm—
1 NEU MS Train Simulator
2 NEU 0 Diablo 2 Expansion
3 NEU (1} Myst 3: Exile
4 NEU (1) Baldur’s Gate 2 Expansion: Throne of Bhaal
5 NEU () Half-Life: Blue Shift

Quelle: Amazon

Die Top 5 PlayStation 1 :
BT | T e S e e SRR
Alone in the Dark

Formel 1 2001

Wer wird Millionar

Gran Turismo 2 ,,Platinium”

Formel 1 2000

R

-Die Top 5 PlayStation 2

BT 1 RS SRR S RS |

Formel 12001
Extermination
Crazy Taxi

Rumble Racing
Unreal Tournament

R

Die Top 5 N64

B P A | R e A D A G e R A
Banjo-Tooie

The Legend of Zelda: Majora’s Mask

Pokémon Snap

Pokémon Stadium

Conker’s Bad Fur Day

e GO R —

B
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Was kommt wann?

Jetzt im Handel

B i R R T Entwickler |
Diablo 2: Lord of Destruction  Rollenspiel Blizzard
Die Vilker 2 Aufbaustrategie JoWood
Emperor: Battle for Dune Echtzeitstrategie Westwood
Pool of Radiance 2 Rollenspiel SSI
Gangsters 2 Strategie Eidos
Alone in the Dark 4 Action-Adventure Infogrames
Dragonriders: Chronicels of Pern Action-Adventure Ubi Soft
Juli 2001
B 1T S N e T e e e 471 1T T Y P
Anarchy Online Rollenspiel Funcom
Commandos 2 Strategie Eidos
Echelon Action Bethesda Softworks
Mech Commander 2 Echtzeitstrategie Microsoft
Shogun Total War: The M. Inv. Echtzeitstrategie Electronic Arts
August 2001
BT S A T S R T N T
Shadowbane Ontine-Rollenspiel Walfpack
Industriegigant 2 WiSim JoWood

Coming Soon
(fjtel  — Qenore - Entwickler Erscheint |

Art of Magic Strategie ~ Charybdis Ltd. September 2001
Aguanox Action Massive Development 3. Quartal 2001
Anno 1503 Aufbaustrategie Sunflowers 3. Quartal 2001
Comanche 4 Flugsimulation  Novalogic 3. Quartal 2001
C&C Renegade Ego-Shooter Westwood Oktober 2001
Die Gilde Strategie Infogrames September 2001
Dungeon Siege Rollenspiel Microsoft 3. Quartal 2001
Duke Nukem Forever Ego-Shooter 3D Realms 3. Quartal 20071
Empire Earth Echtzeitstrategie Stainless Steel 4. Quartal 2001
Fly! 2001 Flug-Simulation Terminal Reality 3. Quartal 2001
Freelancer Action Digital Anvil 1. Quartal 2002
Halo Action Bungie 1. Quartal 2002
Hidden & Dangeraus 2 Action Take 2 November 2001
Mafia Action Illusion Softwork 4. Quartal 2001
Max Payne Action Remedy 3. Quartal 2001
Myst 3 Adventure Presto 3. Quartal 2001
Praetorians Strategie Pyro 4. Quartal 2001
Republic Echtzeitstrategie Elixir Studios 3. Quartal 2001
Simon the Sorcerer 3 Adventure Adventure Soft Dezember 2001
Soldier of Fortune 2 Ego-Shooter Activision 4. Quartal 2001
Stronghold Aufbaustrategie Take 2 4. Quartal 2001
Sims Ville Aufbaustrategie Maxis 1. Quartal 2002
Wiggles Aufbaustrategie Infogrames September 2001
Warcraft 3 Echtzeitstrategie Blizzard 1. Quartal 2002

Die Verschiebung des Monats:

Commandos 2

Doch zu langsam geschlichen. Commandos 2 erscheint nun also nicht wie
geplant am 29. Juni. Deshalb finden Sie leider auch nach keinen Test im
Heft. Eidos - so der offizielle Wortlaut - werde das Spiel im dritten Jahres-
quartal ausliefern, ein genauer Termin stehe noch nicht fest. Damned!




service

abqerzucht? ekt brchtaus. Nein Wi estinnen uns - befinden. -
s Caplain Protons Refch, o Pars Holsgnm-Allrfgo. 3

star trek:vodager

Blite Force

Expansion pack

Elite Fe

ist Schwarz-Wei! Ist dae Grafiickarte oder der Monior

Am 28.6. ist es so weit -

der Tomb-Raider-Film startet
in den deutschen Kinos.
Bislang waren ja Kino-
Umsetzungen von bekannten
Spielen eher maBige Flied-
bandware. Deshalb die Frage
an Sie: Hat sich der ganze
Rummel um Lara Croft
gelohnt oder winken Sie
bereits bei dem Gedanken

an einen Film zum Spiel
dankend ab. Cineastische
Ansichten bitte wie immer an
leserbriefe@game-on.de

20

Fehlerteufel

Bei euch hat sich der Fehlerteufel
eingeschlichen! Und zwar habe ich
mir gestern die 3. Ausgabe der Game
On! gekauft und in einer Viertelstun-
de zwei Fehler gefunden:

1. Der Bericht zu Pearl Harbor - Die
beiden Hauptdarsteller sind keine
Briider, sondern Freunde, die sich
seit ihrer Kindheit beinahe als Briider
sehen.
2. Der Test zur Elite Force Expansion.
Der Name ist Tom Paris (Thomes
Eugene Paris), nicht John Paris.
Frank Steimle, per E-Mail

Sie haben natiirlich vollkom-
men recht. Im Eifer des Ge-
fechts wurde aus Tom ver-
sehentlich John und auch die
Jungs in Pearl Harbor sind
nicht wirklich miteinander
verwandt. Wir geloben Besse-
rung und entschuldigen uns
fiir die beiden Fehler. Ubri-
gens: Die zusténdigen Redak-
teure befinden sich bereits auf
dem Weg in eine sibirische
Kalkmine.

An regungen
Hier einige Anregungen fiir ever Heft,
die mir und vielleicht euch bzw. den
anderen Lesern auch gut gefallen
wiirden:
Schin wére ein Wirtschaftsteil, in
dem ihr zum Beispiel iiber die inves-
titionen von Firmen schreibt, warum
Unternehmen Pleite gegangen sind
und wohin das Geld der Spieleindus-
trie noch so flieft.
In eurer Hardware-Rubrik wéren
Berichte iber ,, wirkliche” High-End
Rechner, z. B. die Rechner, die man
bei ILM oder in der Wissenschaft
benutzt, interessant.

Muhamed Djulic, per E-Mail

Zwei sehr interessante Vor-
schlédge, die wir hier einmal
ohne Kommentar zur Diskus-
sion stellen wollen. Was mei-
nen Sie dazu?

Hersteller aufgepasst
AuBerdem glaube und hoffe ich, dass
endlich auch mal die Spielehersteller
aufdas neue Medium DVD umsteigen.
SchlieBlich ist das stindige Wech-
seln von CDs bei Mammutprojekten
wie Baldur's Gate 2 nicht gerade
spielspafifirdernd. In unserem Haus-
halt sind bereits alle PCs mit DVD-
Laufwerken ausgestattet und auch in
meinem Freundeskreis hat fast jeder
ein DVD-Laufwerk, also denke ich,
dass es an der Zeit ist, dieses Poten-
zial endlich auch mal zu nutzen.
Bjdirn Baumann, per E-Mail

Ieserorierfe

Gut gebriillt, Léwe. Leider hal-
ten sich die Hersteller in Sa-
chen DVD noch sehr bedeckt -
und das wird wohl auch so
bleiben, bis die wenigen er-
haltlichen DVD-Versionen an-
néhernd die Verkaufzahlen ih-
rer CD-Kollegen einfahren. Wir
finden das {ibrigens auch aus-
gesprochen schade, schlief3-
lich erinnert das Wechseln der
CDs bei Spielen wie Baldur’s
Gate 2 in der Tat an langst ver-
gangene Amiga-Zeiten.

Nachbestellung
Ich habe die Erstausgabe 05/01 von
Game On! im Zeitschriftenhandel ver-
passt. Wie kemme ich nach zu einer
Erstausgabe? Ich lebe in Osterreich
und der dsterreichische Aboservice
hat gemeint, ich miisste mich direkt
an den Verlag wenden.

Franz Holzhauser, per E-Mail

Thnen kann geholfen werden.
In der Regel konnen alle Aus-
gaben von Game On! iber
unseren Leserservice nachbe-
stellt werden. Allerdings ist
eine Lieferung nach Osterreich
derzeit nur Uber Kreditkarten-
abbuchung oder Vorauskasse
mdéglich. Im ersten Fall bend-
tigen wir lediglich die entspre-
chenden Daten der Kreditkarte
(Nummer/Typ/Giiltigkeit), im
zweiten Fall senden Sie uns
bitte eine schriftliche Bestel-
lung an die nachstehende An-
schrift und fiigen dieser einen
Verrechnungsscheck bei:

Computec Media AG
Leserservice
Roonstr. 21

90429 Niirnberg

GAM= ON! 8/2001
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gakibuell el

Same-on.

Game Onl ist [hr Magazin fir Electronic Entertainment & Online -
auch im Internet! Brandheifie Nachrichten iiber Spiele, Hard-
ware, Kino und Telekommunikation finden Sie gepaart mit
Vorschauen, Tests und Specials tdglich neu auf Game-0On.de.

as erwartetet Sie im Juli?

Frische Downloads! Sie

werden es sicher schon
bemerkt haben: Der aktuellen
Game On! liegt keine CD-ROM
mehr bei. Grund fiir uns, auf
Game-On.de unsere Download-
sektion fast tdglich zu aktuali-
sieren. Sie suchen den richtigen
Treiber flir Thre Grafikkarte?
Freeware-Tools oder die top-ak-
tuellsten Demos? Game-On.de
halt alles fiir Sie bereit.

Gewinnen Sie mit Game On! An-
fang Juli startet auf der Website
das Sommer-Gewinnspiel in
Kooperation mit BP Express.
Mitte Juli geht es dann in die
Vollen! Unser grofses Online-

Sie sind drin - und Sie haben Post « Wie bei
Registrierkarten haben Sie schon auf der Start-
seite Zugriff auf alle Community-Features.

Gewinnspiel steht vor der Tiir!
Zu gewinnen gibt es einiges,
wenn Sie die nicht allzu schwe-
ren Fragen richtig beantworten.
Téglich gibt es jede Menge
aktuelle Spiele und Hardware
zu gewinnen. Als Hauptpreis
verlosen wir unter allen Ein-
sendern zwei Lara-Croft-Figu-
ren aus Tomb Raider — The Movie.

Werden Sie Mitglied in der Game -
On-Community! Diskutieren Sie
in Foren und Chats mit anderen
Mitgliedern iiber Spiele, Hard-
ware, Kino, Handys und iiber
alles, was Sie bewegt. Den Or-
ganizer gibt es kostenlos dazu.
Online bietet er fast Outlook-
Funktionalitdt — verwalten Sie

13.06.2001 16:13.

im Chat
Autor: Markus_Wallny

13,06.2001 14126
Ich brauche dringent hilfe
Autor: Bayman.

12.06,2001 13128
Newis - Duke Nukern untarm
Weihnachtsbaum?

13,06,2001 15024
gnstig sufristen?

Lg0at0i 1018 Autort HanFrod

AW: Erratet ihrs?
106,200 13107
Offizielles X-Box Magazint
Autor: SuGs

12.06.2001 17:19
< Verbesserungsvorschiag for

12.06.2001 1747

dis Websido

12.06.2001 13154

AW: Erratet ihes? Garre ON

12,06.2001 13110 Game Onl Ty - Chat

AW; VGA Planets
! Thomenchat [zeitweise]

Cie Game Onl Community hat 31180 registrierts Mitgliader.

Ubersicht total « Ihre perstnliche Community-Startseite infor-
miert Sie dber die aktuellen Geschehnisse in der Community.

8/2001 GAME ONI

Komfortablares Kicken/Bannen/Entbannen

90 neue Beitrige in den lstzten 24 Stunden.
AW: Verbasserungsyorschlag for  Insgesamt 4449 Beitrage in 12 Foren.

|8ind D¥Ds zu
‘teuer? Die
IDiskussion um die
Preisgestaitung von
OVDs mit Hollywood-
Filmen ist
aufgafiammt.
Diskutieren Sie
mit...

{Diskussionen rund
um Games, Kino,
DVD und TV. Jetzt
{Mitglied werden! |

bl einstellungen

Thre Kontakte, senden Sie Mails
an andere Community-Mitglie-
der oder organisieren Sie Ihre
Links. Die Game-On.de-Commu-
nity wichst stindig weiter, mitt-
lerweile zdhlen wir schon liber
30.000 Mitglieder. Wo sind Sie?

Themenchat Diskutieren Sie live
mit den Redakteuren von Game
On! Am Dienstag, den 10. Juli
2001 wird um 18 Uhr das erste
Mal ein gemeinsamer Chat statt-
finden. Themen sind die aktuel-
len Geschehnisse in der Welt
der Spiele und Hardware. Fragen
Sie uns ein Loch in den Bauch -
alles, was Sie schon immer Uliber
Game On! wissen wollten.

FRANK MISCHKOWSKI

organizer

O

posteingang

ml=

Lara, wie sie leibt
und lebt » Diese
vollbusige Plastik-
Schonheit kann bald
[hnen gehdren.

DerFrank =3

Freunde zu sehen.

@ Mail Erstellen! Schreiben Sie eine Nachricht an andere Community-Teilnehmer.

@ Posteingang: Die aktuellsten Mails in der Ubersicht

@ Postausgang: Alle gesendeten Mails

© Papierkorb: Alles muss raus! Geldschte Dateien finden Sie ganz windows-like im Papierkorb.
5 Termine: Ihr personlicher Online-Terminkalender

& Notizen: Kurz notiert - kleine und groBe Texte schnell erfassen und sichern.

? Favoriten: Hier kinnen Sie Ihre Links verwalten

8 Kontakte: |hre Freunde in der Community

9 User-Suche: Mit wem habe ich letztens gechattet? Die User-Suche gibt Auskunft.

10 Profil: Ihr Steckbrief - alle Eintragungen wahlweise fiir Jedermann oder nur fiir

1 Einstellungen: Basis-Einstellungen fiir die Community

©7 Userverzeichnis | 22 Organizer-Hilfe | ! Netiquette

2
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- die machteindir

Hollywood und Superlative - da haben sich zwei gesucht und gefunden.
Nach Pearl Harbor und Tomb Raider schickt Columbia im August den ndchsten
potenziellen Blockbuster ins Sommer-Rennen. Final Fantasy ist ein Film-
titel, den Sie sich merken sollten. Wenn Sie das nicht schon langst getan haben.

23
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Patton lasst griifien » General Hein hat seine
Familie im Kampf gegen die Aliens verloren
und sinnt auf Rache - koste es, was es wolle.

Final Fantasy 1-3 Final Fantasy 4

Von den ersten drei Teilen der
Final Fantasy-Reihe erschien
nur der erste aufierhalb Ja-
pans. Geboten wurde solide
Fantasy-Kost mit vielen fri-
schen Ideen. Die durchdach-
ten Storylines wussten schon
damals zu iiberzeugen.

In Europa und den USA wurde
der vierte Teil der Saga als
Nummer 2 verkauft, was noch
heute fiir Verwirrungen sorgt.
Auf dem Super Nintendo er-
schienen, setzte er neue Mafi-
stabe in Sachen Storytelling
und Gameplay.

ir schreiben das Jahr

2065 und von der

Menschheit ist nicht
mehr viel iibrig geblieben. Ein
Meteor schlug auf der Erde ein
und entfesselte eine Heer-
schar von aufSerirdischen Kre-
aturen, die in Rekordzeit alles
kurz und klein schlugen, was
ihnen zufallig ihm Weg stand.
Die wenigen Uberlebenden
des Massakers verschanzen

zu kommen und die Erde zu
retten, bevor es endgiiltig zu
spit ist.

90-60-90 in digital Aki sieht
verdammt gut aus, verflgt
iiber eine unglaubliche Kor-
perbeherrschung und hat die
richtige Ausstrahlung. Doch
welche bis dato unbekannte
Newcomerin spielt die wun-
derschone Heldin? Keine! Wie

150 Digitalkiinstler und 20 Animateure produ-
zierten einen nie da gewesenen Fotorealismus.

sich in kleinen Grenzstidten.
Doch die Zeit lduft ab. Lange
wird man dem Ansturm der
intergalaktischen Invasoren
nicht mehr standhalten koén-
nen. Und dann ist da auch
noch General Hein, der den
Blauen Planeten lieber zersto-
ren wilrde, als ihn den Aliens
zu libergeben. Die letzte Hoff-
nung der Menschheit heifdt
Aki. Mithilfe ihres Mentors
Dr. Sid und der Spezialeinheit
»Deep Eyes"” versucht sie ver-
zweifelt hinter das Geheimnis
der aufderirdischen Invasoren

Final Fantasy b5
Wieder ein Teil, der nur im
Land der aufgehenden Sonne
erschienen ist. Square warmte
hier das zuvor in Teil 3 verwen-
dete Job-System wieder auf
und kreierte damit ein neuar-
tiges und sehr interessantes
Rollenspiel.

alle anderen Akteure des
Films ist auch Aki eine am
Computer generierte Figur.
Damit stellt Final Fantasy eine
Weltpremiere dar: Es ist der
erste Spielfilm, der komplett
am und im Rechner enstan-
den ist. Moment mal, mag
man da sagen, war das nicht
auch schon bei Toy Story so?
War es, aber wihrend Disney
seinerzeit einen abgedrehten
Comicstil entwarf, sieht man
Final Fantasy seine digitale
Herkunft erst auf den dritten
Blick an, so lebensecht wirken

Die Final-Fantasy-Geschichte

Final Fantasy 6
Der bis dato aufwendigste Teil
der Reihe erstrahlte in opulen-
ter Optik und bot eine perfekt
inszenierte Geschichte. Fiir
viele Fans gilt er bis heute als
einer der Besten. Die rekord-
verddchtigen Verkaufszahlen
unterstiitzen dies.

1987 - 1990

1991

1993

1992

1994 [
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Frau zwischen zwei Welten e Aki Ross ist
mit einem auBerirdischen Virus infiziert, durch
den sie mit den Aliens kommunizieren kann.

Charaktere und Animationen.
150 Digitalkiinstler und 20
Computeranimateure produ-
zierten einen noch nie da ge-
wesenen Fotorealismus, den
man problemlos fiir real hal-
ten koénnte, wiisste man es
nicht besser .

Preisbrecher? im Internet kur-

sieren seit geraumer Zeit Ge-
riichte, dass Final Fantasy der

Final Fantasy 7

teuerste Film aller Zeiten sein
soll. Obwohl sich sowohl Co-
lumbia als auch Square mit
entsprechenden Aussagen be-
deckt halten und auf das ur-
springliche Budget von 137
Millionen US-Dollar verwei-
sen, erscheint diese Annahme
angesichts des enormen Pro-
duktionsaufwandes nicht ab-
wegig. Um den maximalen
Realismus zu gewdhrleisten,

Final Fantasy 8

haben die Animateure nicht
nur jedes einzelne Kopf- und
Barthaar separat eingefiigt,
sondern auch Millionen von
Koérperfalten geméf: den Be-
wegungen der Figur exakt
simuliert. Das Ergebnis ist ver-
bliiffend: Die Charaktere se-
hen nicht nur menschlich aus,
sie bewegen sich auch so. Wer
die Dinos aus Jurrasic Park oder
Disney’s Dinosaurier bislang fiir

das Nonplusultra der Compu-
teranimation hielt, den wird
Final Fantasy um eine neue
Sichtweise bereichern.

Wo ist das Spiel? Die Frage,
was all das mit den Final Fan-
tasy-Spielen zu tun hat, ist
durchaus berechtigt. Keiner
der Akteure tauchte bislang in
einem Spiel der Serie auf. Als
Schauplatz dient die gute alte

Final Fantasy ¢

Drei Jahre lieB sich Square nach dem er-
folgreichen sechsten Teil Zeit - es hatte
sich gelohnt. Trotz typischer Japan-
Optik wurde der PlayStation-Titel auch
auBerhalb des Landes der aufgehenden
Sonne ein Hit und spater fiir den PC um-
gesetzt. Markenzeichen: Straffe Story,
viele Kdmpfe und jede Menge Pathos.

Wie schon im Vorgénger diente auch
hier das Science-Fiction-Genre als
Setting. Die Charaktere hatten ihren
ferndstlichen Look verloren und auch
die Storyline wirkte wesentlich ..ame-
rikanischer”. Trotz der PC-Umsetzung
hielten sich die Verkaufzahlen in Euro-
pa aber in Grenzen.

Zuriick zu den Wurzeln. Nach den beiden
Ausfliigen in die Gefilde der Science-Fic-
tion ist das aktuelle Final Fantasy deut-
lich Fantasy-lastiger. Nach den m&Bigen
Erfolgen der PC-Umsetzungen von Teil 7
und 8, sparte sich Square die Miihe und
will Heimcomputer-Nutzer erst wieder
mit der Nummer 11 erfreuen.

1999
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Final Fantasy 10

Die gute Nachricht vorweg: Das Jubildumsspiel wird wahrscheinlich schon im
Spatsommer zu haben sein. Der Haken folgt auf dem FuB - nach Japan miissten
Sie dann namlich schon fliegen. Amerikaner diirfen sich in der Zwischenzeit auf
Weihnachten freuen, in Europa geht vor dem Jahr 2002 gar nichts. Die Frage, ob
sich die Wartezeit Lohnt, beantwortet sich angesichts des optischen Eindrucks
beinahe von selbst. So schin wie Squares erster Ausflug in die PS2-Gefilde sah
noch kein Spiel auf Sonys Konsole aus. Die Helden Tidus und Yuna kdmpfen und
rollenspielen sich durch perfekt gerenderte 3D-Hintergriinde. Sprechblasen sind
ebenfalls out, zum ersten Mal in der Geschichte der Serie werden die Dialoge von
professionellen Sprechern vorgetragen. Spétestens mit Final Fantasy 70sollten
selbst PC-Puristen die Anschaffung einer Konsole in Betracht ziehen - da Square
den Titel nicht fiir Windows-Rechner umsetzt, kinnte Ihnen sonst eines der bes-
ten Rollenspiele der letzten Jahre entgehen. Zur Jahreswende nimmt man sich ja
traditionell etwas vor. Weniger an der Konsole zu spielen, diirfte in diesem Jahr
nicht dazugehiren.

> £

Final Fantasy - der kinafilm Feature

g 7

Am 23. August ist es endlich so weit - Final Fantasy
startet in den deutschen Kinos. Um Ihnen die Warte-
zeit zu verkiirzen, haben wir einen ganz besonderen
Leckerbissen auf Lager:

Rufen Sie uns unter 0190 / 085863* an und geben Sie uns das

In Zusammenarbeit mit Columbia TriStar verlost Game On! eine Lﬁs“ﬂgs‘f”tzegt”em “é‘“““i?h ;’4"’;"‘ ‘;‘::r;ﬂ“gihe" g'el

. : ; . Eri uns eine Fostkarte an: Lomputec Media Ab, ked. bame Unt,
PllayStatlnlli 1 |n.kluswe Final Fan.tasy g I}uﬂerdem gibt's noch Kennwort: Final Fantasy, RoonstraBe 21, 90429 Niitnberg.
sieben Action-Figuren von Bandai zu gewinnen. ;

* Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50,
Teilnehmer aus dem Ausland kdnnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen.

Eine Frage miissen Sie dafiir aber schon beantworten:
Wie lautet der Name der Hauptfigur
des Final-Fantasy-Kinofilms?

Teilnahmeschluss ist der 31.7.2001. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Mitarbeiter von Sony, Columbia TriStar, Bandai, Infogrames und der Computec Media AG
sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahlt werden.
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Ein Blick in die Trickkiste

Schritt 1

Am Anfang steht die Konzeptskizze.
Jede einzelne Szene des Films wird
mit Papier und Bleistift in wochen-
langer Arbeit zu einem Storyboard
zusammengestellt. Quasi der Co-
mic zum Film.

Schritt 2

In der Rohfassung wird zundchst
das Modell erstellt. Dieses Ras-
ter dient in den weiteren Schrit-
ten als Vorlage und wird nun
Detail um Detail verfeinert.

Schritt 3

Das sieht doch schon mal ganz
ansehnlich aus. Noch etwas
farblos und ohne Hintergrund,
kommt nun der ganze . Klein-
kram™ in Form von Haaren und
Schattierungen an die Reihe.

Schritt 4

Fertig! Das Filmbild ist im
Kasten. Jetzt muss die ganze
Prozedur nur noch ein paar
tausend Mal wiederholt wer-
den und schon kann der Film
in die Kinos.

Erde und nicht etwa ein fikti-
ver Planet, wie sonst bei den
Games ublich. Die Antwort ist
eigentlich ganz einfach und
lautet — Square! Der japanische
Hersteller fungiert bei Final
Fantasy erstmals als Filmpro-
duzent und tat das, was er am
Besten kann: Eine epische Sto-
ry erzahlen und diese perfekt
in Szene setzen. Nur, dass Sie
eben dieses Mal nicht aktiv
daran teilnehmen, sondern
sich zwei Stunden zuriickleh-

Armageddon ¢ Der Kampf
gegen die Inavsoren entschei-
det iiber das Fortbestehen
der gesamten Menschheit.

nen und unterhalten lassen. In
der Originalversion tragen da-
zu unter anderem die Stim-
men von Alec Baldwin, Donald

Ganz ohne Star-Kult ob sich Fi-
nal Fantasy mit den iiblichen
Hollywood-Blockbustern mes-
sen kann, wird der D-Day am

Square fungiert erstmals als Filmproduzent
und setzt die epische Story perfekt in Szene.

Sutherland und James Woods
bei. Einen Vorgeschmack in
Form eines spektakulédren Trai-
lers finden Sie im Internet un-

ter www.finalfantasy.com.

28. August zeigen. Schwierig
wird es auf jeden Fall, aber
Obwohl
Schauspieler wie Mel Gibson

auch unmdglich?

einen Film gewohnlich im

Alleingang an die Spitze der Ki-
nokassen katapultieren, zeigt
die Vergangenheit mit Blair
Witch Project, dass auch ein al-
ternatives Konzept erfolgreich
sein kann. Wiinschenswert
ware es sicherlich. Nicht zu-
letzt deshalb, weil ein Projekt
wie Final Fantasy durchaus sei-
nen Beitrag zu einer breiteren
Akzeptanz der Spiele-Szene
beitragen kann. Man sieht sich

JOCHEN GEBAUER
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Der Produzent Jun Aida hat Erfahrung mit

Spiele-Umsetzungen - er produzierte Street
Fighter mit Jean-Claude van Damme

Final Fantasy - der -Hfind‘?? m

Piinktlich zum Start
der deutschlandweiten
Promotion hatten wir
die Maglichkeit, mit
Regisseur Hironobu
Sakaguchi und Produ-
zent Jun Aida ein aus-
fiihrliches Gesprach
zu fiihren. Viel SpaB!

,,Wir stoBBen vor in
e_Dlmensmn

Der Regisseur Hironobu Sakaguchi war zuvor
Leiter der Entwicklungsabteilung bei Square.




Square ist einer der weltweit fiihrenden Ent-
wickler von Videospielen. Wieso der Sprung
in das Filmgeschéft?

Hironobu Sakaguchi: Unser Ziel war es am An-
fang, ein digitales Studio aufzubauen. Die Entwick-
lung im Bereich der Videospiele schreitet mittler-
weile so schnell voran, dass es einer enormen
Hardware bedarf. Wir haben dann iiberlegt, dass
man mit dem Studio auch einen Film erstellen
kiinnte, um mit den Erfahrungen, die wir bei der
Spiele-Entwicklung erlangten, in eine neue Di-
mension vorzustofen.

Ist das Vorhandensein dieses digitalen Studios
der einzige Grund, weswegen man sich fiir com-
puteranimierte Figuren anstelle von realen
Schauspielern entschieden hat?

Hironobu Sakaguchi: Man kann ja nicht sagen,
dass wir keine richtigen Schauspieler verwendet
hatten. Ein ganz wichtiger Punkt ist die Synchroni-
sation. Die Dialoge wurden mit bekannten Schau-
spielern aufgenommen. Auch die Gesichtsaus-
driicke realer Schauspieler wurden mithilfe eines
Programms verarbeitet und bilden die Grundlagen
der Animationen im Film.

Jun Aida: Wir waren auch gar nicht daran interes-
siert, einen Real-Film zu produzieren. Unser Film
gibt uns die Maglichkeit, computergestiitzte Anima-
tionen weiter voranzutreiben. Der Film ist das Ende
eines Prozesses, der mit Final Fantasy 7 begann,
als wir das erste Mal auf solche Animationen zu-
riickgriffen. Und die Leute liebten es. Fiir Final Fan-
tasy 10verwenden wir zum Beispiel einen Teil der
Technologie, die wir fiir den Film entwickelt haben.

Worin sehen Sie die Verbindung zwischen den
Spielen der Final-Fantasy-Serie und dem Kinofilm?

Jun Aida: Ganz einfach: Beides wurde von Sakagu-
chi entwickelt. Es ist der einzige Film, der auf einem
Spiel basiert und von denselben Entwicklern produ-
ziert wurde. Sakaguchi hat die Story im Original ge-
schrieben und danach haben wir mit so talentierten
Kiinstlern wie Al Reiner gearbeitet, der zum Beispiel
auch das Drehbuch zu Apollo 13 geschrieben hat.

Hironobu Sakaguchi: Zunichst einmal muss

man feststellen, dass jedes Spiel der Final
Fantasy-Reihe sowohl eine abgeschlossene Story

8/2001 G/AM= ON!

als auch individuelle Charaktere hatte. Genauso
verhilt es sich auch mit dem Film. Ich denke, da
die Produzenten der Spiele und des Films dieselben
waren, ist auch die Philosophie die gleiche.

Bestehen Pléne, die Figuren des Kinofilms in
einem Spiel zu verarbeiten - vielleicht sogar
das Spiel zum Film?

Hironobu Sakaguchi: Natiirlich. Wir haben zum
Beispiel die Figur der Aki Ross in unseren Rechnern
gespeichert und man kann mit dieser Figur eine Rei-
he von Dingen machen. Man kann sich gut vorstel-
len, dass daraus ein Spiel entsteht, aber wir kénn-
ten Aki auch aus der Zukunft in die Gegenwart holen
und sie zu einer Figur des heutigen Lebens machen.
Daraus kiinnte dann auch ein neuer Film entstehen.

Der Film ist
das Ende eines
Prozesses,
der mit Final
Fantasy 7
begann.”

Hat Aki Ross denn iiberhaupt das Potenzial,
mit realen Schauspielern zu konkurrieren?

Jun Aida: Sagen Sie es mir. Das hangt ganz vom Pu-
blikum ab. Aki ist eine sehr kooperative Persinlich-
keit - wenn wir sie in ein Magazin bringen oder sie zu
einer Sangerin machen, dann hat sie nichts dagegen.
Aber natiirlich kommt es auf das Publikum an.

Hironobu Sakaguchi: Natiirlich ist es so, dass es
ein Film ohne Star-Besetzung sehr schwer hat, erfolg-
reich zu (aufen. Ich kann mir schon vorstellen, dass
wir weitere Filme mit Aki Ross in der Hauptrolle pro-
duzieren werden. Ob sie einen &hnlichen Kultstatus
wie ein realer Schauspieler erlangen kann, istim Au-
genblick schwer zu sagen. Die Maglichkeit besteht.

Kinnte man Final Fantasy - Die Méchte in Dir als
ein Beispiel dafiir anfiihren, dass Videospiele
aus dem Schattendasein heraustreten und einer
breiteren Offentlichkeit zuganglich werden?

Hironobu Sakaguchi: Ich will Ihnen ein ganz ein-
faches Beispiel nennen: Meine Frau hat nie eine der
Folgen des Spiels angeriihrt, aber natiirlich hat sie
sich den Film angesehen. Ich denke, dass es vielen
anderen Menschen hnlich geht und mit dem Film
haben wir die Maglichkeit, die Figuren der Final Fan-
{asy-Welt einem breiteren Publikum vorzustellen.

Wie viele Mitarbeiter waren an dem Projekt be-
schéftigt?

Jun Aida: Mehr als zweihundert, die wir aus 22
Landern nach Honolulu geholt haben. Die meisten
von ihnen hatten bereits Erfahrungen in anderen
Hollywood-Produktionen gesammelt. Elliot Golden-
thal, der den Soundtrack komponiert hat, war zum
Beispiel zweimal fiir den Oscar nominiert.

Es hat fast vier Jahre gedauert, bis der Film im
Kasten war. Woran haben Sie so lange gearbeitet?

Jun Aida: Es war schon eine lange Zeit, das muss
ich zugeben. Alleine der Aufbau des Studios hat
uns 18 Monate gekostet. Und dann waren die Ani-
mationen unglaublich aufwendig. Aki hat 30.000
Haare, die alle einzeln eingefiigt werden mussten.
Der ganze Animationsprozess hat am Ende zwei-
einhalb Jahre gedauert:

Im Internet kursieren Geriichte, dass Final Fan-
tasy einer der teversten Filme aller Zeiten sein
soll - diirfen wir diesen Geriichten Glauben
schenken?

Jun Aida: Nein. Hatte final Fantasy so viel geko-
stet wie Titanic, wére ich gefeuert worden.

Wie viel hat er denn nun gekostet?

Jun Aida: Normalerweise rede ich nicht iber Zah-
len und Budget, bevor der Film in die Kinos kommt.
Er hat aber sicher nicht mehr gekostet, als ein iib-
licher Disney-Zeichentrickfilm. Was ich Ihnen sagen
kann, ist, dass wir etwa 45 Millionen Dollar fiir den
Aufbau des Studios in Honolulu ausgegeben haben.

Vielen Dank fiir das Gesprach!
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Geben Sie es doch zu! In Ihnen steckt
ein klassischer Pirat, der wie Errol
Flynn auf Regeln pfeift und sich lieber

.. den Wind um die Nase wehen ldsst,
bk als in einem muffigen Biro zu sitzen.
', Gt s0. Denn wir stellen hnen hier
" drei kommende Spiele-Kniiller
mit Piraten-Thematik vor, fir die

Sie die Augenklappe Liiften sollten.

Freibeuter  Starke
Charaktere: die Hel- 3
den der Spiele Online

Pirates (0. L.}, Galleon

(unten) und Pirates

of Skull Cove (0. 1) -

echte Piraten eben.

er wollte nicht wie einst

Errol Flynn in bester Kin-

topp-Manier die sieben
Meere unsicher machen, Aben-
teuer erleben und in jedem Ha-
fen schone Frauen verfiihren?
Okay, der Job hat auch Nach-
teile: Keine Sozialversicherung
und schlechtere medizinische
Versorgung als bei der AOK, un-
schwer an klobigen Holzbeinen
und Hand-Prothesen in Haken-
Form zu erkennen.

Digitale Freibeuter-Invasion Gut,
dass es Computer-Spiele gibt, in
denen solche Abenteuer eini-
germafien gefahrlos fiir Leib
und Seele erlebt werden kon-
nen. Nach Pirates und Pirates
Gold Anfang der 90er hat es lan-
ge keine Spiele mehr mit dieser
Thematik gegeben, sieht man
mal von der Serie um Guybrush
Threepwood in den Monkey Is-
land-Adventures ab. Nun zeigen
gleich drei Kandidaten Flagge
und wir wagen schon jetzt die
Prognose: Das diirften echte
Kracher werden! Galleon ist ein

Action-Adventure, bei dem Lara
Croft-Schopfer Toby Gard seine
Finger im Spiel hat. Seine Crew
um die Spieleschmiede Con-
founding Factor bastelt an einer
eingehenden Story mit filmrei-
fer Grafik. Die gleichen Attribu-
te nimmt auch Pirates of Skull
Cove fiir sich in Anspruch, mit
dem die Strategie-Schmiede
Westwood sich ins kalte Genre-
Gewdsser stiirzt. Aufsehen er-
regen will man ebenfalls mit ei-
nem Action-Adventure, bei dem
allerdings der Kampf Mann
gegen Mann oder Schiff gegen
Schiff im Vordergrund steht.
Wer komplett in eine Frei-
beuter-Spielwelt mit lauter
menschlichen Charakteren ein-
tauchen mdchte, der diirfte mit
Online Pirates gut bedient wer-
den. Die Osterreichischen Ent-

-wickler von Neo werkeln derzeit

an einem Internet-Spiel mit
ebenfalls grandioser Optik, das
verschiedene Karrieren in der
Welt der Piraten fiir Sie bereit-
halten wird. Schérfen Sie also
schon mal Thren Enterhaken!
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Pirates of Skull Cove

[FAKTEN]

Plattform: PS 2, Xbox
Entwickler: Westwood
Vertrieb: Electronic Arts
Erscheint: 4. Quartal 2001
Online: www.electronicarts.de

Piratin Katarina de Leon ist
auf Rache aus. Ihr Vater wurde
von dem Finsterling Kapitén
Hawke umgebracht. Um die-
sem Freibeuter ein Ende zu be-
reiten, steuern Sie die schone
Katarina aus der Verfolger-
perspektive durch sechs prach-
tige 3D-Inselwelten. Damit Sie
den starker werdenden Geg-

Piraten-Faktor:

[®|® e[| |

Keine fiinf Sdbel, weil Sie hier als Piratenbraut
agieren und damit wahrscheinlich auf amourdse
Abenteuer verzichten miissen. Umpf!

nern Paroli bieten kénnen,
miissen Sie Katarinas Kampf-
eigenschaften im Verlauf des
Spiels verbessern und sie mit
machtigeren Waffen ausriis-
ten. Zwei Spielmodi stehen Ih-
nen zur Verfiigung: Als Kapi-
tén(in) kénnen Sie verschiede-
ne Schiffe steuern und gran-
diose Seeschlachten schlagen

Das waren noch Zeiten:

Tops und Flops der Piratenfilme

Wer kennt sie nicht? Die alten Schinken mit Errol Flynn, dem Archetyp der Film-Korsaren. Gut
aussehend, gewitzt und draufgadngerisch - so soll ein Leinwand-Freibeuter sein.’Manche Filme
versuchen genau solche Attribute des Hauptcharakters zu vermitteln und scheitern klaglich.

Miissen Sie sehen:

oder mit einem Sdbel bewaff-
net fiesen Piraten und Mons-
tren den Garaus machen. So-
wohl zu Lande als auch auf
dem Wasser stehen Thnen
iiberdies magische Waffen
oder auch Stinkbomben zur
Verfligung. Pirates of Scull Cove
verspricht ein grof3artiger Ac-
tion-Spaf zu werden.

Platz1 Platz2
Herr der sieben Der rote Korsar
Meere (1940) (1952)

Errol Flynn ver- Burt Lancaster
trimmt Sie alle. als Intrigant mit
Viel Action und schnellem Degen.

natiirlich die

Dank genialer See-

Liebe helfen ihm schlachten krachen
aus der Patsche. hier die Bohlen.
Mensch:
Platz1 Platz2
Sindbad - Herr der Piraten (1986)
sieben Meere (1989) Dieser Streifen gilt
Hulk-Darsteller Lou als schlechtester
Ferrigno schauspie- Film-Roman Polan-
lert einen aufge- skis. Walter Mat-
pumpten Sindbad - thau war selbst in
gahn. .Ein verriicktes
Paar” lustiger.

Platz3l
Unter schwarzer
Flagge (1945)
Hinterhltig plant
Kapitéin Kidd (Char-
les Laughton), den
englischen Kanig
um einige Juwelen
2u erleichtern.

Platz3
Kampf um den Pi-
ratenschatz (1952)
Der Versuch, die
Geschichte des his-
torischen Kapiténs
Blackbeard mit

| (unfreiwilligem)

Humor zu erzéhlen.

GAM= ON! 8/2001
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Volle Breitseite  Physikalische Gesetze gelten bei  Schin und gefahrlich  Mehr als die Halfte der
den Seeschlachten nicht. Schiffe fahren auch ohne
Wind und die Kanonen schieBen im Dauerfeuer.

Admiral Castle

hat das Wort

Was denkst du persdnlich, macht Piratengeschichten so interessant?

Louis Castle: Ich denke, unsere Geschichte ist fesselnd, weil sie anders ist.
Bei unseren Recherchen fanden wir die Geschichten von Frauen am interes-
santesten. Selbst ohne die fantastischen Seeschlachten, sind die Abenteuer
von Black Kat faszinierend '

Woher kam in erster Linie die Inspiration fiir Pirates of Skull Cove?

Louis Castle: Wir recherchierten zahllose Romane, Spiele, Filme und auch
Geschichtsbiicher. Wir wollten aber kein realistisches Spiel machen, sondern
ein cooles, fantasievolle Spiel mit viel Action.

Wie habt ihr die Faszination der Piraten im Spiel umgesetzt?
Louis Castle: Hauptcharakter Black Kat und ihre Gegner sind Piraten. Es ist

8/2001 GAME ONI

Butterfahrt  Sie kiinnen sich Ihre Seegefechte auch
in Zeitlupe ansehen. Wer braucht da noch Max Payne?

Zeit werden Sie in Begleitung der schiinen Katarina
-feindliche Piraten das Fiirchten lehren.

gine Welt in der ,,Gut" gegen ,.Bose™ kampft, so kann man kom-
plett darin versinken.

Was ist das Besondere an Eurem Spiel?
Louis Castle: Natiirlich unsere Heldin und die Seeschlachten. So etwas
hat es bisher noch nicht gegeben, so dass es frisch ist und siichtig macht.

Warum habt ifr euch fiir ein action-orientiertes Gameplay entschieden?
Louis Castle: Alle Westwood-Spiele haben einen hohen Anteil an Action. Die
Interaktivitét gewinnt in einer Umgebung, wo man mit schwierigen Fragen
Konfrontiert wird und wenig Zeit hat, Entscheidungen zu fallen. Bei Pirates of
Skull Cove sind Timing und Taktik alles, so wird man in die Welt des Spiels
hineingesogen.

Eine Legende. ¢
Der Mitbegriinder
der Westwood
Studios Louis
Castle entwik-
kelt seit 1986 im
Computerspiele.
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. Komm her! » Wie sich das fiir ein Action-Adventure mit Piraten-
¢ 4 Thema gehirt, begegnen Sie dem ein oder anderen Halsabschneider.

Feuer frei,

Herr Laber!

Was macht deiner Meinung nach Piraten-Geschichten so interessant?

Niki Laber: In unserem Adventure Rent-a-Hero gab es auch schon
Piraten. AuBerdem gibt es derzeit keine aktuellen Spiele, die sich
mit Piraten beschiftigen.

Wa-habt ihr die Inspiration fiir das Spiel her?
Niki Laber: Wir haben so ziemlich jeden Piratenfilm fiir unsere
Studien angesehen. Auch viele Biicher mussten fiir die Recherche
herhalten.

Werden die Spieler Online Pirates eher alleine erkunden oder steht die
Kooperation im Vordergrund?
Niki Laber: Wie auch bei anderen Rollenspielen, entscheidet der Spieler,
ob er alleine oder in der Gruppe loszieht. Wir stellen lediglich die Um-

Ober-Pirat
Niki Laber, der

Kopf hinter On- s T B
line Pirates wil, gebung und griftmagliche Freiheiten fiir die Spieler zur Verfiigung.
ﬁfgfnze;umm; Ist das Gameplay eher action- oder strategielastig?
andere Welt Niki Laber: Der Spieler ist sel"bst gefragt: Entweder man verlegt sich
eintaucht. aufs Handeln oder eher aufs Kampfen.

Wird es méglich sein, mit mehreren Spielern auf einem Schiff als Mann-
schaft zu spielen?

Niki Laber: Nein, man bedenke nur folgendes Problem: Ein Kapitén
nimmt einen anderen Spieler auf seinem Boot mit. Wenn aber nun der Ka-
pitan das Spiel verldsst, ist der andere Spieler auf dem Schiff gefangen!
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£ Wie wird mir! » Die Inter

beispiellos

Brust raus! e Die beiden Ladys helfen nicht nur in brenzligen Situationen
aus, sondern bringen noch ein wenig Herzschmerz in die Story.

aktion zwischen den einzelnen Char;kteren ist
efeilt und lasst Galleon zum interaktiven Film werden.

Online Pirates

[FAKTEN]

Plattform: PC

Entwickler: neo

Vertrieb: Take 2

Erscheint: Noch nicht bekannt
Online: www.neo.at

Online Pirates ist das erste On-
line-Spiel, das sich der Piraten-
Thematik annimmt. Das ehr-
geizige Projekt der dsterreichi-
schen Spiele-Schmiede neo
(Der Clou 2, Die Vélker) will mit
Tausenden von Spielern die
Karibik des 18. Jahrhunderts
auferstehen lassen. Mit einer
neuartigen Server-Software
will neo mehreren Tausend
Hobby-Piraten gleichzeitig er-
moglichen, Streifziige wie einst
Blackbeard durch die virtuelle
Karibik zu unternehmen. Ver-
schiedene Karrieren, wie zum

Piréten-Faktor:
EAE A A I

Fiinf Sabel, weil Sie hier
alles tun kdnnen, wozu Sie
Lust haben - wie ein Pirat!

Beispiel als finsterer Seerduber,
Spelunken-Besitzer, Héndler
oder romantischer Held stehen
unter anderem zur Auswahl
Je erfahrener ein Online-Frei-
beuter ist, desto grofSer werden
seine Chancen, einen Clan auf-
zubauen und damit grofie
Raubziige durch die grandiose
3D-Inselwelt zu unternehmen.
Haben Sie Thre Fahigkeiten
trainiert, diirfen Sie an Wett-
bewerben teilnehmen, De-
genduelle austragen oder mit
dem eigenen Schiff in See
stechen.
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Galleon

[FAKTENI]

Plattform: Xbox, PC, GameCube
Entwickler: Confounding Factor
Vertrieb: Noch nicht bekannt
Erscheint: 3. Quartal 2001

Online: www.confoundingfactor.com

Rhama Sabrier, seines Zei-
chens legendérer Kapitén und
Abenteurer, bereist in Galleon
eine riesige und wunderscho-
ne 3D-Welt aus sechs Inseln.
Diese Welt wird durch die
Ankunft eines mysteridsen
Schiffs, welches Menschen in
Biaume verwandelt, in Schre-
cken versetzt. [hre Aufgabe ist
es natiirlich, mit Rhama und
seinen beiden Verehrerinnen
Mihoko und Faith das Ratsel

Piraten-Faktor:

(S S[®] [ ]

Keine fiinf Sdbel, weil
das Freibeuter-Thema nur
als Grundgeriist fiir die
Adventure-Story dient.

um das Schiff zu liiften. Da-
flir miissen Sie alle sechs In-
seln erkunden, Seeschlachten
schlagen, Rétsel 16sen und sich
natiirlic_h um die beiden Ma-
dels kiimmern. In einem Satz:
Toby Gard plant das perfekte
Tomb Raider. Das bedeutet faire
() Rétsel, geniale Grafik, mo-
numentale Story und ein Cha-
rakter, der sich fast wie ein
echter Mensch verhalt. Wir
sind gespannt!

Sabelrasseln » Viele Karrieren stehen [hnen in Pirates Online
zur Auswahl. Auch als Admiral oder finsterer Seerduber.

KEBtn Gard,

itte melden!

Was macht Ihrer Meinung nach Piraten-Geschichten so interessant?
Toby Gard: Galleonist zwar auch eine Piraten-Geschichte, jedoch
dreht sich die umfangreiche Geschichte um den Hauptcharakter
und die Identifikation des Spielers mit ihm.

Wa haben Sie die Inspiration fiir Galleon her. Hatte ein Piraten-
Film ader ein historischer Pirat Einfluss auf das Spiel?

Toby Gard: Nein, Galleon soll so werden, wie ich mir das damals
mit Temb Raider gedacht hatte.

Was sind die herausragenden Eigenschaften des Spiels?
Toby Gard: Der hohe Detail-Grad. Zudem glauben wir, dass die Anima-
tionen das Beste sind, was es in diesem Genre gibt.

Action- und Strategie-Spiele waren in den vergangenen Jahren erfolgreicher
als Abenteuver. Warum gerade dieses Genre?

Toby Gard: Abenteuer und Action ist das, was der Spieler will. Tatséchlich
sind dies aber nur Teil-Erfahrungen. Erst die Kombination macht ein Spiel
interessant.

Warum haben Sie sich fiir 3D-Grafik entschieden und wird es einen Mehr-
spielermadus geben?

Toby Gard: 3D-Grafik erméglicht Action und Abenteuer! Maglicherweise in-
tegrieren wir einen Mehrspielermodus.

Lara Croft? =
Nein-aber ihr Er-
finder! Toby Gard
will mit Galleon
alle Fehler ver-
gessen machen,
die an der Tomb-
Raider-Reihe
storten.

Heimathafen » Eine Stadt eignet sich nicht nur fiirs Pliindern, nein,
es ldsst sich hier auch gut handeln und Seemanns-Garn spinnen.

Karibik-ldylle  Das Leben als Online-Pirat kann so schin sein.
Bei dieser Aussicht kann man die frische Brise fast fiihlen.
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Hinten anstellen e In der Werft
wird gerade ein groBes Kriegsschiff
gebaut. Haben Sie keine zweite
Werft, muss das andere Kriegschiff
auf seine Reparatur his zur Fertig-
stellung des Kollegen warten.

[FAKTEN]
Entwickler: Sunflowers
Vertrieb: Electronic Arts

Preis: Ca. DM 90,-
Erscheint: Oktober 2001
Online: www.anno1503.com

Fast an jedem Feature des Strategie-Hits
Anno 1602 wird fir den Nachfolger kraftig
herumgeschraubt. Wie Sie wahrend

Ihrer Aufbau-Karriere zum Seebéren
mutieren, erfahren Sie exklusiv bei uns.

Seemacht = Mit derart machtigem Geleitschutz werden die Han-
delsschiffe sicher den nachsten Hafen erreichen. Beachten Sie auch
die Delfine und den Grauwa L, die munter die Vehikel begleiten.
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m Vergleich zum Vorgédnger

wurde bei Anno 1503 die An-

zahl der Schiffe erhght. Ins-
gesamt werden Sie ab Oktober
drei Handels- und drei Kriegs-
schiffe unterschiedlicher Gré-
e im Spiel vorfinden. Diese
werden dann nicht mehr mit
wie bisher mit 8, sondern mit
16 Animationsstufen in Szene
gesetzt. Die Bewegungen der
Schiffe wirken dadurch flie-
Render und sogar auf Wellen-
bewegungen sollen die Kahne
kiinftig reagieren.

Wo bleibt die Heuer, Kapitdn?
Wie schon im Vorgénger un-
terscheiden sich Handels- von
Kriegsschiffen durch die Starke
der Bewaffnung, die Geschwin-
digkeit und die Grof3e des La-
deraumes. Diesmal kénnen Sie
sofort beim Bauauftrag fiir ein
neues Schiff bestimmen, mit
welcher Kanonenanzahl es

G RO g
ausgeliefert werden soll. L

scherweise kosten Kriegsschif-

fe mit voller Bewaffnung au‘gli
wesentlich ‘mehr Gold und
Ressourcen als Handelsschiffe
gleicher Grofie, auch die Bau-
zeit der Kriegspétte ist deutlich
langer. Stechen Sie endlich in
See, werden Sie feststellen,
dass das Seefahrerleben nicht
billig ist. Schliefdlich miissen
Sie als Kapitdn Thre Mann-

schaft bezahlen. Das geschieht
zwar automatisch, anhand Ih-
res schwindenden Kontostan-
des bemerken Sie aber mit je-
dem zusatzlichen Schiff die
steigenden Betriebskosten. Zu-
satzlich fallen auch Instand-
haltungskosten an, da sich die
Holzkdhne je nach Lange der
Fahrtstrecke abnutzen. Der Ab-
nutzungsgrad wird mithilfe ei-
nes Balkens angezeigt. Muss
ein Schiff repariert werden,
schicken Sie es entweder per
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Mausklick zur Werft oder nut-
zen die Reparatur-Automatik,
die Schiffe selbststdndig zur
Generaliiberholung abkom-
mandiert. Fiir den Handel be-
deuten die regelméafdig an-

fallenden Betriebskosten, dass

Sie genau kalkulieren miissen,

ob sich eine Handelsroute
lohnt oder ob Sie nicht doch

ein, bei denen einige Kriegs-
schiffe als Begleitschutz die-
nen. Die Formationen dieser
Konvois konnen Sie bei Anno
1503 eigenhdndig festlegen.
Trifft einer Ihrer Konvois auf
offener See auf feindliche
Schiffe oder gar auf die erneut
fiir Unruhe sorgenden Piraten,
kommt es zur Seeschlacht in

Je kiirzer die Fahrtroute fiir ein Schiff,
desto lukrativer ist der Seehandel.

besser auf den kostenglins-
tigen Landhandel setzen. Als
Faustregel gilt: Je kiirzer die
Fahrtroute fiir ein Schiff, desto
lukrativer ist der Seehandel.

An die Kanonen! Um Ihre kost-
baren Handelsschiffe vor
feindlichen Ubergriffen zu
schiitzen, setzen Sie am besten

frei konfigurierbare Konvois

Echtzeit. Wie nicht anders zu
erwarten, springt dabei eher
ein Sieg heraus, wenn Sie Ihre
Schiffe manuell steuern. Neu
ist, dass Sie mandvrierunfi-
hige Kahne nun auch entern
kénnen, was lberaus lukrativ
sein kann. Denn die Ladung

geht dann in Thren Besitz tiber,
das geenterte Gefghrt darf im
reparierten Zustand Ihre Flotte

verstarken. Wenn Sie Ihre
Schiffe in Anno 1503 sinnvoll
einsetzen, ist es moglich, allein
durch den Seehandel stein-
reich zu werden und die Ver-
sorgung Threr Bevolkerung zu

sichern. Wie im gesamten Spiel

gilt auch hier der Grundsatz:-

Sie entscheiden selbst, wie in-
tensiv Sie sich mit den See-Op-
tionen beschéftigen mdchten,
ob Sie Wegpunkte fiir Schiffe
setzen, selbst Piraterie betrei-
ben oder manuell handeln
wollen. Haben Sie darauf weni-
ger Lust, nehmen Thnen Auto-
matik-Systeme wie Routenpla-
ner oder Schadenskontrollen
den Grofteil der , Arbeit” ab.

Christian Bigge: Die neuen Details
zu den Seefahrer-Optionen bestd-
tigen den Ersteindruck von vor
zwei Monaten: Mit Anno 1503
wartet auf Aufbaustrategen ein
Software-Zuckerstiickchen.

GROSSES HANDELSSCHIFF

Geschwindigkeit: Mittel Bewaffnung: Mittel

GROSSES KRIEGSSCHIFF

Geschwindigkeit: Mitiel Bewaffnung: Sehr stark

GROSSES PIRATENSCHIFF

Geschwindigkeit: Hoch Bewaffnung: Stark

KLEINES HANDELSSCHIFF

Geschwindigkeit: Mittel Bewaffnung: Sehr gering

KLEINES KRIEGSSCHIFF

Geschwindigkeit: Sehr hoch Bewaffnung: Gering

KLEINES PIRATENSCHIFF

Geschwindigkeit: Mitiel Bewaffnung: Gering

MITTLERES HANDELSSCHIFF

Geschwindigkeit: Gering Bewaffaung: Sehr gering

MITTLERES KRIEGSSCHIFF
Geschwindigkeit: Hoch Bewaffnung: Mittel
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Tiefergelegte Jeeps im Sportwagenlook magen zwar cool
aussehen, sind allerdings eher unpraktisch. So verhielt

es sich auch lange Zeit mit 3D-Strategiespielen. Doch
drei Titel kdnnten den Dimensionssprungnun ¢
schaffen und damit ein neues Strategiezeitalter elnlautgp
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Erscheint: 1. Quartal 2002
Online: www.blizzard.com/war3

[FAKTEN]I
Entwickler: Blizzard
Vertrieb: Vivendi Universal
Preis: Noch nicht bekannt
USK: Noch nicht bekannt

Was mache ich im Spiel? Da bei
Warcraft 3 der Rollenspielaspekt
verstarkt wurde, ist das klassi-
sche Aufbau- und Angriffsprin-
zip nicht in jedem Fall fester
Bestandteil der Missionen. Bei
den Ressourcen wird man sich
wahrscheinlich auf zwei be-
schrinken: Gold, das wie bisher
eingesammelt wird, und Mana-
steine, die gefallene Gegner

ibrig lassen. Ist der eventuelle
Aufbau abgeschlossen, macht
man sich mit einer kleinen,
aber feinen Gruppe ausgebilde-
ter Krieger daran, Orks, Monster
und sonstige Unholde zu be-
kampfen.

Warum sollte ich Warcraft 3 kau-
fen? Blizzard scheint das Echt-
zeitstrategie-Genre nicht nur in

= Umweltgipfel » Wasser- und Wettereffekte sorgen
in Warcraft 3 fiir eine duBerst plastische Welt.

s ist schon ein Kreuz.
Wiéhrend in den meis-
ten anderen Genres
schmucke 3D-Grafik schon
langst Einzug gehalten hat,
verweigert sich die sturkdpfige
Gemeinde der Echtzeitstrate-

gen hartnédckig. Versténdlich,

der Kampf mit der Kamera war
bei den meisten bisher er-
schienenen Titeln die eigentli-
che Herausforderung und war
eine Perspektive gefunden, die
eine brauchbare Ubersicht bot,
blieb von der hiibschen Grafik
wenig mehr als ein hésslicher

grafischer, sondern auch in
spieltechnischer Hinsicht revo-
lutionieren zu wollen. Wer Dia-
blo genauso mag wie klassische
Echtzeitstrategiespiele, findet
hier die optimale Mischung.

Was ist daran einzigartig? Dank
der Fantasy-Umgebung konn-
ten sich die Designer beim Ge-
stalten der Gebéude so richtig

austoben. So wohnen und pro-
duzieren die Dunkelelfen bei-
spielsweise in lebenden Biu-
men, die sich bewegen und sich
bei Gefahr selbst verteidigen
kénnen. Zudem ist die Mi-
schung der Truppen und die

Erhaltung der einzelnen Einhei-

ten sehr wichtig, was von einge-
fleischten Strategen vollig neue
Verhaltensweisen erfordert.

Luftflotte  Dank 30 sind die Greifen der Menschen
nicht nur gefahrlich, sondern sehen auch so aus.

Pixelbrei librig. Im Gegenzug
hort eine ebenso sturkdpfige
Entwicklergemeinde nicht auf,
den Markt mit 3D-Echtzeitstra-
tegietiteln zu versorgen, in der
Hoffnung, dass allein die schie-
re Masse der Spiele die Kaufer
zum Umdenken zwingt.

Atemberaubend « Die 3D-Perspektive sorgt fiir ungewohnte
Perspektiven, ohne dabei der Spielbarkeit zu schaden.

2D in 30 Nun scheint ein
Kompromiss gefunden. Empire
Earth, Warcraft 3 und Age of My-
thology prasentieren sich zwar
in edelster 3D-Grafik, gespielt
wird aber .in der gewohnten
und geliebten isometrischen
Perspektive. Die Kamera ist
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: [FAKTEN]

Entwickler: Stainless Steel Studios

Vertrieb: Vivendi Universal

Preis: Noch nicht bekannt

USK: Noch nicht bekannt

Erscheint: 4. Quartal 2001

Online: www.sierrastudios.com/games/empireearth

Was mache ich im Spiel? Ei-
gentlich spielt sich Empire Earth
dhnlich wie Age of Empires. Im
Stadtzentrum erschaffen Sie
Bauern, die Geb&aude errichten
und Ressourcen abbauen. Ein-
heiten werden in den zugeho-
rigen Gebauden produziert, die
sich im Laufe der Zeit entspre-
chend verandern. So wird aus
den Reitstéllen spéter die Pan-

Spielzeug flir ruhige Momente,
zumal diese nur bei Age of My-
thology frei beweglich ist. War-
craft 3 und Empire Earth besit-
zen lediglich eine Zoomfunk-
tion — und das wohl auch nur,
damit die Einheiten nicht um-
sonst so iiberaus detailliert

'8/2001 GAME ONI!

zerfabrik, aus den Belage-
rungswerkstétten die Artille-
riefabrik. Bewaffnete Konflikte
stehen von Anfang an im
Vordergrund, lingere Ruhe-
phasen fiir den perfekten Auf-
bau der Basis wird Ihnen die KI
nie génnen.

Warum solite ich es kaufen?
Wenn Sie schon immer wissen

Mech-Kriege * In der Zukunft sehen sich die
& FuBtruppen mit riesigen Mechs konfrontiert.

dargestellt und liebevoll ani-
miert werden. Fiir das Spiel
vollig nebensachlich, manch-
mal ist weniger eben doch
mehr. So bleibt Zeit, sich auf
das zu konzentrieren, was
trotz fantastischer Grafik wirk-
lich z&hlt, ndmlich anspruchs-

wollten, ob eine Horde mit Ax-
ten bewaffneter Steinzeitmen-
schen auch nur den Hauch ei-
ner Chance gegen eine moder-
ne Militdrbasis hat, kénnen Sie
es endlich herausfinden. Dazu
kommt die von Goodman ge-
wohnte technische Perfektion.

Was ist daran einzigartig? Ge-
baute Einheiten werden beim

s Landungsunternehmen = Die Kamera von Empire Earth ist bloB Spielzeug. So man
Zeit findet, mit ihr zu experimentieren, lassen sich coole Perspektiven finden.

s

volle Echtzeitstrategie. Die ha-
ben alle drei zu bieten, auch
wenn sie dabei vollig verschie-
dene Wege gehen. Warcraft 3
verabschiedet sich von der rei-
nen Echtzeitstrategie und defi-
niert sich selbst eher als Rol-
lenspielstrategie. Konkret be-

Empire Earth

Eintritt in ein neues Zeitalter
nicht automatisch verbessert.
Wer also entsprechende Vor-
sicht walten ldsst, kann seine
Panzer spédter von einem
Steinzeitschamanen unter-
stlitzen lassen. Mit seinen Pan-
zern und der Artillerie eine
mittelalterliche Stadt zu zer-
legen, wird im Endlosspiel auf
jeden Fall moéglich sein.

Gewusst  Auch im Atomzeitalter wird gegessen.
Nahrungssilos sind daher ein wichtiges Angriffsziel.

deut(;t dies aber nichts ande-
res, als dass Einheiten im Ver-
lauf des Spiels an Erfahrung
gewinnen und damit wertvol-
ler werden. Neben dem Kampf
fiir eine ldngere Halbwertszeit
der gemeinen Einheiten setzt
sich Blizzard auch fiir das Le-
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[FAKTEN]

Entwickler: Ensemble Studios

Vertrieb: Microsoft

Preis: Noch nicht bekannt
USK: Noch nicht bekannt i

Erscheint: 1. Quartal 2002

Online: www.ensemblestudios.com

Was mache ich im Spiel? Auf
den Basenaufbau wird viel
Wert gelegt, nicht zuletzt da
die Gotter und deren Be-
ziehung zu Threm Volk ein
wesentlicher Bestandteil des
Spiels sind und damit Gebdude
wie Tempel, Monumente und
Totems einen hohen Stellen-
wert haben. Der Schwerpunkt
im Kampf liegt auf konventio-

nellen Massenschlachten, auf
Einzelschicksale muss keine
Riicksicht genommen werden.
Die Missionen werden sehr
klassisch sein, das Schema
,Basisaufbau, Armee zusam-
menstellen und angreifen”
wird man also stets antreffen.

Warum sollteich es kaufen? Die
Missionen und Aufgaben ori-

entieren sich teilweise an rea-
len Mythen. So diirfen Sie im
trojanischen Holzpferd Stel-
lung beziehen oder in den
Hades aufbrechen, um einen
gefallenen Kameraden wieder
auferstehen zu lassen. Wer
nach dem Lateinunterricht die
Plausibilitdt solcher Mythen
testen will, kommt an Age of
Mythology nicht vorbei. ;

Ameisenhaufen = Wie

Was ist daran einzigartig? Ma-
gie und Gétterhilfe haben oft
nur eine indirekte Wirkung. So
ldsst zum Beispiel der Frost-
gigant feindliche Einheiten
erstarren, ob und wann er dies
tut, ist jedoch nur von dessen
Gunst dem Spieler gegeniiber
abhingig. Die Wirtschaft be-
stimmt damit die Kampfkraft
der Armee.

lich sind die Armeen in Age of Mytholo

| sehr groB. Die (bersicht leidet nicht, der Prozessor wird gefordert.

logy kann zwar nur drei unterschiedliche
Kulturen vorweisen, dafiir spielen sich diese auch vollig unterschiedlich.

ben der Helden ein. Von diesen
gibt es vier Stiick flr jede der
vier Parteien - geplant waren
urspriinglich sechs. Stirbt ei-
ner von ihnen den Heldentod,
kann seine Seele auf dem Altar
der Konige wieder herauf-
beschworen werden - Erfah-

rungspunkte und Ausriis-
tungsgegenstiande inklusive.

Geschichte eines Krieges Einen
hohen Stellenwert bei Warcraft
3 wird in jedem Fall die Story
genieflen. Die gerenderten
Zwischensequenzen gereichen

Ehrbezeugung e Die Monumente sorgen

dafiir, dass die Gotter Ihrem Volk hold sind. .

Blizzard einmal mehr zur Ehre.
Die Geschichte spielt etwa 50
Jahre nach Warcraft 2 und er-
neut ist Krieg zwischen Men-
schen, Orks, Dunkelelfen, Un-
toten und Damonen. Letztere
werden aus Griinden der Spiel-
balance nun doch nicht spiel-

bar sein. Dafiir wurden sie von
den Entwicklern zu halbgottar-
tigen Superbdsewichtern be-
fordert, gegen die die rest-
lichen Rassen mehr oder weni-
ger gemeinsam bestehen miis-
sen. Diverse Spezialfahigkeiten
erleichtern das erheblich. So
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Die 3D-Grafik im Uberblick

Warcraft 3

Eigentlich sehen die Einheiten aus wie in Warcraft 2,
nur eben hochauflisend und perfekt gerendert. Die
Spielperspektive orientiert sich direkt an 2D-Titeln.
Die Zoomfunktion ist auch hier Spielzeug, obwohl ei-
ne Schlacht aus nichster Nahe betrachtet natiirlich
fiir ein hoheres Realismusgefiihl sorgt. Fantastisch
sind die detaillierten Tag- und Nachtwechsel. Bei Ta-
gesanbruch ist die Welt in ein sanftes Blau getaucht
und verandert sich dann farblich mit dem Lauf der
Sonne, bis sie rot glihend untergeht. Was wie eine
Spielerei aussieht, macht Sinn, da sich die Fahigkei-
ten der Einheiten bei Tag und Nacht je nach Rasse
unterscheiden.

Empire Earth

Empire Earth besticht vor allem durch seine Wand-
lungsfahigkeit. Auf den ersten Blick sieht es im
Grunde wie 2D aus. Schon ein zweiter Blick auf die
Einheiten und Gebdude beweist aber: Hier ist eine
fantastische 3D-Engine am Werke. Die Einheiten sind
duBerst detailliert animiert, reale Tierpopulationen
beviilkern die Karte und Gebaude werden stufenlos
errichtet. Durch die Zoomfunktion hat man einerseits
eine perfekte (bersichtsperspektive zum Spielen,
andererseits ein Werkzeug, mit dem man das leben-
dige Treiben auf der Karte in allen Einzelheiten be-
trachten kann.

Age of Mythology

Mit seinen Grafikdetails kann Age of Mythology wirk-
lich beeindrucken. In eisigen Gebieten gefriert der
Atem Ihrer Einheiten und sie reiben sich die Arme vor
Kalte, in Wiistengegenden hingegen wischen sie sich
pausenlos den Schweifl von der Stirn. Dank 3D sind
monstrds grofe Einheiten mdglich, die einfach nur
cool aussehen. Gespielt wird Age of Mythology aller-
dings auch in einer isometrischen Perspektive -
sieht gut aus und ist dbersichtlich. Die frei beweg-
liche Kamera macht nur in den ersten Spielstunden
Sinn, wenn man sein Volk und die Landschaft in Ruhe
erkunden will. Dank eines Hotkeys ist man aber so-
fort wieder in der richtigen Perspektive.

verschmelzen weibliche hindern, treibt sich allerlei ag-

Dunkelelfen zum Beispiel bei
Einbruch der Nacht mit der
Dunkelheit, sobald sie stehen
bleiben. Allerdings sollten Sie
allein nicht zu weite Ausfliige
in die freie Natur unterneh-
men. Um frithe Rushs zu ver-

8/2001 AM= ONI!

gressives Viehzeugin den Wil-
dern herum, das schwichere
Einheiten erst dann in Frieden
lasst, wenn sie bis auf die Kno-
chen abgenagt sind. So haben
Sie aber zu Anfang etwas Luft,
um Thre Siedlung auszubauen

und Ressourcen abzubauen -
bisher geplant sind Gold und
Manasteine.

Mystische Welten wahrend bei
Warcraft 3 reine Fantasy-Ein-
heiten um ihre Reiche streiten,
konzentriert sich Age of Mytho-

logy auf die sagenumwobenen
Waurzeln realer Zivilisationen

und deren Géttern. Drei Kultu-~

ren wird es im fertigen Spiel
geben: Griechen, Agypter und
Nordmaéanner. Jedes dieser Vol-
ker hat drei Hauptgotter, von
denen Sie einen als Thren
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Rick Goodman

Wohnhaft in Boston. Er lernte Bruce
Shelley an der Universitat of Virginia
kennen und griindete mit ihm die En-
semble Studios, um Age of Empireé u
entwickeln. AnschlieBend griindete er
die Stainless Steel Studios, um Empire
Earth in Angriff zu nehmen.

Bisher verkauften sich 2D-Echtzeitstrategiespiele
einfach besser als 3D-Titel. Ist es nicht ein finanziel-
les Risiko, 30-Echizeitstrategiespiele zu entwickeln?

Rick Goodman: Es stimmt schon, die 2D-Echtzeit-
strategiespiele verkaufen sich sehr gut. Wenn Spiel-
designer dafiir sorgen, dass die 3D-Titel ansprechend
und einfach zu spielen sind, kinnten sich diese ge-
nauso gut verkaufen. Dann spielt es keine Rolle, ob
20 oder 3D. Empire Earthist ein 3D-Spiel, aber es
wird genauso viel SpaB machen wie in 2D, weil es un-
ser Ziel war, ein Spiel zu entwickeln, das Spaf macht.

Bruce Shelley: Wir denken, dass uns 3D-Grafik in
Age of Mythology weiterbringen wird, was die finan-
ziellen Risiken durch eine Umstellung unserer Tech-
nologie ausgleicht. Wir haben versucht, aus den Feh-
lern friiherer 3D-Echtzeitstrategiespiele zu lernen.
Wir machen ja nicht 3D-Grafik der 3D-Grafik wegen,
sondern weil wir glauben, dass es das Spiel einfach
viel besser aussehen lasst und uns eine Vielzahl neu-
er Maglichkeiten bringt.

Bill Roper: (kiinnte antworten) Nein!

Was ist eurer Meinung nach der griite Vorteil
von 30-Grafik in Echtzeitstrategiespielen?

Rick Goodman: Wir kdnnen nicht fiir andere Spiele
sprechen, aber unsere 3D-Engine sorgt fiir eine rea-
listische Physik, bewegliche Schatten, die Maglich-
keit, eine weiche Topografie zu generieren, und ande-
re coole Sachen. Truppen auf einem Hiigel, die auf
Einheiten unter ihnen schiefien, verursachen mehr
Schaden. Oder die Figuren finden hinter Objekten
wirklich Deckung. AuBerdem wurde die 3D-Grafik von
einem groBartigem Team von Kiinstlern geschaffen
und ist einfach umwerfend: die Einheiten, die Geb&u-
de, die Animationen, das Gelénde, die Spezialeffekte
... alles sieht einfach nur unglaublich aus.

Bruce Shelley: 3D-Grafik sorgt dafilr, dass die
Spielwelt sehr viel realistischer und lebendiger
wirkt. Wir haben bereits wunderschine Wellen, die
an das Ufer unserer Strande spiilen. Die Menschen
und Tiere, die sich in unserer Spielwelt-bewegen,
werden sehr real wirken, was dazu beitrégt, dass

der Spieler vergisst, dass er ein Spiel spielt. Wir
werden wahrscheinlich auch in der Lage sein, Flug-
und Unterwassereinheiten einzubauen, und wir kon-
nen problemlos Gotteffekte wie Blitze, Meteorschau-
er, Tornados und Ahnliches zu implementieren. Durch
30 kinnen wir im Spiel selbst Zwischensequenzen
platzieren und damit die Geschichte vorantreiben.

Patron auswihlen miissen. Je
nach gewdhltem Gott gibt es

"dann noch einmal spezielle

Mdglichkeiten und Beschrin-
kungen. Effektiv hat Age of
Mythology damit neun ver-
schiedene Zivilisationen. We-
sentlicher Spielbestandteil ist

es, dem gewihlten Gott zu
gefallen, wofiir es je nach
Kultur unterschiedliche Wege
gibt. Die Agypter errichten
Monumente, als Grieche las-
sen Sie Thre Bauern im Tempel
beten und als Wikinger steigt
Ihr Ansehen durch das Téten

von Feinden. Neben dem Er-
werb mythischer Einheiten,
wie Mumien, Frostgiganten
oder Medusen, kann mit der
Huld des Gottes auch dessen
Macht direkt beschworen
werden. So kann Zeus einen
Blitzsturm heraufbeschworen

Bill Roper
Wohnhaft in Long Beach,
entwickelte bislang aus-
schlieflich fiir Blizzard

die Spiele Blackthorne,
Warcraft, Warcraft 2,
Diablo und Starcraft.
Unsere Fragen heantworte-
te Bill ,,aus Zeitgriinden”
nicht. Wir haben trotzdem
.Big Bills™ Antworten ...
(Achtung: Satire!)

Der Spieler kann dadurch andere Fi-
quren treffen und Nachrichten erhal-
ten, ohne das es einen Bruch des
Spielflusses durch einen Grafikwech-
sel oder Textfenster gibt. Wir denken,
das sind groBartige Maglichkeiten,
die wir nutzen sollten.

oder Odin borgt Ihnen seine
beiden Raben, um die Karte
zu erkunden. Abgesehen vom
mythologischen Teil &hnelt
Age of Mythology ansonsten
stark der Age of Empires-Reihe.
Basenaufbau, Einsammeln
konventioneller Ressourcen
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Bill Roper: (kinnte antworten) Die 30-Grafik, oder?

Als Spieler muss ich mich um meine Einheiten kiim-
mern und habe dadurch wenig Zeit, mich um die Ka-
mera zu kiimmern. Wie werdet ihr das Problem mit

der Kamerasteuerung lisen?

Rick Goodman: Ganz einfach — wir haben einfach
diese Maglichkeit rausgenommen. In Zufallskarten
zeigt die Kamera eine Perspektive, die der isometri-
schen sehr dhnlich ist. Die Kamera in Empire Earth
kann nicht rotieren, also sind dazu auch keine Kont-
rollen ndtig. Was du machen kannst, ist, mit der
Kamera rein und raus zu zoomen. Der Spieler kann
so die detaillierten Einheiten und Gebaude sehen
oder eben das gesamte Schlachtfeld.

Bruce Shelley: Wir haben Age of Mythology so aus-
gelegt, dass die Kamera keiner Steuerung bedarf.
Dem Spieler wird alles in der Perspektive prasen-
tiert, die er aus unseren anderen Spielen kennt, und
er kann spielen, ohne jemals die Kamera bewegen zu
miissen. Fiir diejenigen, die mit der Perspektive ex-
perimentieren wollen, wird es méglich sein, die Ka-
mera zu drehen und zu zoomen. Fiir das Spiel an sich
ist das aber iiberfliissig.

Bill Roper: (kinnte antworten) Mit der Tastatur-
belegung!

Wie wichtig war die Entwicklung never Grafikkarten-
generationen fiir das Spiel? Wo liegen die Vorteile
und gibt es noch Beschrénkungen?

Rick Goodman: Empire Earth benitigt zwar eine
3D-Grafikkarte, aber keinen Highend-PC. Die Ent-
wicklung der neuen 3D-Karten war nicht unbe-
dingt wichtig fiir uns. Das Spiel wurde so entwi-
ckelt, dass es auf schnellen Systemen genauso
lauft wie auf langsamen. Besitzer neuerer Karten
haben sicher einige Vorteile; aber das sollte Besit-
zer schmalerer Systeme nicht davon abhalten, das
Spiel zu genieBen.

Bruce Shelley: Wir arbeiten an der neuen Grafik-
Engine seit iiber drei Jahren, also seitdem wir das
Original-Age of Empires fertig gestellt haben. Wir
gingen von Anfang an davon aus, dass sich die Gra-
fikkarten und die Rechnergeschwindigkeiten ent-
sprechend verbessern werden. Unsere Herausfor-
derung war, eine Engine zu entwickeln, die dafiir
sorgt, dass unsere Grafik besser aussieht als in 2D
und die gleichzeitig einen Haufen Einheiten auf der
Karte verkraften kann. Die Einfiihrung neuer Gra-

fikkarten, wie der Nvidia GeForce2,
war ein wichtiger Schritt, um unsere
Vorstellungen umsetzen zu kdnnen.
Auf der E3 haben wir Age of Mytho-
logy mit einer GeForced gezeigt. Da-
durch, dass die Grafikleistung von
PCs immer besser wird, haben wir
die Maglichkeit, immer besser aus-
sehende Spiele zu programmieren,
gleichzeitig erhtht es aber auch die
Kosten und die Arbeitszeit, um ein
gutes Spiel zu entwickeln. Fiir klei-
nere Entwicklerteams wird es immer
schwieriger, sich mit Spitzentiteln
U messen.

Bill Roper: (kinnte antworten)
Ziemlich wichtig, denke ich!

Ist es schon mdglich, 30-Einheiten
und Landschaften ebenso detailliert
darzustellen wie in herkdmmlichen
20-Echtzeitstrategiespielen?

Rick Goodman: Sicher. Eigentlich
kann man in 3D mehr Details zeigen,
weil du genauere Modelle fiir die Ein-
heiten und die Umgebung erschaffen
kannst, die noch dazu miteinander
interagieren. |hr werdet es sehen,
wenn Empire Earthausgeliefert wird.

Bruce Shelley: Wir glauben, dass
wir alles in 3D ebenso detailliert dar-
stellen konnen wie in 2D. Der einzige
Unterschied kdnnte in der Skalierbar-
keit liegen. Abhéngig von der Rechen-
kapazitdt des PC kinnen wir mehr
oder weniger Details darstellen, so
dass die Spielgeschwindigkeit immer
akzeptabel bleibt. Spieler mit High-
end-PCs und -Grafikkarten werden

in den Genuss einer unglaublichen
Spielwelt kommen.

Bill Roper: (kiinnte antworten) Ja!

Verratet uns noch, welche drei Echt-
zeitstrategiespiele euch am meisten
beeinflusst haben.

Rick Goodman: Die Civilization-
Serie, die Warcraft-Serie und die
Age of Empires-Serie.

Bruce éﬁelley

Wohnhaft in Chicago, arbeitete zusam-
men mit Sid Meier an Railroad Tycoon
und Civilization 2 sowie an F-19
Stealth Fighter, F-15 Strike Eagle 1l
und Silent Service 2, bevor er mit
seinen Ensemble Studios die Age-
of-Empires-Reihe in Angriff nahm.

Bruce Shelley: Von einem einzigen Spiel wurden
wir nicht beeinflusst. Wir haben uns alles ange-
schaut und uns die [deen bei Dingen geholt, die uns
gefielen. Momentan beobachten wir die Entwicklung

" von Warcraft 3und Empire Earth. Einige Anregungen

haben wir uns letztes Jahr beim Spielen von Dark
Reign Zund Ground Control geholt.

Bill Roper: (kinnite antworten) Warcraft, Warcraft
2und Starcraft

Vielen Dank fiir das Interview!

und herkommliche Massen-
schlachten sind fester Spiel-
bestandteil. Missionen wie die
Belagerung Trojas oder die
Suche nach den Einzelteilen
des Osires sollen trotzdem fiir
ein vollig neues Spielgefiihl
sorgern.
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Der Staat bin ich Seine Ver-
wandtschaft mit Age of Empires
kann auch Empire Earth nicht
leugnen, war doch Chefentwick-
ler Rick Goodman mafigeblich
an der Entwicklung des ersten
Teils beteiligt. Als eine Mischung
aus Civilization und Age of Em-

pires besitzt es dennoch eine
vollig neu Spieltiefe. Sie fithren
Thr Volk durch die Geschicke der
Zeitalter. Die Palette reicht dabei
von frithester Urzeit bis hin zum
Nanozeitalter, jede Epoche mit
einzigartigen Gebduden, Einhei-
ten und Helden.

Philipp Rohwedder: Einem der
drei Spiele den Vorzug zu geben,
ist schwer moglich, da alle in ihren
Themengebieten bei Grafik und
Spieltiefe an der Spitze liegen.
Dass Echtzeitstrategiespiele in der
Gegenwart angekommen sind,
steht jedenfalls aufSer Frage.
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S0 ein Mist. Der Ork ist einfach nicht zu
treffen und schon naht sein Kollege.
Nett sieht der nicht aus. Lieber mal ab-
speichern, das wird namlich eng. Huch,
wo ist denn der Speicherknopf
hin? Und wer ist der Kerl da driiben, der
lhnen plotzlich mit einem Feuerball das
Leben rettet? Das ist die Faszination
von Online-Rollenspielen. Wir
haben fiir Sie vier aus"s_igljtsreiche
Kandidaten.der nichsten-Generation
«hter die Lupe genommen.

-

a gewShnt man sich in

all den Einzelspieler-

jahren die tollsten Tak-
tiken an und dann kommt ir-
gend so ein dahergelaufener
Entwickler vorbei und es
klappt gar nichts mehr. Keine
Speicherfunktion, ein elend
langsamer Stufenaufstieg und
auflerdem rennt man sich auf

riesigen Kontinenten die Fiif3e

wund. Aber Moment mal. Der
Lebensretter von eben erweist
sich als ausgesprochen spenda-
bel und schon hat man ein fun-
kelndes, magisches Schwert in
der Hand. Und einen prima
Schutzzauber wirkt er auch
noch. Wenn es jetzt den Griin-
héduten nicht an den Kragen
gehen soll, wann dann? Und
wer weifs - dort vorne steht ein
ziemlich verlorener Barde, viel-
leicht will der ja dabei helfen?

Entdecke die Miglichkeiten Klar
will er, schliefdlich ist er kein
computergesteuertes Halble-
ben, das sowieso nie das macht,
was in der jeweiligen Situation
richtig oder wenigstens brauch-
bar wire. Und wenn er sich
trotzdem so richtig bléd an-
stellt, kann man ihn hinterher
immer noch verpriigeln. Was
schon im Kindergarten wunder-
bar geklappt hat, funktioniert
garantiert auch im Online-
Rollenspiel. Fest steht: Wer ein-
mal ein Online-Rollenspiel mit

all seinen Moglichkeiten ge-
sehen hat, den lockt so schnell
kein Einzelspielermodus mehr
hinter dem Ofen hervor. Wer
sich allerdings in eben diesem
hiuslich niederldsst und neben
seinem Everquest oder Ultima
Online kein zweites Spiel mehr
duldet, der konnte einige der
wegweisendsten Spiele des Jah-
res 2001 verpassen. Und wenn
schon nicht das, dann verpasst
er auf alle Félle etwas anderes.
Jede Menge Spafs.

Das alles und noch viel mehr ...
Oder wie wiirden Sie es nen-
nen, wenn Sie plotzlich ein
Konigreich regieren kénnten?
Kennen Sie schon aus einem
Strategiespiel? Mussten Sie da
etwa auch sténdig auf der
Hut sein, dass Ihnen nicht
ein machthungriger Speichel-
lecker einen Dolch in den Rii-
cken stof3t? Durften Sie da etwa
auf Drachenjagd gehen? Sich
einer Diebesgilde anschliefien?
In Shadowbane diirfen Sie das
und noch eine ganze Menge
mehr. Eigentlich ist es ja nur
ein Rollenspiel, aber spitestens
wenn Sie sich mit gleich ge-
sinnten Spielern in Gilden or-
ganisieren, Intrigen gegen Thre
Widersacher spinnen und am
Ende vielleicht sogar eine Stadt
beherrschen, mussen Sie hol-
lisch aufpassen, dass Sie sich in
der virtuellen Welt nicht véllig

Burg-ldylle » Die Grafik-Engine von Horizons
kann wunderschine Lichteffekte darstellen.




vorschau
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Kopflastig  Ob das wohl der Mount
" Rushmore von Shadowbane'ist?

Im Burghof = Wenn Sie geschickt spie-
len, kdnnten Sie sich bald zum Herrscher
eines solchen Schlosses aufschwingen.

Shadowbane

[FAKTEN]

Entwickler: Wolfpack Studios

Erscheint: 3. Quartal 2001

Online: http://shadowbane.swing-games.de

Shadowbane ist
das richtige
Spiel fiir Sie,
wenn ...

Rassen: 10

Klassen: 26

Kosten: Ca. 10 US-Dollar pro Monat
Aktueller Status: Pre-Beta

...Weltherrscher” [hr
Traumjob ist und Sie
sich von lhrem Chef
sténdig missverstanden
fiihlen.

.. Siein der Schule stets
zum Klassensprecher ge-
wihlt worden sind und

. es |hnen tatsachlich
SpaB gemacht hat.

.. Sie schon immer davon
iiberzeugt waren, dass
Sie eine Sekte viel bes-
ser fiihren konnten als
Ron Hubbard.

Biser Stier e Da hitte er wohl
besser ein paar Freunde mit-
gebracht....

verlieren. Das Suchtpotenzial in
diesem Genre ist unglaublich,
nicht umsonst nennen Ever-
quest-Spieler ihr ,Baby“ manch-
mal liebevoll ,Evercrack".

Artus’ Vassallen Wenn das Re-
gieren und Beherrschen nun
aber gar nicht Ihr Ding ist, wol-
len Sie ja vielleicht mit den Rit-
tern der Tafelrunde einen klei-
nen Plausch halten und hinter-
her gemeinschaftlich einen
Troll verdreschen. In diesem
Fall sollten Sie sich Dark Age of
Camelot zu Gemiite fithren. Das
Spiel von Mythic Entertain-
ment bedient sich sehr freizii-
gig bei der Artus-Legende und
bevdlkert die Landstriche um
das sagenumwobene Camelot
mit den seltsamsten Kreatu-
ren: Aber nicht nur auf die
missen Sie fein Acht geben,
wenn Sie irgendwann in einem

Atemzug mit Lancelot und
Gallahad genannt werden wol-
len - die Spieler der iibri-gen
Thnen
namlich auch ans Leder. In
Midgard tummeln sich Kobol-
de und Zwerge, in Hibernia

Konigreiche wollen

sind die Elfen daheim und in
Albion trotzen die Nordman-
ner tapfer den Gefahren. Ubri-
gens ganz ohne Kokosniisse.

Uber den Wolken Das begeistert
Sie immer noch nicht? Nicht
revolutiondr genug? Artifact
Entertainment kénnte da et-
was fiir Sie parat haben. Hori-
zons nennt es sich und kénnte
in der Tat neue Horizonte &ff-
nen. Drachen sind hier zum
Beispiel nicht gleichbedeutend
mit starken Gegnern, die Thnen
bestimmt sofort den Garaus
machen, sondern eine spielba-
re Rasse. Ebenso Vampire. Oder
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Minibronto

E

Déamonen. Oder Engel. Die Vor-
stellung, als gewaltiges Reptil
den eigenen Hort mit dem
Reichtum anderer Spieler zu
fillen, durfte bei Rollen-
spielern ebenso fiir Begeiste-
rung sorgen wie die Aussicht,
als Vampir einen ungeliebten
Mitspieler auszusaugen ~ das
Forum auf der Artifact-Home-
page spricht eine deutliche
Sprache. Wem das ganze Rum-
gefliege iber den Wolken auf
Dauer zu gefdhrlich ist, der
kann es auch tiefer haben. Als
Lamurian leben Sie némlich
unter der Meeresoberfldche
und tauchen ab und an einmal
auf, um sich an den anderen
Spielern zu bereichern.

Von Science und Fiction Bei all
den Spielen kénnte man nun
annehmen, hier kdmen nur
Fantasy-Fans auf ihre Kosten -

8/2001 GAME ON!

Kaffee-Kranz » In unmittelbarer Nahe der Stadttore tref-
fen Sie eigentlich immer auf abenteuerlustige Mitspieler.

Kathedrale » Die Stidte von

Klein, aber oho!  Dieser Wald- und
Wiesensaurier vertrimmt Sie in Rekord-
zeit, wenn Sie nicht vorsichtig sind.

Anarchy Online nehmen hisweilen
riesige Ausmalie an.

mitnichten! Wenn Thnen die
komischen Halblinge aus dem
Auenland schon immer sus-
pekt gewesen sind und Sie ein
Schwert bestenfalls im ger-
manischen Museum tolerieren,
dann ist Anarchy Online einen
zweiten Blick wert. Die dustere
Zukunftsvision von Funcom
bringt alles mit, was ein spekta-
kuldres Science-Fiction-Rollen-
spiel braucht: méchtige Konzer-
ne, riesige Wummen und eine
toll gestaltete Spielewelt. So
seltsam es auch klingen mag,
Anarchy Online ist ein echtes
Unikat. Bislang befanden die
Spielehersteller jede
mittelalterliche Burg fiir ein

Zwar

Spiel wert und waren auch
sonst von Drachen und Rittern
ziemlich begeistert - Rollen-

spiele mit einem Science-

Fiction-Hintergrund kann man
aber mit der Lupe suchen.

|

]

Anarchy Online

[FAKTEN]

Entwickler: Funcom
Erscheint: Juli 2001

Online: www.anarchyonline.com

Rassen: 4

Ktassen: 12

Kosten: Ca, 10 US-Dollar pro Monat
Aktueller Status: Beta

Anarchy Online
ist das richtige
Spiel fiir Sie,
wenn ...

.. auf [hrem Weihnachts-
Wunschzettel alle Jahre
wieder das Wort ,.Rake-
tenwerfer” auftaucht.

.. es lhnen fiir immer ein
Ratsel bleiben wird,
warum jemand ein
Schwert benutzt, wenn
er auch eine Railgun
haben kann.

.. Sie ja schon immer
gewusst haben, dass
Eduscho und Grundig
heimlich die Welt
regieren.
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Noch ein Grund mehr, sich
den Namen Anarchy Online zu
merken.

Welches Schweinderl hitten’s
denn gern? Bleibt nur noch ei-
ne Frage: Wer soll das alles
spielen? Sie natiirlich, wer
denn auch sonst? Die Erfah-
rung zeigt aber ebenso wie die
Statistik, dass nur ein Online-
Rollenspiel gleichzeitig drin ist.
Mehr als die Hélfte der iiber
300.000 Everquest-Spieler sind
schon lénger als ein Jahr dabei
und verbringen taglich mehre-
re Stunden in der virtuellen
Welt. Man trifft die spielestich-
tige Hausfrau und den Mana-
ger in Elfengestalt ebenso wie

den Teenager, der aufSer in der
Schule und im Spiel héchstens
noch in der ortlichen Pizza-
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Preisfrage « Was bitteschdn ist ein Pseudo-
Basilisk? Eqal, verdroschen wird er sowieso.

s =

ﬂ Feuerfrei' J Je welter Sie aufsteigen, desto  Baum, da fallter! « In Dark Age of Camelot kann
machtiger werden Ihre Zauberspriiche und
desto schaner die dargestellten Effekte.

es durchaus passieren, dass sie sich gegen wild
gewordene Kastanien zur Wehr setzen miissen.

Dark Age of Camelot

[FAKTENI| Dark Age of
Entwickler: Mythic Entertainment
Erscheint: 3. Ouartal 2001 | C amelo t is i das

Online: www.darkageofcamelot.de

Rassen: 12
Klassen: 38

Kosten: Ca. 10 US-Dollar pro Monat . H
Aktueller Status: Beta | 3+ 91€ 0€M ganzen Ritter-

=2 Kroppzeug schon immer
mal gepflegt die ach so
edle Schnauze polieren
wollten.

.. Sie akzeptieren kiinnen,
dass jemand Kdnig wird,
weil eine Wassernixe mit
einem Zepter wedelt.

.. das Wort . Tafelrunde”
Sie nicht unwillkiirlich
an eine Schrankwand von
IKEA erinnert.
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AuBenposten e Die Spielwelt von Horizons soll

groBer als alles bisher da Gewesene werden.

Massenschlacht « Eine Horde Echsenménner fillt
bei den Zwergen ein. Die wissen sich zu wehren.

Horizons

[FAKTEN]

Entwickler: Artifact Entertainment
Erscheint: 1. Quartal 2002

Online: www.artifact-entertainment.com

Rassen: 15

Klassen: Kein festes Klassensystem
Kosten: Ca. 10 US-Dollar pro Monat
Aktueller Status: Alpha

Horizons ist
das richtige
Spiel fiir Sie,
wenn ...

.. Sie nach der Lektiire
der Features zuerst
iiberpriift haben, ob
Sie nicht eine April-
Ausgabe in Handen
halten.

.. Sie [hren Mitschiilern
immer das Essens-
geld geklaut haben.

.. Sie im Freibad gerne

nach den Beinen

wildfremder Men-
schen schnappen.

Bude anzutreffen ist. Fiir hoch-
stufige Accounts werden bei
Auktionshdusern wie Ebay
langst astronomische Preise be-
zahlt. Sind das Indizien dafir,
dass die Entwicklung langsam,
aber sicher in Richtung Online-
Spiel geht? Die Zukunft wird es
zeigen und bis dahin gilt es zu
iiberlegen, fiir welches Spiel Sie
sich entscheiden.

Jochen Gehauer: ich gestehe, ich
bin ein Online-Rollenspiel-Junkie.
Wenn ich nicht aufpasse, sitze ich
bis zum frithen Morgen vor dem
Bildschirm und feile an meinem
Charakter. Mein Rat: Suchen Sie
sich ,Jhr" Spiel aus, haben Sie
noch etwas Geduld und wagen Sie
Seitenblicke. Aber seien Sie vor-
sichtig — Sie kommen so schnell
nicht mehr davon los.

Sternschnuppe am

Horizont

Horizons wird unter Online-
Rollenspiel-Insidern l&ngst
als Geheimtipp gehandelt.
Wir hatten die Gelegenheit,
mit Lead-Designer David
Allen zu sprechen. Der
Selfmade-Unternehmer aus
den USA ist Griinder und
Prasident von Artifact in
Personalunion.

In welcher Hinsicht unterscheidet
sich Horizons von anderen Online-
Rollenspielen, die gegenwértig ent-
wickelt werden?

David Allen: Wir sehen Horizons als
nachsten Schritt im Genre der Online-
Rollenspiele - denn wir entwickeln
nicht einfach nur ein Spiel, sondern
eine virtuelle Welt. Wir nehmen die
besten Aspekte, die der Markt zu bie-
ten hat, experimentieren damit und
entwickeln sie schlieBlich weiter. Zu-
dem ist unsere Welt auch in techni-
scher Hinsicht ein enormer Fort-
schritt,

Wie soll das Balancing zwischen den
einzelnen Charakterklassen funktio-
nieren? Ein Drache nimmt einen
Zwerg doch im Handumdrehen
auseinander, oder nicht?

David Allen: Testen, testen, testen.
Der einzige Weg, die richtige Balance
zu finden, ist wieder und wieder zu
testen. Wir wollen, dass die Spieler
in der Beta iiber unser Spiel herfallen
und es auseinander nehmen. Dennoch
wird ein Drache immer ein wenig
stérker sein als andere Klassen, aber
das gleichen wir durch Einschrénkun-
gen in anderen Bereichen wieder aus.

Auf welchen Aspekt von Horizons bist
du besonders stolz?

David Allen: Die Vielseitigkeit. Als
ich mit dem Spiel begann, wollte ich
den Spielern die Mdglichkeit geben,
unsere Welt in allen erdenklichen Fa-
cetten zu erleben. Wenn ein Spieler
einen ELf verkdrpert, dann soll er sich
auch fiihlen wie ein Elf. Das Tolle ist,
dass diese Vielseitigkeit in allen Tei-
len des Spiels zum Tragen kommt.

Visionar e David
Allen beschaftigt
sich seit knapp
20 Jahren mit der
Spiele-Szene.
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" Erfreuen Sie sich auch an Spiele-

hits wie Gran Turismo 3, Final

Fantasy oder der FuBballsimulation

ISS Pro Evolution? Zocken Sie

gerne eine Runde auf der Play-

Station 7 oder Segas Dreamcast-

Konsole? Dann wissen Sie das
Qualitatssiegel ,,Made in

Japan® zu schatzen. Doch wie

™ funktioniert eigentlich der welt-

k7

roBte Konsolenmarkt und was

* erwartet uns noch aus Fernost.

-..g.lﬁser Japan-Korrespondent Warren

* Harrod hat sich fiir Sie in Tokio auf
. eine abenteuerliche Ent-
deckungsreise begeben ...

Foto: © 1998 Jason Dewey/Stone

Spieldesign aus, nutzen mitun-
ter einen etwas fremdartigen
Grafikstil und laufen vielfach
nur auf Konsolen. So weit die
bekannten Fakten. Die Ab-
sonderlichkeiten, mit denen
sich Gamer sonst noch im Land
der aufgehenden Sonne be-
schaftigen, kann man in neun
Kategorien einteilen. Entschei-

Ein Blick auf die Spieleszene in Fernost

apanische Spiele zeich-
nen sich in der Regel
durch ein gelungenes

Girl Games

Viele ménnliche Japaner
haben offensichtlich einen
Lolita-Komplex. Aus diesem
Grund uberschwemmen japa-
nische Hersteller den ferndst-
lichen Markt mit Girl Games
jeder Art. Schlieflich kann
man sich auch mit virtuellen
Maédels verabreden, wenn man
aus verstidndlichen Griinden
davor zurtlickschreckt, sich mit
Schulméadchen-Schliipfern

Schulmédchen-Schliipfer kann man sich in
Japan an jeder Ecke aus dem Automaten ziehen.

den Sie selbst, ob Sie sehn-
stichtig auf solche Software-
Auswichse warten oder froh
sind, in der westlichen Welt zu
leben. Wir haben unsere Ent-
scheidung bereits getroffen ...

tion Entwickler:

aus dem Automaten einzu-
decken, die in Japan tatséch-
lich an jeder zweiten Ecke auf-
gestellt sind. Die meisten Girl
Games haben nur ein ,Spiel-
ziel“: Verabrede dich mit dem

Toki Meki  Schleppen Sie das Traumgirl Ihrer Schule ab, bis die virtuelle Liebe winkt.
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Primal Image o Statten Sie 30-Models mit (wenig) Kleidung aus und schieBen Sie Fotas!
Genre: Model-Simulation Entwickler: Atlus System: PS

Goldenes Duo « Momentan wirbt jeder japani-
sche Gameshop nur mit zwei Spielen: Final
Fantasy 10 und Gran Turismo 3.

virtuellen Traumgirl deiner
Wahl und sorge dafiir, dass
die Angebetete sich mdglichst
bald in dich wverliebt, fertig
ist die Instant-Liebschaft! Nur
génzlich untalentierte Gamer
handeln sich virtuelle Korbe
ein und am digitalen Frauen-
angebot mangelt es keines-
wegs. Waren die ersten Spie-

nen sie némlich den Level der
kiinstlichen Intelligenz ein-
stellen und trainieren so Ihr
Denkvermdgen - stundenlang!
Wann immer also eine neue
Spielekonsole auf dem Markt
erscheint, werden japanische
Gamer mit neuen Mah-jong-
und Shogun-Variationen tber-
schiittet, die sich dann prompt

Japanische Gamer werden mit Mah-jong
und Shogi-Variationen iiberschiittet.

leméddels grundsédtzlich im
Manga-Stil gezeichnet, erfreu-
en sich seit der Einfiihrung
der PlayStation 2 auch Poly-
gon-Damen wachsender Be-
liebtheit.

Japanische

Brettspiele

Wir Europider zocken am PC
mitunter eine Runde Die Siedler
von Catan oder Monopoly, Japa-
ner bevorzugen Mah-jong oder
Shogi auf der Konsole ihrer
Wahl. Bei diesen Spielen kon-

auch gut verkaufen. Wird das
nicht langweilig? Offensicht-
lich nicht, denn jede neue Kon-
solengeneration ist leistungs-
fahiger und bietet somit noch
herausforderndere Rétselkost.

Pachinko Games

Sie kennen Pachinko nicht?
Hmm, wir kannten das auch
nicht, bevor uns unser japani-
scher Korrespondent Warren
Harrod darauf aufmerksam
machte, zugegeben. Hier also
der Erklarungsversuch: Erin-

Die srh = nsten

japan’

e

Es gibt tatsachlich japanische Spiele, die sich in
keinerlei Kategorie einordnen lassen. Hier stellen
wir [hnen drei besonders exatische Exemplare vor:

Mosquito

Jeden Sommer fallen in Japan Millionen von Miicken ein und stechen alles,
was sich bewegt. Kein Wunder also, dass man in Fernost eine besondere
Beziehung zu Moskitos entwickelt hat. Auf der Konsole kinnen Gamer nun
vom Opfer zum Téter werden: Sie schliipfen in die Rolle eines 3D-Moskitos
und miissen mglichst viel Menschenblut saugen, bevor die Zweibeiner Sie

in die ewigen Jagdgriinde schicken.



nern Sie sich noch an die Vor-
ginger von Flipperautomaten?
Das waren in Kneipen an der
Wand aufgehéngte, rechtecki-
ge Kisten, bei denen man
ebenfalls eine Kugel abschie-
en konnte. Diese fiel dann
von oben auf lauter Nagelchen,
bis Sie nach ein paar Kollisio-
nen in einem Loch verschwand
und Punkte einbrachte. In Ja-
pan sind diese Dinger noch
immer duflerst populér, hei-
f2en Pachinkos, stehen in Spiel-
hallen herum und man kann
fiir Knete an Thnen daddeln.
Wer eine bestimmte Anzahl
von Béllen in das mittlere Loch
versenkt, gewinnt Geld. Um
den Fallwinkel der Kugel be-
einflussen zu kénnen, darf der
Abschusswinkel mit einem
Regler justiert werden. Die Ja-
paner finden das spannend
und nutzen Pachinko zum
Stressabbau. Weil das Game
aber auch ins Geld geht, gibt es
etliche Konsolenumsetzungen.
Tja, man muss ja nicht alles
verstehen ...

Endonesia
Ein Spiel ohne wirkliches Spielziel ist £n-

donesia, das heiBt - eigentlich gibt es doch

ein Spielziel. Hier sollen Sie sich namlich
einfach daran erfreuen, in die Rolle eines

2D-Charakters zu schliipfen und mit ande-
ren Charakteren reden zu kéinnen. Ehrlich,
das soll besonders entspannend sein, fin-

den zumindest viele Japaner. AuBerdem
reagieren die anderen Spielcharaktere ja
auch auf [hr Verhalten. Toll, oder?

Natur-Spiele

Achtung, keine Satire: Vor
etlichen Jahren lebten die
meisten Japaner auf dem Land.
Doch mit der Industrialisierung
mussten immer mehr ur-
spriingliche Landschaften den
Grof3stadten weichen. Was liegt
also néher, als zumindest auf
der heimischen Konsole die Na-
tur wieder auferstehen zu las-
sen, dachten sich wohl einige

fernostliche Softwareschmie-

den. Also uberschwemmten
sie den Markt mit Tulpen-
zucht-Simulationen,
Games und Vogel-Suchspielen.
In vielen Natur-Spielen unter-

Angel-

nimmt ein virtueller Charakter
einfach wahrend der Sommer-
ferien einen Landausflug, bei
dem er dann tun kann, wozu
auch immer er lustig ist. Er darf
Kéfer sammeln, Vogel beobach-
ten, Fische fangen oder Gespré-
che mit Bauern fithren. Japaner
finden das unterhaltsam. Hart-
gesottene Natur-Freaks kdnnen
in anderen Games auf Kéfer-
Fang gehen, sich einen eigenen

Kuckuck! = Hier bin ich,
spricht jemand mit mir?

| 4

Genre: Rollenspiel Entwickler: tnix System: PS?

Schwergewicht! e

Happy Diet

Test the Best! «In fast allen
japanischen Gameshops diir-
fen die besten Spiele unge-
stiirt angespielt werden. Die-
ses Beispiel sollte auch in
Deutschland Schule machen.

Battle Insects = Auf dem Land ziichten Sie Killer-Insekten und tragen Kampfe aus.
Genre: Adventure Entwickler: Jaleco System: PS1

Tja, auch Japaner lieben amerikanisches
Fast Food. Burger King und McDonalds ha-
ben langst auch den ferndstlichen Markt
erobert. Damit nicht alle Gamer immer
fetter werden, gibt's nun mit Happy Diet
auch ein Spiel zum Abnehmen. Sie schliip-
fen in die Rolle eines zum Abnehmen be-
reiten Spielcharakters und spielen seine
Anstrengungen im wirklichen Leben nach.
Um [hre Erfolge kontrollieren zu kdinnen,
wird das Spiel mit Kalorienzahler und
Schrittzéhler ausgeliefert.

Mist, die Pommes haben
viel zu viele Kalorien!

7GallopﬂRacer « Hier lassen Sie Pferdchen laufen, trainieren Jockeys und wetten auf Sieq.

Genre: Rennspiel Entwickler: Tecmo System: PS?
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l ST =) Killer-Kédfer heranziichten und gar, die Vierbeiner in den Ren-

Ra u b ‘ ' e n zum ,Retter der Landwirt- nen selbst zu reiten. Erfolgrei-
schaft” werden. Toll, oder? che Rennsimulatoren gibtes in

‘ a n ? Serie inzwischen von den Her-

P f erderenn- stellern Sega, Namco, Capcom,
simulatoren Koei und Tecmo.

In Asien sind Raubkopien ein groBes Problem. In

Metropolen wie Hongkong finden sich dffentliche Japaner sind vernarrt in Base- :

Laden, in denen Sie Raubkopien kaufen kinnen, an ball, Fufball und - Pferderen- Musik- : und

jeder Ecke und niemand scheint sich so richtig da- nen, librigens eine der weni- Tanzs pie le

ran zu stiren - mit Ausnahme der Softwarefirmen gen Sportarten, bei denen in Dieser Spieletrend wurde von

natiirlich. Doch in Japan gibt es aus vier Griinden Japan legal um Geld gewettet Konamis Beatmania ins Leben
so gut wie keine Raubkopien: werden darf. Aus diesem gerufen, Dutzende Nach-
Grund hatten Pferderennen ahmer folgten. Japaner lieben
auch lange Zeit mit einem Karaoke und neuerdings auch

Die Japaner glauben an das Prinzip von Recht und Ordnung.
Raubkopien werden als ,.uncool” empfunden.

In Japan hat sich ein groBer Markt fiir Gebrauchtsoftware

entwickelt, so dass sich Spieler gewiinschte Titel auch
legal recht preisgiinstig beschaffen konnen.

schlechten Image zu kdmpfen, Videospiele, bei denen Sie mit

das sich allerdings positiv ver- einem Mikrofon bekannte

die spieleszens in gJapan Feature

dnderte, seit etliche Konsolen- Songs nachsingen koénnen

: : - simulationen die Véter vor der oder auf einer Tanzmatte he-
Aufgrund strikter Gesetze wandern erwischte Raubkopierer

relativ ziigig hinter Gitter, was schon im Vorfeld potenzielle
Téter abschreckt.

Rennbahn zuriick ins heimi- rumhiipfen diirfen. Die néchs-

sche Wohnzimmer holten. In te Evolutionsstufe dieser Spie-

modernen Pferderennsimula- le steht bereits in den Start-
toren diirfen Zocker mittler- lochern: Konami plant ein
weile selbst Pferde ziichten, Tanzspiel mit Kalorienzahler,

Dem sehr regen Verband ACCS (Association of Copyright for
Computer Software) gehiren alle japanischen Software-

firmen an. Der ACCS organisiert zum Beispiel Fiihrungen ; : .
durch Softwareschmieden fiir Kinder, um diesen begreiflich online Rennen veranstalten mit dessen Hilfe Gamer zu-

zu machen, wie aufwendig Spiele produziert werden und und Jockeys trainieren. Einige gleich Ihr Gewicht reduzieren
dass Raubkopien Arbeitsplétze gefahrden kinnen. 3D-Games ermdglichen es so- sollen.

Ententanz  Auch in japanischen Spielhallen wird der Tanzsucht Dance Dance Dance Revolution « Auf einer Tanzmatte wird

[ gefrdnt. An diesem Automaten von Konami diirfen Sie Donald, 9enUpft. Und hop, step, chachacha ...
Genre: Tanzspiel Entwickler: Konami System: PS]

Micky, Goofy und Co. in Kdrperschwingungen versetzen. e e IR
SR e 1 B - 1

FRAS

nv e AR ol i
Mah-jong e Dieses Spiel gibt es in vielen Varianten.
Genre: Bretispiel Entwickler: Diverse System: PS?

-. H i .I )»-

One Piece  One Piece ist in Japan augenblicklich die popu-
ldrste Manga-TV-Serie. Im Spiel wird natirlich gepriigelt ...
Genre: Beat em Up Entwickler: Banda

L e o7
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Manga Games

Sie kennen die putzig ge-
zeichneten Charaktere, die
meist jugendliche Helden mit
riesigen Kulleraugen zeigen?
Dieser Grafikstil heifst Manga
und ist dlteren Semestern un-
ter uns bereits durch diverse
Zeichentrickserien im Fern-
sehen (Heidi, Captain Future)
oder durch die ersten Final
Fantasy-Spiele bekannt. Nun,
Japaner lieben Mangas und
deshalb wird der Spielemarkt
damit berschiittet. Uberra-
schenderweise werden mit
den Knuddelgrafiken haufig
sehr gewalttdtige oder sexuell
provozierende Spiele getarnt,
die alles andere als harmlos
sind. Mangas existieren oft
zunéchst als Comic-Heftchen
und werden dann in einer
Zeichentrickserie umgesetzt.
Die besten Storys werden fiir

Knuddelgrafik? 0ft
steckt dahinter
sexuell Provozierendes.

Videospiele lizenziert. Zu den
beliebtesten Serien gehoéren
zurzeit One Piece, eine Ge-
schichte
Superkriften, Yugioh, wo es

um Piraten mit

einen altdgyptischen Magier
ins moderne Japan verschligt,
und Jojo’s Adventure, ein trotz
des kindlich anmutenden Na-
mens ziemlich brutales Aben-
teuer rund um Superhelden.
Manga Games sind ebenso
wie die hier zu Lande bekann-
ten Kinoumsetzungen spiele-
risch selten richtig gut, ver-
kaufen sich aber aufgrund der
Lizenzen meistens sehr or-
dentlich.

Anime Games

Spiele, die zwar optisch wie
Mangas aussehen, aber keine
Comic- oder Zeichentrick-Li-
zenz im Riicken haben, heiféen
Anime Games. Fast alle auch in
Deutschland bekannten Kon-
solen-Rollenspiele japanischen

8/2001 GAM= ONI

Vier Griinde '+
westli

verfolge!

Das japanische Spielemagazin Famitsu ermittelte vier Griinde, warum West-Spiele
in Japan kaum eine Rolle spielen. Hier die interessanten Ergebnisse:

1. West-Spiele
sind zu schwer!
Nach eigenen Angaben
sind Japaner zwar beinahe
spielsiichtig, spielen aber
nicht sonderlich gut. Ja-
paner wollen beim Spielen
primér unterhalten wer-
den, suchen nicht die He-
rausforderung. Ein in japa-
nischen Augen gutes Spiel
ist also leicht und schnell
durchgespielt. Vielleicht
liegt das auch daran, dass
Japaner weniger Freizeit
haben als Europder oder
Amerikaner.

2. West-Spiele
sind langweilig!
Kennen die Japaner keine
Strategie-Hits wie Age of
Empires oder Command
& Conguer? Muss wohl
so sein, denn glaubt man
den Umfrageergebnissen,
kommen aus Europa und
Amerika sowieso nur Ac-
tion-, Renn-, Sportspiele
und Ego-Shooter. Von
Ego-Shootern werden
wohl die meisten Japaner
..3D-krank”, der Rest sei
immer dasselbe und ohne
neue |deen, heifit es.

3. West-Spiele
sehen immer
gleich aus!

Japaner lieben einfach
ihren speziellen Grafik-
stil. Die erfolgreichsten
TV- und Film-Helden sind
vielfach im Anime-Stil
gezeichnet, der realen
Welt wollen Japaner

in Spielen am liebsten
entfliehen. Tatsdchlich
liegen die Wurzeln der
meisten Videospiel-Hel-
den in Japan, so etwa die
von Mario, Sonic, Donkey
Kong oder Pacman.

4. Japanische
Spiele sind besser!
So sehen das jedenfalls
die meisten Japaner.

In den Augen der SGhne
Nippons produziert man
selbst die besten Renn-
spiele (Gran Turismo,
Ridge Racer), Action-
spiele (Metal Gear Solid),
Beat ‘em Ups (Virtua
Fighter, Tekken, Dead or
Alive) und Rollenspiele
(Legend of Zelda, Final
Fantasy). Fiir den Rest
interessiert sich in Ja-
pan kaum jemand.

Lediglich ein paar westlichen Ausnahmespielen gelang der erfolgreiche Sprung
auf den japanischen Markt. Hier die erfolgreichsten Titel und Serien:

1. Die FIFA-
Serie von
Electronic
Arts

Japaner liehen FuB-
ball und wissen die
Qualitét europai-
scher Vereine zu
schétzen, japani-
sche Software-
schmieden simulie-
ren aber oftmals nur
die eigene J-League.

2. Formel 1-
Games

Gute Karten fiir
Schumi und Co.,
denn die Japaner

mdgen die Formel 1.

Dummerweise hat
sich dieser noch
keine japanische
Softwareschmiede
angenommen, also
miissen West-
Spiele herhalten.

3. Tomb
Raider
Langsam sichert
sich Lara auch in
Fernost eine Fan-
gemeinde. Das liegt
vor allem an den
2wei groBen , Argu-
menten” von Miss
Croft. Problem: Fiir
viele Japaner sind
die Spiele etwas

2u schwierig.

4. Diverse
Rennspiele
Grand Theft Auto,
Colin McRae Rally
und V-Rally sorgen
in Japan bei vielen
fiir Furore, die von
Rennspielen nicht
genug bekommen
konnen. Vorteil:
Hier spielen Cha-
raktere kaum

N EROIES

5. Ameri-
kanische
Sportspiele
Wie tiberall auf der
Welt haben die
amerikanischen
Sportarten Foot-
ball, Eishockey
und Basketball
auch in Japan ihre
Fans. Dariiber freut
sich seit Jahren

EA Sports!

Gitaroo Man e Schrdg, schrager, Gitaroo Man! Als Held U-1 sind Sie auf der Suche nach der ulti-

mat_iven Wunder-Gitarre, die Ihr Volk retten soll.

Genre: Mu

| Entwickler: Koei System: PS?




Jdapan Festure

die spigleszenes i

Cool Cool Town  Wie in Michael Jacksons Musikvideo Thriller tanzen Sie sich hier den

Weg durch Monsterscharen frei. Unter anderem geht’s gegen Dracula und Frankenstein.
Genre: Tanzspiel Entwickler: Seqa System: OC

R DNecos

Welcher Hardwareplattform
gehort die Zukunft?

PlayStation 2 40,3%
Game Boy Advance 20,8%
i-mode (Handyplattform) 10,4%
Xbox 7.1%
PlayStation 1 6,5%
PC 5,9%
Nintendo GameCube 3,2%
Dreamcast 3,2%
Game Boy Color ¢ " 13%
Wonderswan . 1,3%
Anmerkung: Umfrage unter japanischen Spieleherstellern vor der E3.

Hardwareverbreitung in Japan
Game Boy/Game Boy Color 31.500.000 Stiick
Multimedia-PCs ca. 30.000.000* Stiick
PlayStation 1 ; 18.460.000 Stiick
Nintendo 64 5.500.000 Stiick
PlayStation 2 4.750.000 Stiick
Wonderswan 2.500.000 Stiick
Dreamcast 2.250.000 Stiick
Game Boy Advance 1.070.000** Stiick

Stand Mz 2001, *Die wenigsten PCs werden zum Spielen genutzt,
**Verkaufe im ersten Angehotsmonat

Trommelwirbel « Wenn Sie nun japanische Schriftzeichen
lesen konnten, dann wiissten Sie genau, welchen Rhythmus
Namcos Trommelautomat als Nachstes ven thnen fordert.

Ursprungs (etwa Grandia 2 oder
Skies of Arcadia fiir Segas
Dreamcast) sind Animes. Diese
Spiele garantieren meistens
Spielspafs und erfreuen sich
deshalb auch in Europa wach-
sender Beliebtheit. Warum
aber lieben Japaner ihre noch
nicht einmal besonders detail-
lierte Knuddelgrafik? Unser Ja-

listische Optik.“ Aha, ist der
japanische Alltag tatsdchlich
so furchtbar?

Spielhallen-
Games

Wiéhrend in Europa den ty-
pischen Spielhallen ein eher
zweifelhafter Ruf nachhéngt,
sind japanische ,Amusement

Japaner stehen total auf eine fantastische
oder gar surrealistische Optik.

pan-Fachmann Warren Harrod
erklért das so: ,Fiir euch Euro-
paer kann ein Spiel gar nicht
realistisch genug aussehen,
Japaner stehen total auf eine
fantastische oder gar surrea-

Hmm, lecker! « Am ,.Chinese Cooking-Automaten von Namco
bereiten Sie sich mit Plastik-Nudeln ein schmackhaftes MahL.

Center" gesellschaftlich aner-

kannte Treffpunkte, in denen
sich regelméRig auch der Ma-
nager mit dem Richter ein hei-
3es Match liefert. Aus diesem
Grund werden viele Spielideen
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zunéchst in Spielhallen erprobt,
was immer wieder neue merk-
wiirdige Spielgerdte hervor-
bringt. Jeder Zocker kennt si-

" cherlich Spielhallen-Klassiker i :
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wie Sega Rally oder Virtua Stri-

ker, die bald darauf auch als

erfolgreiche Videospiel-Umset-
zungen brillierten. Aber kénn-

ten Sie sich vorstellen, an ei-
nem Gerét zu spielen, bei dem
Sie mit einer riesigen Plastik-
Bratpfanne ein schmackhaftes
chinesisches Gericht kochen

sollen? Beliebt ist zurzeit auch
ein Trommel-Gerdt, bei dem [T
Sie den Drum-Part bekannter
Songs nachkloppen miissen.

Womit wir wieder bei Musik-

spielen wiéren ..

Der japan'<che !VIarkt
' hlen

So ganz begreifen werden wir Européer den japanischen Spiele-
markt wohl nie. Diese Zahlen sollen Ihnen einen Uberblick iber [ .
das verschaffen, was in Fernost wirklich angesagt ist. - s

26-30 10,7 %
iiber 31 6,9%

Geschlecht:
Ménnliche Gamer
Weibliche Gamer

Alter der Gamer:

Die beliebtesten Genres in Japan:

IGENRE __ GESAMIVERRAUFE  ANTEILINPROZENT |
1. Rollenspiele 2727.000 28,58 % lic

2. Brettspielumsetzungen  2.738.000 23,46 % zeit (in Stunden):

3. Actionspiele : 1.639.000 17,18 % mu\_aumu: |
4. Japanische Spezialgenres  1.408.000 14,76 % 1-5 27.8
5. Sportsspiele 544.975 571% 610 21.3
6. Simulationen 337.599 3,56% 1115 5,8
7.Beat’em Ups 320:347 3,36% : 16:20 97
8. Adventures 133.593 1,40 % 21-25 27
9. Rennspiele 64.000 ! 0,67 % P 26-30 : 5,2
10. Puzzles 19.000 0.20% iiber31 )
11. Stategiespiele 12.000 013% Quelle: Umfrage des wachentlich erscheinenden

Quelle: Media Create, Daten aus dem Jahr 2000, erhoben aus den japanischen Top-100-Verkaufscharts. Spielemagazins Famitsu unter 5.000 Gamern.

Widchentliche Spiel-
un

Die aktuellen japanischen Verkaufscharts (alle Plattformen)*:
207811 1] S Sl 1114

Yugioh Duel Monsters 4
Pokémon Crystal

Mario Party 3

Dragon Quest 3

Final Fantasy 1

Pokémon Stadium

Slot Machine Aruze Kingdom 4
Gundam

Bouncer

10.  Tales of Eternia

=

GB

GB

Né4

68
Wonderswan
N4
PlayStation
PlayStation 2
PlayStation 2
PlayStation

Brettspiel
Rollenspiel
Jump &Run
Rollenspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Brettspiel
Action
Action
Rollenspiel

Konami
Nintendo
Nintendo
Enix
Square
Nintendo
Aruze
Bandai
Square
Namco

Quelle: Media Create, Stand: Marz 2001, *noch nicht beriicksichtigt: Gran Turismo 3, das sich bereits in der ersten Angebotswoche iiber 600.000 Mal verkaufte.
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1:848.000
919.000
723.000
458.000
348.000
332.000
321.000
320.000
281:000
270.000
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schiagende veraoindung

WaS tr9| bt LeUte daZU, |hren PC an el- it sich selbst zu spielen, kreis oft zusatzlich den Ruf ei-
: ist auf Dauer mehr als nes sozial vereinsamten Indi-
nem WOChEﬂende deCh d|e Stadt U langweilig. Am PC ist viduums einbringt. Und jetzt?
: der Begriff kiinstliche Intelli- Eine Moglichkeit zum unbe-
tragen? AUf dem Weg Zum SEFVICE- genz leider nur allzu oft eine schwerten Mehrspieler-Zocken
: Pt S nette Umschreibung fiir Un- gibt es dann doch noch. Laden
tECh ni ker? MOg “Ch. WahrSChEI N |.|Ch er fahigkeit und eigentlich steht Sie die ganze Freundes-Meute
e 5 g fest, dass selbst Nachbars fet- mit ihren Rechnern einfach fiir
|St }edDCh, daSS lrgEﬂdWO gineg - ter Kater seine Starcraft-Ein- ein Wochenende zu sich ein.
5 j heiten besser im Griff hitte als Eine Netzwerkparty verbindet
Netzwerk'5955|on Stattﬂ ndet der peinliche Rechner-General. die Annehmlichkeiten sozialer
: : Was fiir anspruchsvolle Spieler Gesellschaft mit den Vorziigen
Dass diese Spalh machen, ist klar, noch bleibt, ist das Internet, elektronischer Unterhaltung.
: : : das einem bei dauerhafter Bleibt die Frage: Wie bekommt
dOCh wie erd SO ein Netzwerk Nutzung neben Arger mit man mehrere PCs dazu, als
z : Cheatern und einer hohen Te- homogenes System zu funk-
Blg ent“Ch d Ufgeba Ut? lefonrechnung im Freundes- tionieren?

mini-glossar

MBit: MaBeinheit fiir Uber-
tragungsgeschwindigkeit;
1 MBitfs = 128 KByte/s

LAN: Local Area Network
BNC: Bayonet Nut Coupling
Twistet-Pair: Kabel, um

PC und Datenvermittler zu
verbinden

Cross-Link: Kabel, um
Datenvermittler zu verbinden

Hub/Switch: Daten-
vermittler

PCI/ISA: Hardware-
schnittstelle

TCP/IP: Transmission
Control Protocol over Inter-
net Protacol

IP-Adresse: Adresse,
iiber die der Rechner
identifiziert wird
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Fur spieler

Was braucheich? Je eine Netz-
werkkarte und ein Kabel - the-
oretisch. In der Praxis haben
Sie die Wahl zwischen zwei
Systemen. Die langsameren
10-MBit-Karten reichen zum
Spielen vollkommen aus und
sind deutlich preiswerter als
100-MBit-Karten und deren
Zubehor. Flir das 10-MBit-Sys-
tem bendtigen Sie lediglich
je eine Netzwerkkarte, je ein
BNC-Kabel und einen Termina-
tor fiir den ersten und den letz-
ten Rechner im Netzwerk. So-
bald Sie neben dem reinen
Spielen noch grofiere Daten-
mengen austauschen méchten
oder mehr als zwolf Rech-

ner miteinander ver-

binden, sollten Sie auf
100-MBit-Karten zu-
riickgreifen. In diesem
Netzwerktyp werden

die Rechner nicht direkt mit-
einander verbunden, sondern
alle Teilnehmer verbinden sich
uber Twisted-Pair-Kabel mit
einem Hub oder Switch, die
dann die Daten verteilen. Aber
auch dabei gibt es Unterschie-
de. Ein Hub leitet die einge-
henden Daten einfach an alle
Computer weiter, ein Switch
schickt sie direkt zum jeweili-
gen Empfinger, wodurch das
Netzwerk etwas schneller ist
und Datenverluste minimiert
werden. Hubs und Switches
gibt es in Versionen mit 10 MBit
und mit 100 MBit. Sie miissen
also darauf achten, dass die-
ser Datenvermittler genauso
schnell ist wie [hre Netzwerk-
karte, denn reine 10-MBit-Kar-
ten kénnen nicht mit einem
100-MBit-Switch kommunizie-
ren - und umgekehrt.

- Porsch
raus

Pflichtprogramm

fiir jede Session

Das Netz steht. Aber was spielt man denn nun
so zusammen? Wir haben die erfolgreichsten
Mehrspielertitel fiir Sie zusammengestellt.

Counter-Strike

Noch das meistgespielte Spiel fiir Multiplayer. In zwei
Teams - Terroristen und Antiterroreinheit - platzieren

Sie Bomben, befreien Geiseln und jagen Ihre Gegenspieler
durch die Botanik.

Sudden Strike
Die Mehrspielerheimat aller Echtzeitstrategen. Als
Sowijet, Deutscher oder Alliierter vernichten Sie alle,

die sich gegen Sie stellen. Oder werden selbst iiberrollt -
passiert leider dfter.

NFS Porsche
Ein Rennspiel fiir zwischendurch macht immer Spaf. Dank
eines groBen Fuhrparks und gelungener Strecken ist NFS
um sich kurz dem Geschwindigkeits-
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Bauanleitung e Der Einbau der Netzwerkkarte ist relativ
unproblematisch: Karte rein und festschrauben.

Wie bekomme ich die Karte in
den Rechner? Netzstecker raus
und das Geh&duse aufschrau-
ben. Danach das Schutzblech
an der Geh&useriickseite ent-
fernen und rein mit der Karte
in einen freien PCI-Slot. Vor-
sicht, das sind die weif3en, etwa
12 Zentimeter langen Steck-
platze! Falls Sie eine alte ISA-
10-MBit-Karte haben, kdnnte
das dumm fiir Sie laufen, denn

die einzelnen Rechner je nach
Karte direkt oder iiber einen
Hub oder Switch miteinander.
Bei einem BNC-LAN ist darauf
zu achten, dass der erste und
der letzte Rechner mit einem
Terminator an der freien Seite
des T-Stlicks versehen werden,
sonst merkt Ihr Mini-Netzwerk
nicht, dass alle Teilnehmer an-
geschlossen sind, und wartet
auf weitere Rechner. Sollten die

Grundausstattung e Theoretisch ist alles, was Sie brauchen, ein
paar Netzwerkkarten, Kabel und einige mehrspielertaugliche Spiele.

Am PC ist der Begriff kiinstliche

Vermittlerstelle » (ber einen Hub laufen die Daten in einem Netz-

X' —— Uplink

ald CS Re E Kraftprotz  Dieser Chip stevert den Datenverkehr auf der Netz-
werkkarte

R b VIt I Tl
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werk mit Twisted-Pair-Kabeln. Nachteil: je groBer, umso teurer!

. Bis acht Spieler reicht eine 10-MBit-Karte vatlig aus.
N

h

i‘:‘:‘:‘a‘: st @ BY

Intelligenz leider nur allzu oft eine nette
Umschreibung fiir Unfahigkeit.

viele neue Rechner verfligen
iUber keine ISA-Steckplatze
mehr. Eine neue PCI-Karte be-
kommen Sie beim o&rtlichen
PC-Laden, sie kostet Sie zwi-
schen 30 und 150 Mark. Ha-
ben Sie die Karte eingebaut,
schrauben Sie das Rechner-Ge-
hiuse wieder zu und schalten
Sie das Gerit ein. Beim Start er-
kennt Windows die PCI-Karte
automatisch und will danach
die bendtigten Treiber installie-
ren. Es ist ratsam, die mitgelie-
ferten Treiber zu verwenden, da
sie direkt fiir die Hardware ge-
schrieben wurden und so hau-
fig eine bessere Performance
haben als die Windows-Stan-
dardtreiber. Nun verbinden Sie

Eingénge auf IThrem Hub oder
Switch komplett belegt sein,
konnen Sie Uiber den Uplink-
Port mit einem Cross-Link-Ka-
bel einen weiteren Vermittler
und somit noch mehr Rechner
ins Netzwerk integrieren.

Wann steht das Netzwerk endlich?
Nun kommt der spannendste
Teil, die softwareméfige In-
betriebnahme des Netzwerkes.
Zunéchst einmal begeben Sie
sich in die Netzwerkeigen-
schaften — Rechtsklick auf das
Netzwerk-Icon. Dort suchen Sie
die Registrierkarte ,Identifika-
tion“. Hier versehen Sie [hren
Rechner mit einem Namen,
den er dann im Netzwerk tra-

GAME ONI 8/2001



{3 TCPP - IntellR) PRO/100+ Management Adapter &
8D atei- und Druckedreigabe fik Mictosoft Netzwetke ;

Die wichtigsten Registrierkarten e Unter ..Netzwerk” stellen Sie s@mtliche Karten und Protokolle ein. Unter ,|dentifikation” geben Sie Ihrem Computer einen Namen

und legen die Arbeitsgruppe fest. Auf der Registrierkarte . Freigabe™ geben Sie Daten zur Benutzung frei und legen die Art der Zugriffsrechte fest.

gen wird. Bei dem Punkt ,Ar-
beitsgruppe® sollten sich alle
Teilnehmer auf einen Namen
einigen. Nun folgen die Einstel-
lungen unter ,Konfiguration®.
Hier sollten Sie einen Eintrag
mit dem Namen Ihrer Netz-
werkkarte finden sowie einen
mit dem TCP/IP-Protokoll und
dem Client fiir Microsoft-Netz-
werke. Fehlen diese, installie-
ren Sie sie liber die Schaltflache
LHinzufligen, genauso wie das
IPX/SPX-Protokoll, das Sie zum
Spielen &lterer Spiele bendti-
gen. Jetzt sollten Sie noch allen

Rechnern eine feste IP-Adresse
zuweisen. Dazu gehen Sie bei
dem Eintrag ,TCP/IP" auf ,Ei-
genschaften®. Dort aktivieren
Sie den Eintrag ,IP-Adresse
festlegen“ und tragen in die

vierte Feld tragen Sie hingegen
eine Zahl zwischen 1 und 254
ein, die auf keinen Fall zwei-
mal im Netzwerk vorkommen
darf. Unter dem Eintrag ,Sub-
net Mask” tragen Sie auf allen

Mit nicht allzu viel Aufwand steht ein
Netzwerk innerhalb kiirzester Zeit.

ersten drei Felder eine beliebi-
ge Zahlenkombination - zum
Beispiel 192.168.0. - ein. Diese
Zahlenreihe muss auf allen
Rechnern identisch sein. In das

Rechnern die Zahlenfolge
255.255.255.0 ein. Nun noch ein
Neustart und das Netzwerk
steht. Jetzt sollten Sie auch
samtliche anderen Rechner in

der Netzwerkumgebung sehen.
Wenn Sie wollen, dass andere
Teilnehmer auf Thr System zu-
greifen konnen, miissen Sie

unter ,Zugriffssteuerung” die*

Option ,Zugriffssteuerung auf
Freigabeebene® aktivieren so-
wie anschlieffend unter ,Konfi-
guration“ die Datei- und Dru-
ckerfreigabe. Nun lediglich
noch unter ,Arbeitsplatz” die
Ordner und Laufwerke freige-
ben, die Sie zugénglich machen
wollen. Wir winschen viel
Spielspaf im Freundeskreis!

PHILIPP ROHWEDDER

Alternativen zur LAN-Session

Fernsehen

Macht auch SpaBi. Man kann sich
aber selten auf ein Programm
einigen und Kommunikation wird
von ginigen {beraufmerksamen,
die selbst die achte Wiederho-
lung einer Daily Soap im Privat-
fernsehen der letzten Reihe un-
bedingt verfolgen miissen, durch
ein ..Pssst” im Keim erstickt.

8/2001 GAM= ON!
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Monopoly
Endet oft damit, dass einer
weint. Zwei tun sich zusammen
und zocken mithilfe der Schloss-
allee den Rest ab. Einige sprin-
gen zwischendurch ab und haben
nebenan einen Haufen SpaB,
wahrend der Rest dann alles hin-
schmeiBt und zwei Wochen lang
nicht miteinander redet.

FuBball
Ist elend gefahrlich. Mal im
Ernst, die meisten fallen doch
schon halb auseinander, sobald
sie sich aus ihrem Biirostuhl er-
heben. .Sport? Bitte nur im Fern-
sehen!” AuBerdem ist man eh
immer in dem Team, das verliert,
und quélt sich anschlieBend ewig
mit ekligen Abschiirfungen.

Warhammer

Ist eigentlich ein spannendes
Table-Top. Leider spielt es kei-
ner, da aus dem Spiel sehr
schnell eine wilde Sammelwut
wird und der Besitzer arg bis
knurrt, wenn man sich der Kris-
tallglasvitrine mit den selbst
bemalten, handgepflegten
Spielfiguren auch nur ndhert.
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So wertet

30
5,0
Game On!
Fiir alle Tests verwen- 55
den wir dezimale Schul- |
noten. Dieses System
kennt jeder und esist |5,0 —— <104
sehr feinabgestuft. n | > g
Prozentwerte umrech- 3 %
nenkonnen SiedieNo- £
ten mit dieser Tabelle:

Der TOP OF
Game On!

Besondere Produkte und besonders
gelungene Internetseiten werden
von uns ausgezeichnet - mit dem
,TOP OF Game On!"-Award.

Die Produktauszeichnung ist
eine echte Kaufempfehlung
und nicht unmittelbar an ei-
ne Wertung gebunden. Pra-
mierte Produkte sind quali-
tativ hochwertig und/oder
innovativ.

Bei von uns prémierten
Internetseiten sollien Sie
unbedingt einen Blick ris-

kieren. Sie zeichnen sich
in der Regel durch Aktua-
litat, Vielfalt und eine ge- e

lungene Navigation aus.  8/2001

BiNkaufrs-
Fuhnrer

Sie sind auf der Suche nach einem Action- oder Strategie-Kracher?

Sie haben noch ein paar Mark ibrig fiir einen aktuellen Preisbrecher?
Dann sind Sie hier richtig! Unten stehend finden Sie alle Referenztitel,

geordnet nach den jeweiligen Genres, sowie alle Neueinsteiger, die uns
in diesem Monat nicht diberzeugen konnten. Viel SpaB beim Stgbern!

ACTIONSPIELE

1.  Operation Flashpoint
‘ ] i Hersteller/Vertrieb: Bohemia Interactive/Codemasters
Preis: Ca. DM 80,-

Hardware-Minimum: Pentium 2 400, 64 MB RAM
Beschreibung: Als kleiner Frontsoldat erleben Sie den
Krieg hautnah, kémpfen sich meterweise vorwarts und kén-
nen mitunter auch Vehikel benutzen. Dank der detaillierten
3D-Grafik sorgt dieses Spiel fiir Adrenalinschiibe.

Spielspad:
| Fiir Erwachsene wird Operation Flashpoint zum 1 7
\  packenden Spielplatz fiir Shooter-Profis. ]

(BLATE IEL _ ENTWICKIER/VERIRIER _ PREIS _  HARDWARE-MINIMUM __________ WERIUNG |

2 MDK 2: Armageddon Bioware/Virgin Ca. DM 120, PlayStation 2 1,8
i, Star Wars: Starfighter LucasArts/Electronic Arts Ca. DM 120,- PlayStation 2 18
iz. Asterix Gaudium Maximum UDS AB/Infogrames Ca. DM 60,- Pentium 200, 32 MB RAM

Fiir Fans des smarten Galliers ist Asterix Gaudium Maximum einen Seitenblick wert. In 14 kleinen Actionspielchen treten Sie zu einem Turnier an, ja-
gen nach Wildschweinen, kloppen sich mit Rémern oder laufen auf einem Hauptlings-Schild um die Wette. Besonders viel Mithe gab man sich mit 3 2
der Grafik, die locker Kino-Qualitdt erreicht. Leider [3sst nach ein paar Turnierrunden die Motivation deutlich nach, weil die Abwechslung fehlt ]

EGO-SHOOTER
1. Half-Life

Hersteller/Vertrieh: Valve/Havas

Preis: Ca. DM 50,-

Hardware-Minimum: Pentium 200, 32 MB RAM
Beschreibung: In einem alienverseuchten Forschungs-
zentrum sind Sie die einzige Hoffnung der Wissenschaftler
auf Rettung. Half-Life erzeugte dank seiner genialen Spiel-
barkeit einen Entwicklungsschub im Ego-Shooter-Genre.

SpielspaB:
Dank Génsehaut und etlicher Adrenalinschiibe
wird das Ballern zur Nebensache. B

™. 3109+

PLATL TITEL __ ENTWICKLER/VERIRIER _PREIS ___ HARDWARE-MINIMUM _________ WERIUNG |

x Unreal Tournament Epic/Infogrames Ca. DM 30,- Pentium 200, 32 MB RAM, 3D-Grafikkarte 17
3 Gunman Chronicles Rewolf/Havas Ca. DM 70,- Pentium 133, 32 MB RAM 18
i!.. Legends of Might & Magic  3D0/Ubi Soft Ca. DM 90,- Pentium 2 300, 32 MB RAM

Might & Magic einmal anders: Statt wie gewohnt in einem Rundenstrategiespiel Monster zu verkloppen, miissen Sie sich in diesem Ego-Shoater als
treffsicher erweisen. Patading, Zauberer und Krieger treten in bis 2u drei Parteien gegeneinander an. Leider .vergal” 300, einen Einzelspielermodus 3 U
einzubauen, so dass LoMM nur fiir Netzwerk- oder internetduelle taugt. Dafir wird aber selbst Fantasy-Fans zu wenig Neues gebolen. ]

S
=

The House of the Dead 2 Sega/Empire Interactive Ca. DM 90,- Pentium 264, 64 MB RAM

Etliche Zombies und Freaks springen vor Ihrem Fadenkreuz herum und warten auf die Frigsung durch eine Ladung Blei. Als Agent werden Sie wie bei
einem Spielfitm durch sechs Levels bugsiert und nehmen die Monsterhorden mit der Maus aufs Korn. Am Schluss wartet die Meisterschdpfung eines 3 4
durchgeknallten Wissenschaftlers - der Emperor. Trotz der kurzen Spielzeit wird's hier selbst fiir Splatter-Fans schnell langweilig. Zu schnell! ]

GAM= ON! 8/2001



ACTION-ADVENTURES

1. DeusEx

Hersteller/Vertrieb: lon Storm/Eidos
Preis: Ca. DM 80,-
Hardware-Minimum: P 2 300, 64 MB RAM, 3D- Grankkarte
Beschreibung: Als Spezialagent kommen Sie einer welt-

. bedrohenden Verschwirung auf die Schliche - und all Ihre
Bekannten sind darin verwickelt. Die Formel Action plus
Rollenspiel plus Abenteuer wurde hier perfekt aufgelost.

Spielspab:

iibertrifft Deus Ex so manchen Psycho-Thriller.

Ground Control Anthology

Das Add-On Dark Conspiracy
wird gleich mitgeliefert, das
neben einer dritten Fraktion
zwilf neue Missionen beinhal-
tet. Ground Controlist eines der
wenigen Echtzeitstrategiespiele
mit funktionierender 3D-Grafik.
Ohne Verstarkungs- und Spei-
cheroption bekriegen sich die
Crayven Corporation und der Or-

Durch die beklemmende, paranoide Atmosphére 1 5
B

den der neuen Dammerung mit

IPLATZ TIIEL  ENTWICKIER/VERIRIER —  PREIS —— HARDWARE-MINIMUM  WERTUNG | einem satten Fuhrpark an Bo-

il No One Lives Forever! Monolith/Electronic Arts Ca.DM80,- Pentium 2 300, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte 1,7 den- und Luftstreitkraften. (PR}
1 Heavy Metal FA.K.K. 2 Ritual/Take 2 Ca. DM 75,- Pentium 2 300, 64 MB RAM 21
19.  Dragon Riders Ubi Soft/Ubi Soft Ca.DM70,  Pentium2300, 64 MB RAM Entwickler/Vertrieb: Massive Ent Nivendi Universal

Mindestens: Pentium 233, 32 MB RAM, 4xCD-ROM
Genre: Eehtzemstrategle { | Preis Ca.DM60,-

Auf Pern leben Menschen und Drachen in einer friedlichen Symbiose und wefiren alle 200 Jahre eine tddliche Bedrohung aus dem All ab. Genau das
ist lhre Aufgabe als Drachenreiter D'Kor. Leider beschrénken sich die oft unlogischen Rétsel zumeist auf kleine Botengénge. Die Handlungsabléufe 3 8
sind statisch, die Dialoge hélzern, die Kamerafiihrung oft ungliicklich, die Steverung zu ungenau. Hier wurde eine Chance vertan! ]

ADVENTURES
1.  Fluchtvon Monkey Island

Hersteller/Vertrieb: LucasArts/Electronic Arts

Preis: Ca. DM 90,-

Hardware-Minimum: Pentium 200, 32 MB RAM
Beschreibung: Machtegern-Pirat Guybrush Threepwood er-
lebt sein viertes Abenteuer, das wie immer gespickt ist mit
humoristischen Einlagen und knackiger Ratselkost in guter
alter LucasArts-Tradition.

lz’ilnstrgerSpaﬂ fiiranspruchsvolle Strategen.

Starcraft Bundle

Blizzard iiberrascht mit einer
Spielspa: DVD-Edition, die 36 frische Mi-
Das vielleicht letzte grofe Adventure beweist: Guy- 1 8 nuten an Rendersequenzen ent-
brush sorgt auch in 3D-Optik fiir reichlich SpielspaB. y halt sowie natiirlich die Star-
craft-Vollversion samt dem
Add-on Broodwar. Noch immer

IPLATZ JIEEL  ENTWICKEER/VERIRIER PREIS __ HARDWARE-MINIMUM _________ WERIUNG |

o Grim Fandango LucasArts/THO Ca. DM 45,- Pentium 133, 32 MB RAM 2,0 4 {ai

3. Discworld Noir Perfect Ent./Infogrames Ca. DM50,- Pentium 166, 32 MB RAM 21 weif der Klassiker durch exzel-
: lent aushalancierte Einheiten
17.  Arabian Nights Wanadoo/Modern Games Ca.DM70,- Pentium 2 233, 64 MB RAM 2u iiberzeugen und ist gerade

im Mehrspielermodus iber je-
den Zweifel erhaben, wie auch
die riesige Online-Fangemeinde
im Battle.Net beweist. (PR)

Da Sie gerne den Kdnigsthron von Akabha erben michten, miissen Sie die fiinf Tochter des Konigs heiraten. Diese sind aber leider verschwunden,
also kampfen, hijpfen, zaubern und klettern Sie iiber Hindernisse und Gegnerscharen, um die fiinf Schénheiten zu finden. Arabian Nights ist ein an- 3 2
sprechendes, sehr lineares Adventure mit wenigen Rétseln, dessen Steverung leider manchmal hakelt. Genre-Fans diirfen dennach Probe spielen. ]

1. 1SS Pro Evolution 2

Entwickler/Vertrieb: Blizzard/Nivendi Universal
Mindestens: Pentium 150, 32 MB RAM, 4xCD-ROM
Genre: Echizeitstrategie B Preis:Ca. DM 30.-

Hersteller/Vertrieb: Konami/Konami

Preis: Ca. DM 100,-

Hardware-Minimum: PlayStation 1

Beschreibung: Etliche Nationalmannschaften kiimpfen hier
in Turnieren und Ligen um Tore und Punkte. Die Ballphysik
ist genial, ebenso die kiinstliche Intelligenz von Gegnern und
Mitspielern. Eine FuBballsimulation fiir echte Profis.

Spelspaf: Grenzenloser Spielspal trotz veralteter Grafik.
Trolz angestaubter Grafik lisst dieses Fultballspiel
selbst FIFA 2001 alt aussehen. ]
(PLATZ JIREL  ENTWICKLER/VERTRIER  PREIS __ HARDWARE-MINIMUM __________ WERIUNG | weltere BUdGEttltel :
2 NHL 2001 EA Sports/Electronic Arts Ca. DM 80,- Pentium 200, 32 MB RAM 1,6 Alice Action-Adventure_Electronic Arts DM 50,-
3. NBA Live 2001 EA Sports/Electronic Arts Ca. DM 80,- Pentium 200, 32 MB RAM 1,6 Battlezone 2 Actionspiel _ Activision DM 50,-
. Call to Power 2 Rundenstrategie Activision DM 45,
ety s . Cultures Aufbaustrategie  THQ DM 50,-
9. Champi?nshiESnde.r : Ifrnme Studlas.IUEn Soft Ca DM ?ﬂ. Pentium 2 233, 32 MB RAM f Der Industriegigant _ Wisim Green Pepper DM 12.-
An sechs Stranden diirfen Sie hier Ihr Gliick als Wellenreiter versuchen. Mal auf kleinen Plétscher-Wellen, mal auf turmhohen Wasserbergen mils- Evil Islands Rollenspiel Fishtank DM 50
sen Sie Kunststiickchen zeigen, um sich fiir den néchsten Strand zu qualifizieren. Das simple Spielprinzip macht zundchst iiberraschend Laune, auf 3 6 Final Fantasy 8 Rallenspel idos oM éﬂ:k
Dauer fehlt aber die Abwechslung. Die sehr direkte Gamepad-Steuerung ist zudem gewdhnungsbediirftig und sicher nicht jedermanns Sache. ] Indiana Jones Adv. Kit Adventure THO DM 30,
Pharao Aufbaustrategie  Sierra DM 25,-
. Precision Skateboarding  Pantera/Koch Media Ca. DM 30,- Pentium 200, 32 MB RAM Submarine Titans  Echtzeitstrategie Koch Media DM 30-
Die Entwickler von Pantera Entertainment hatten sich diesen Spieletitel wirklich zweimal ibertegen sollen. Denn . prazise “ist an dieser Skateboard- SWAT3 Ego-Shooter Sierra DM 25,-
Sim gar nix, schon gar nicht Steuerung oder Kamerafiihrung. Deshalb ist es egal, ob Sie sich auf einem von vier Kursen ein Rennen liefern wollen 5 7 The Nomad Soul Action-Adventure_Eidos DM50,-
oder in der Halfpipe Spriinge wagen, Sie (anden fast immer auf dem Allerwertesten. Finger weg von diesem Mill! ] Theme Park Manager WiSim Electronic Arts DM 50,-
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Die Volker

Gegeniiber den neuen Valker-
Welten des Nachfolgers (Test in
dieser Ausgabe) wirkt das Ur-
Valker etwas althacken. Das
dndert aber nichts daran, dass
das Gesiedel mit den Pimmons,
Sajiki und Amazonen noch im-
mer solide Aufbaukost bietet
und Sie etliche Stunden he-
schaftigen wird. Wer auf noch
mehr Vilker-SpaB steht, kann
auch fiir DM 30,- die Gold-Edi-
tion erwerben, die den Mission-
Pack beinhaltet. (ce)

. mtvﬁcidarﬂelﬁeh JoWood/Green Pepper
 Mindestens: Pentium 233, 32 MB RAM, 4xCD-ROM
Genre: Aufbaustrategie M Preis: Ca. M 12.-

T 122 SpielspaB:

sErvice

: Br'llmrgeht’s kaum, Siedler-Fans sollten zugreifen.

MDK Snipers Edition

Die Snipers Editionverwdhnt Sie
gleich mit beiden Teilen des Ac-
tion-Adventures MDK. Mit den
Helden Kurt, Doc Hawkins und
Kampfhund Max gehen Sie auf
die Alien-Jagd. Attacken auf lhr
Iwerchfell erleben Sie dabei
hinter jeder Polygon-Ecke. Gra-
fisch vermag MOK - und vor al-
lem natiirlich MDK 2 - noch im-
mer zu gefallen, spielerisch ist
Action pur angesagt. Zugreifen,
wenn Sie auf schwarzen Humor
stehen. (cB)

Entwickler/Vertrieb: Bioware/Virgin
Mindestens: Pentium 2 233, 24 MB RAM, 4xCD-ROM
Genre: Action Adventure ¥ Preis: [:a DM50.-

Seltensogeladrt'emummsdmsﬁmn -Feuerwerk.

Inserentenverzeichnis

Computec Media S.89,93
Electronic Arts S.2
Game It! S.17
Gameplay S.79
Koch Media S.3
Lever Faberge G
Somera Zed 5. 115
THQO S.15
Wizards of the Coast S.116
66

RENNSPIELE
1. F1Racing Championship

Hersteller/Vertrieb: Ubi Soft/Ubi Soft

Preis: Ca. DM 90,-

Hardware-Minimum: Pentium 2 300, 64 MB RAM
Beschreibung: Erleben Sie mit Ubi Softs Rennsim packen-
de Formel-1-Rennen. Zahlreiche Tuningmdglichkeiten, ein
quter Mehrspielermodus und fantastische 3D-Optik warten.

SpielspaB:
Drei Schwierigkeitsgrade sorgen auch nach etlichen 1
Spielstunden fifr herausfordernde Renn-Action.

[PLATZ dTGEL  ENTWICKLER/VERIRIER  PREIS  HARDWARE-MINIMUM _________ WERTUNG |

5 Grand Prix 3 Microprose/Hasbro Ca. DM 75,- Pentium 2 266, 32 MB RAM 1,7
3. Crazy Taxi Acclaim/Hitman Ca. DM 120,- PlayStation 2 1,8
ROLLENSPIELE

1. Baldur’'s Gate 2

Hersteller/Vertrieb: Bioware/Virgin

Preis: Ca. DM 80.-

Hardware-Minimum: Pentium 200, 32 MB RAM
Beschreibung: Hier sind Sie mit einer bis zu sechskapfigen
Party dem Geheimnis eines dunklen Magiers auf der Spur.
Zig Zauberspriiche sowie die abwechslungsreiche Charakter-
entwicklung machen dieses Spiel zum Meisterwerk.

Mindestens 120 spannende Spielstunden kinnen ; 1
Sie filr dieses Epos einplanen.

IPLATZ fITEL  ENTWICKIER/VERIRIER  PREIS  HARDWARE-MINIMUOM __________ WERIUNG |

i Final Fantasy 9 " Squaresoft/Infogrames Ca. DM 100,- PlayStation 1 1,6
ok Diablo 2 Blizzard/Havas Ca. DM 75,- Pentium 233, 32 MB RAM 17
1. Die Sims

Hersteller/Vertrieb: Maxis/Electronic Arts

Preis: Ca. DM 80,-

Hardware-Minimum: Pentium 233, 32 MB RAM
Beschreibung: Hier sind Sie der Hauptdarsteller Ihrer eige-
nen Daily Soap. Besorgen Sie sich einen Job, heiraten Sie
und bekommen Sie Kinder. Nebenbei statten Sie Ihr virtuel-
les Heim mit zig Einrichtungsgegenstanden aus.

SpielspaB:
Besser als das wirkliche Leben? Schiagen Sie den
Alltagssorgen auf spaliige Art ein Schnippchen.

(PLATZ HITEL ENTWICKEER/VERTRIER  PREIS _ HARDWARE-MINIMUM ______ WERTUNG B8

2. Crimson Skies Zipper/Microsoft Ca. DM 85,- Pentium 233, 32 MB RAM 1,8
3. Gunship! Micraprose/Hasbro Ca. DM 75,- Pentium 266, 32 MB RAM 21

1. Everquest

Hersteller/Vertrieh: Verant Interactive/Ubi Soft

Preis: Ca. DM 80,-

Hardware-Minimum: P 166, 32 MB RAM, 3D-Grafikkarte
Beschreibung: Einer von vielen zu sein und doch ein unbe-
zwingbarer Held - in der Fantasy-Welt von Everguest funk-
tioniert das. Die Community und die vielen Abenteuer erzeu-
gen groBte Suchtgefahr.

Spielspaf:
—  WerEverquest spielt und sich von der Welt gefan- 1
gen nehmen lasst, braucht kein anderes Hobby. ]

(PLATZ TO0EL  ENTWICKIER/VERTRIER  PREIS  HARDWARE-MINIMUM __ _ WERTUNG |
% Counter-Strike Valve/Havas Ca. DM 30,- Pentium 200, 32 MB RAM 1,6
ik Indiziertes Spiel 1D Software/Activision Ca. DM 50,- Pentium 2 350, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte 1,6

CGAM= ON! 8/2001



ECHTZEIT- UND AUFBAUSTRATEGIE
1. Black & White

_Hersteller/Vertrieb: Lionhead/Electronic Arts
Preis: Ca. DM 90,-
Hardware-Minimum: P 2 350, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte
Beschreibung: Ewig lange haben wir auf dieses Spiel
warten miissen, das sich letztendlich als Genre-Mix mit gro-
fier Wiederspielbarkeit und exzellenter Grafik herausstellte.
Ein Pflichtkauf fiir alle, die das etwas andere Spiel wollen.

SpielspaB:
Peter Molyneux’ Meisterwerk begeistert durch
immer wieder neue Spielerfahrungen. ]

IPLATZ HTEL ENTWICHLER/VERTRIEE _ PREIS __ HARDWARE-MINIMUM ______ WERTUNG |
ji AqE 2: The Age of Kings Ensemble Studios/Microsoft Ca. DM 80,- Pentium 166, 32 MB RAM 1,5
g8 Startopia Mucky Foot/Eidos Ca. DM 80,- Pentium 2 400, 64 MB RAM 1,6

Persian Wars Cryo Interactive/Modern Games Ca. DM 80,- Pentium 200, 32 MB RAM

15.

Als Sindhad stapfen Sie durch arabische Lande und balgen sich mit Amazonen, Beduinen-Stammen und Ghul-Horden. Auf einer taktischen Karte ver-

schigben Sie zunéichst Ihre Einheiten, dann wird in der isometrischen Perspektive gekampft. Der Mix aus Stralegie -und Rollenspielelementen ist lei- 4 n
der unausgegoren, die Spielmotivation wird bald vom Wiistenwind ausgeddrrt, auch weil keinerlei taktische Formationen mdglich sind. ]

17

State of War Cyprom Studios/Koch Media ~ Ca.DM 30,~ Pentium 200, 32 MB RAM
Um eine Sekte in die Schranken zu weisen, stellen Sie dieser in 22 Levels Echizeit-Armeen gegeniiber. Um neue Einheiten baven zu kinnen, iiberneh-
men Sie Produktionsantagen auf der Karte. Ansonsten lauft alles in gewohnter Command&Conquer-Manier ab — nur werden Sie leider in allen Be- 4 3
(angen schlechter unterhalten. Triste Grafiken, bldde Computergegner und eine peinliche englische Sprachausgabe braucht kein Mensch mefir. ]

RUNDENSTRATEGIE
1. Callto Power 2

22

Hersteller/Vertrieb: Activision/Activision

Preis: Ca. DM 80,-

Hardware-Minimum: Pentium 166, 64 MB RAM
Beschreibung: Mit Kipfchen und Strategie die Welt er-
obern: Wie schwierig dieses Unterfangen ist, zeigt dieses
hdchst anspruchsvolle und dennoch unterhaltsame Spiel.

SpielspaB:
Die Zivilisation auf neue Hahen fifhren oder Armeen 1 7
schicken? Finden Sie die optimale Mischung. ]

(PLATZ JITEE _ ENTWICKLER/VERTRIER ___ PREIS ____ HARDWARE-MINIMUM ______ WERJUNG |
2 Jagged Alliance 2 Sir Tech/Topware Ca.DM 20,- Pentium 133, 16 MB RAM 1,8
3 Panzer General 4 SS1/sSI Ca. DM 20,- Pentium 233, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte 2,0

WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

1. Anstoss3

Hersteller/Vertrieb: Ascaron/Infogrames

Preis: Ca. DM 80,-

Hardware-Minimum: Pentium 133, 32 MB RAM
Beschreibung: Kaum eine Situation, die dieser FuBball-
manager nicht simulieren wiirde: Der Optionsumfang, gute
Automatikfunktionen fiir den fauleren Fan und die gelungene
Présentation hieven Anstoss Jauf den Genre-Thron.

SpielspaB:
Sind Sie besser als Uli Hoenef? oder Rainer Cal-
mund? Hier beweisen Sie sich als Teamchef! ]

[PLATZ JUEL  ENTWICKLER/VERIRIER PREIS __ HARDWARE-MINIMUM _________ WERTUNG |

2 Rollercoaster Tycoon Microprose/Hasbro Ca. DM 50,- Pentium 90, 16 MB RAM 1,9
3 Der Patrizier 2 Ascaron/Infogrames Ca. DM 80,- Pentium 2 233, 32 MB RAM 19
13.  Economic War Monte Cristo/Monte Cristo Ca. DM 40,- Pentium 200, 32 MB RAM
Wie bei Trapico lenken Sie hier die Geschicke lhres Landes, allerdings nicht als Président, sondern als sein Berater. Dementsprechend einge-
% schrankt sindauch thre Handlungsmdglichkeiten. Ab und an bauen Sie eine neue Fabrik, seizen ein pagr Agenten ein oder verteilen einige Gelder - 3 9
viel mehr gibts nicht zu tun. Erschwerend komm hinzu, dass Einsteiger aufgrund der vielen Klickfiichen schnell den Uberblick vertieren. Fir Fans! ]

Stable Masters ESP Software/Midas Interactive Ca. DM 50,- Pentium 233, 32 MB RAM

15.
Um zum , Trainer der Trainer  aufzusteigen, managen Sie hier lhren eigenen Perde-Rennstall. Sie kaufen, verkaufen und trainieren lhre Galopper
und sahnen beim néchsten Rennen die Wett-Quote ab, jedenfalls wenn alles rund lauft - und wenn Sie sich zuvar durch die langweiligen englischen 4 2
Meniis geklickt haben. Nur fiir wenn Sie jeden Sonntag auf der Pferderennbahn zu Hause sind, sollten Sie einen Blick auf dieses Programm werfen. ]
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Die Redaktion

Christian Bigge

34 Jahre, Chefredakteur
Sportspiele, Rennspiele, WiSims
HIGHLIGHT DES MONATS:

All diese ganzen merkwirdigen
Japanischen Spiele antesten zu
diirfen! Wenn nur mein Japanisch
efwas besser ware....”

Harald Wagner
30 Jahre, Stellv. Chefredakteur
Simulationen, Rennspiele, Online

HIGHLIGHT DES MONATS:
i I-War 7 einen abgrundtief
basen Killer zu spielen. Auch
(oder weil?] sich die Entwickler
das nicht so gedacht haben.

Bernd Berheide
30 Jahre, Redakteur
Action, Ego-Shooter, Online
HIGHLIGHT DES MONATS:
.Endlich wieder mal in
meiner alten Heimal Kiln

2u weilen. Geniale Stadt -
geniales Bier!”

Christian Klinger

30 Jahre, Redakteur

Action, Ego-Shooter, Action-Adv.
HIGHLIGHT DES MONATS:

.Die grandiosen Priigelorgien mit
Herrn Behrheide in Dead or Alive 7
{PS 2J: Schlagabtausch unter Kolle-
gen - Fun bis dig Finger knacken.”

Jochen Gebauer

22 Jahre, Redakteur
Rollenspiele, Strategie, WiSims
HIGHLIGHT DES MONATS:
.Dark Age of Camelot -

mein Troll vertrimmt jeden
schmierigen Tafelritter von

hier bis Feverland-Mitte.

Philipp Rohwedder
21 Jahre, Redakteur
Adventures, Rollenspiele, Strategie

HIGHLIGHT DES MONATS:
.Die Empire-Earth-Preview. Weil
es nichts Spannenderes gibt, als

mit einem Flugzeagtréger ein

Steinzeftdorf auszuloschen.

Mike Sabine
32 Jahre, Redakteur (USA)
Hollywood-Reporter

HIGHLIGHT DES MONATS:

.Das Qutfit von Angelina Jolie bei
der Premiere des Tomb-Raider-
Films. lch wusste nicht, dass
Tattoos so interessant sein kdnnen.”

67



Gigantisch  Diese Raumschiffe
sind etwa 100 Meter lang. Entspre-
chend trége sind sie auch zu steuern.

[FAKTE |
" Entwickler: Particle Systems™
Vertrieb: Infogrames”
Preis: Ca. DM 90,-
USK: Geeignet ab 6 Jahren..
~'Erscheint: Bereits erschienen
Online: vww.edgeofchaos.net

independence w

Der 12-jahrige Cal muss mit ansehen, wie sein
Vater ermordet wird. Der Grund: Felix Johnston
schuldete dem Industriellensohn Caleb Mass
Geld und im ausgehenden 24. Jahrhun-
dert regelt man solche Dinge offenbar auf
etwas altmodische Weise.

nd wie es in 400 Jah-

ren iblich sein wird,

schnappt sich Cal sein
altersschwaches Raumschiff,
findet in seinem PC nebenbei
den Geist seines langst verstor-
benen Onkels und geht Oma
besuchen. Diese ist leider eben-
falls 1angst verstorben, hat aber
als wohlmeinende Piratenbraut

eine Raumbasis und ein liber-
aus kampftaugliches Raum-

die Bedienung von Basis und
Schiff ein, er kann aber gliick-
licherweise nicht verhindern,
dass Cal bei seinem ersten Auf-
einandertreffen mit der Polizei
verhaftet und zu einer lebens-
langlichen Freiheitsstrafe ver-
urteilt wird. Wire Cal namlich
nicht verhaftet worden, miisste
man sich fortan mit einem 12-
jéhrigen Milchgesicht identi-
fizieren. Da Cal es aber erst

Der Himmel brennt « Der Todeskampf
groBer Schlachtschiffe kann bis zu einer
Minute dauern. Das Siechtum wird mit
einem wahren Feuerwerk untermalt.

schiff hinterlassen. Der ab so- nach 15 Jahren schafft, aus der

fort allgegenwirtige Geist von Einzelhaft zu fliehen, darf man

Cals Onkel fiihrt den Jungen in  einen gut aussehenden, braun

GAM= ON! 8/2001



Bei Licht betrachtet » So sieht es aus, wenn man die Waffe
chen lasst. Kein Wunder, dass man auch im Cockpit nicht viel sieht.

gebrannten Cal in dessen bes-
ten Jahren durch sein weiteres
Leben begleiten.

Strdflingskarriere n Omas
Raumschiff und unter Onkels
Anleitung lernt Cal, wie man
sich als frisch entlaufener
Strafling in die Gesellschaft
integriert und eine neue Exis-
tenz aufbaut: Er pliindert von
braven Familienvitern gefloge-
ne Raumtransporter, schiefst
nichts ahnende Streifenpoli-
zisten ab und verdient sich als
Auftragskiller und -dieb noch
etwas nebenbei. Die gestohle-
nen Waren tauscht er bei ah-
nungslosen Hindlern gegen
andere Waren oder verarbeitet
sie zu neuen Produkten, die er
dann ebenfalls bei nichts ah-
nenden Héndlern eintauscht.

Steuerpolitik mdependence War
2: Edge of Chaos ist eine der

Zu viel des Guten  Die Lichteffekte
nehmen die Sicht und fiihren schnell zu
Orientierungsschwierigkeiten.

immer seltener werdenden
Raumflugsimulationen. Deren
wichtigster Inhalt ist naturge-
maf die Simulation des Raum-
flugs und genau an dieser Stel-
le kann Independence War 2

ocaTHERINE ] PSONS ~ WE VE HAD A TIP Off

tip off from a friend In the police
rdered that organ shipment impoundedis golng to get his'big

& thare and teach him a lasson, A wery painful one
| shipyard. Bring us the pay-off

r over by the Hoffer's

we can't trace who set all this up.

Dr Catherine Stepson

n spre-

sich an das Heck anderer Schif-
fe héngen. Eine unmittelbare
Kontrolle, wie man sie bei-
spielsweise aus der Wing Com-
mander-Serie kennt, ist aller-
dings niemals mdoglich. Die

Das All ist quietschbunt und Raumschiffe
knattern durch den gerduschlosen Kosmos.

punkten. Das im Allgemeinen
doch recht schwarze All ist
zwar quietschbunt und die
Raumschiffe knattern durch
den definitiv gerduschlosen
Kosmos, mit dem Flugverhal-
ten der Raumschiffe versucht
das Programm aber, so etwas
wie Realismus zu erzeugen.
Die Schiffe sind sehr trage und
fliegen sich ungewd&hnlich. Erst
nach etlichen Stunden im All
fuhlt man sich am Steuer-
kniippel heimisch, kann niitz-
liche Power-Slides fliegen und

SHIELD

T
TRACKING AT

computergesteuerten Raum-
schiffe haben fairerweise mit
den gleichen Problemen zu
kdampfen: Auch sie schiefden
manchmal tiber ihr Ziel hinaus
oder kénnen schnellen Kurven
ihres Opfers nicht folgen.

Ala carte Die eigentliche Be-
dienung der Raumschiffe (im
Laufe des Spiels fliegt man
vom ,Kleinwagen® bis hin zum
+Rennpanzer® etliche verschie-
dene Typen) ist ausgesprochen
unergonomisch ausgefallen.

STATUS

]

L T
TACKING V27

$0:83:35.21

Kaum Rendersequencen ¢ Mit solch schmucklosen Texten
versucht das Spiel die Hintergrundgeschichte zu erzéhlen.

Die Cockpitanzeigen sind
schlecht lesbar und entspre-
chen keinem Standard, die Tas-
taturbelegung lédsst sich nicht
andern, die zahlreichen Waf-
fensysteme konnen nicht di-
rekt angewédhlt werden und
wichtige Funktionen wurden
in einem verschachtelten Me-
ni versteckt. Dieses wird {iber
den Coolie-Hat des Joysticks
bedient, was aufgrund der
schlechten Lesbarkeit, der ver-
wendeten Abkirzungen und
der viel zu tiefen Verschachte-
lung des Meniis nur in sehr ru-
higen Momenten moglich ist.

Rastlos Und davon gibt es nur
sehr wenige. Da man ein Pirat
ist, muss man seinen Lebens-
unterhalt durch das Ausrauben
von Handelsschiffen bestreiten.
Diese sehen das nicht be-
sonders gerne und rufen ihre
Begleiter, die Polizei oder die

Zu genau hingesehen e Nur aus der Nihe kann man die
Schlichtheit der Grafikobjekte erkennen. Meist sieht man
die Gegner aber nur aus vielen Hundert Metern Entfernung.




sctionspiel vorabtest

\\.

o i

Current Scoré: *S100¢

Schlechte Aussichten « Die Fensterrahmen ver-
sperren die Sicht ins ALL. Zusétzlich werden die Digital-
anzeigen auf die Fensterflachen projiziert.

Kampfschiffe ihrer Firma zu
Hilfe. Zudem tauchen auch
ganz spontan schlecht gelaunte
Space-Cowboys auf, die dem
Spieler das Leben erschweren.
Zwar ist die Anzahl der Gegner
stets fair und nach einigen
Stunden Ubung hat man durch-
aus Chancen, wieder die heimi-
sche Basis zu erreichen, um dort
abzuspeichern. Dennoch wiren

einige ruhige Minuten fiir die
Konfiguration des Schiffes sehr
hilfreich - noch hilfreicher wé-
ren natirlich frei belegbare Tas-
ten fiir die wichtigsten Funktio-
nen des Spiels.

Textmodus Independence War 2
besteht aus 50 Missionen, in
denen die Geschichte von Cal
erzdhlt wird. Etliche sehr

Independence War 2: Edge of Chaos

GRAFIKKARTENPERFORMANCE

low-2rd: VoodooZ, Riva TNT, Ati Rage 128
640x480 300 M

800x600 | 300 Mz

1.024x768 | 300 M2 EEa
nighemnd: Geforce?, Voodooh 5500, GeForce?,

1.024x768 | 300 M2 500 Mtz 00N Lﬂ
12681024 f 30 M 5001 e |
Spielbarkelt ICTRTIETI LTI SPIELBAR } ¥

VERSION

Getestet wurde ein von den Entwicklern zur Verdffentli- s
chung vorgeschlagener Release-Kandidat, der nach Aus-
sage von Infogrames nicht in den Handel gelangen wird.

GRAFIK

Das Spiel setzt DirectX 8 voraus,
nutzt jedoch nicht dessen Features.
EINGABEGERATE
Tastatur mit vorgegebener Belegung
und wahlweise Joystick.

sehenswerte Videosequenzen
demonstrieren, dass sich die
Spieldesigner mit der Story
sehr viel Miihe gegeben haben.
Umso enttduschender ist die
Priasentation der einzelnen
Einsdtze. Man kann nur auf der
eigenen Raumstation landen
und nur hier wird man tber
den Fortgang der Geschichte
informiert. Dies geschieht liber

relativ kurze und firchterlich
schmucklose Texte, wodurch
die Programmierer vollstandig
verhindert haben, dass man
dem Spiel Atmosphére oder
Flair quittieren konnte.

Kaum spielbar Da kénnen auch
Grafik und Sound nicht mehr
helfen. Die akustische Unter-
malung ist durchweg gelungen

Lichtspiele  In den griBeren Gefechten

brennt der Himmel. Oftmals verirren sich die
Geschosse zu den falschen Zielen.




und entspricht genau dem,
was man sich von einer ac-
tionreichen Raumflugsimula-
tion erwartet (wenn man wie
erwidhnt davon absieht, dass
im All nur das eigene Schiff zu
horen sein sollte). Die Grafik-
objekte sind nicht ibermaBig
detailliert, dafiir aber bunt und
stimmungsvoll ausgeleuchtet

Allzu menschlich  Jedes Raumschiff verfiigt
liber eine Glaskanzel, in der ein Pilot thront. Hier
verschwindet also die Prozessorleistung.

Gut geputzt « In der AluminiumauBenhaut spie-
gelt sich die Umgebung. Jeder einzelne Licht-
schein wird korrekt reflektiert.

steht in den Sternen. So soll
man beispielsweise in einer
der ersten Missionen verhaftet
werden - da man dies aber
nicht weif3, schiefft man die
Polizisten erst einmal ab und
irrt von nun an durch die Wei-
ten des Alls, ohne jemals eine
Fortsetzung der Geschichte zu
bekommen. Selbst wenn man

Trotz des Lichtgewitters fehlt es der
Story-Prasentation an Atmosphére.

und werden recht flott auf
den Bildschirm gebracht. Er-
staunlicherweise fliegen selbst
weit entfernte Himmelskorper
durch das Cockpit, was aber
in der Verkaufsversion nicht
mehr der Fall sein sollte. Ob die
Programmierer es aber noch
schaffen, die zahlreichen gro-
ben Logikfehler zu beheben,

8/2001 GAM= ON!

regungslos auf die Verhaftung
wartet, beenden die tibermii-
tigen Polizisten gerne einmal
das Leben der Spielfigur und
damit das ganze Spiel oder sie
legen korrekterweise die Elek-
trik des Raumschiffs lahm und
iiberlassen falschlicherweise
den nun bewegungsunfdhigen
Spieler seinem Schicksal.

Harald Wagner: Abgesehen von
den zahlreichen Programmfehlern,
die das Spiel zum Redaktions-
schluss noch aufwies und die ei-
nen fairen Test unmdglich mach-
ten, ist Independence War 2: Edge
of Chaos ein erfreulich gutes Spiel.
Auf die eigentlich sehr spannende
Hintergrundgeschichte hitte man
angesichts der lieblosen Erzihl-
weise verzichten kénnen und
auch die Missionen sind leider
nicht besonders abwechslungs-
reich. Durch das plausible Flug-
verhalten und die vielen unter-
schiedlichen Gegnertypen machen
sie aber dennoch Spaf3. Wie viel
Spafs sie genau machen, berich-
ten wir Ihnen in der nichsten Aus-
gabe von Game On!l. Bis dahin
konnen Sie sich an dem Wer-
tungsbereich orientieren, in dem
der Spielspaf3 aller Voraussicht
nach liegen wird.

Ind

Was ist denn bitte ein
Vorabtest?

Das ist ein Test einer Ver-
sion, die als Testmuster
deklariert ist, so aber be-
stimmt nicht in den Han-
del gelangt.

Und was soll dann

das Ganze?

Man erfahrt, wie gut das
Spielist und wie qut es
sein kann, wenn alle Feh-
ler behaben sind - und
dass die Tests in den ak-
tuellen Ausgaben anderer
Magazine auf fehlerhafter,
niemals erhaltlicher Soft-
ware basieren.

Wer garantiert, dass
das Spiel nicht doch in
der vorliegenden Ver-
sion verkauft wird?
Wie iiblich niemand. Man
muss darauf vertrauen,
dass der Hersteller den
aktuell sehr lauten Pro-
testen der Spielerschaft
Rechnung tragt.

ependence War 2

Mindestens:
Pentium 2 400, 128 MB RAM,
8xCD-ROM, 300 MB-Festplatte

Empfohlen:

Pentium 3 800, 256 MB RAM,
12xCD-ROM, 500 MB-Festplatte
Getestete Version:

Eng. Release Candidate FZ.0

MEHRSPIELER

Spieler proPC: 1

Netzwerk:

Internet: §

Spieler proCD: 8
Mehrspielerwertung: 2,0'2,‘
+ Schnelle, attraktive Grafik

+ Sinnvoll integrierte Wirtschaft

= Geringer Abwechslungsreichtum

= Unniitig komplizierte Bedienung

= Ungeniigende Présentation der Story

Steuerung: CITETT 12,4

Im aktuellen Stadium nicht exakt
bewerthar.

o 1,82,



strategie spieletest

rieden ist eingekehrt

auf Lukkat. Pimmons,

Amazonen und Sajikis
lieben sich zwar nicht eben in-
nig, aber die Verhéltnisse im
Land kénnten schlechter sein.
Gerade als Langeweile auf-
kommt, liberschlagen sich die
Ereignisse. Pimmon-Schamane
Korn hat wéhrend eines Sauf-
gelages eine Vision. Ein Aus-
erwahlter wird kommen und
das Leben auf dem Kontinent
revolutionieren. Am nachsten
Morgen weifs er von nichts
mehr - Filmriss. Aber Massen

von Gold, Nahrung und Pilz-

schnaps konnten ihm zufolge
seinem alten Hirn wieder auf
die Spriinge helfen. Wahrend

[FAKTEN]

Erscheint: Bereits erschienen Preis: Ca. DM 80,-
Vertrieb: JoWood Entwickler: JoWood USK: Ab 6 Jahren
Internet: www.jowoodonline.de/voetker2

die Pimmons noch ihre Lager
leer raumen, brodelt die Ge-
riichtekiiche tiber. Wer ist der
Auserwihlte? Eine stolze Ama-
zone? Ein besonders umtriebi-
ger Sajiki? Jeder halt einen Ver-
treter seines Stammes fiir den
Erwahlten, jeder wahnt sich im
Recht - es geht wieder rund auf
Lukkat.

Das Spiel der Vilker Drei vVolker
warten auf Ihre umsichtige
Fiihrung. Diese unterscheiden
sich nicht nur durch ihre Ar-
chitektur, sondern auch hin-
sichtlich ihres Lebenswandels
und der damit verbundenen
Bediirfnisse. Alles, was ein Sa-
jiki neben tiblen Scherzen zum

Panorama e |hr Dorf am friihen Nachmittag.
t unbedingt aufregend.

o

4




Mafiahoss oder Stammeshauptling? Die leicht bekleidete Amazone

oder den Ganoven mit der 45er? Wer sich partout nicht entscheiden kann,
in welcher Rolle er sich wohler fiihlt, dem kann mit diesem Vergleichs-
test geholfen werden. Und daran denken: Hiibsche Kurven sind nicht alles!

osE"?

Foto: ®defd PWE Verlag GmbH

[FAKTEN]

Erscheint: Bereits erschienen Preis: Ca. DM 80,-
Vertrieb: Eidos Entwickler: HotHouse USK: Ab 12 Jahren
Internet: www.eidos.de/games/embed.htm(?gmid=125

s ist die Zeit der Prohi- noch gehdrt. Bane filihrt sein

StraBenschlacht « Treffen zwei Syndikate aufeinander, sollten alle Unbe- o ] ot ; :
teiligten sehen, dass sie wegkommen. Nachsicht wird keiner walten lassen. bition. Eine Zeit, in der Syndikat zu einem namenlo-
' B 3 es Médnner liber Nacht sen, méchtigen Gegenspieler

zu Wohlstand brachten und im Bundesstaat Temperance,
uber Nacht alles verloren. Eine und zum langen Arm der Ge-

e s
y o TH 1

Zeit der Bandenkriege, in der rechtigkeit. Sie beschreiten den
Gewalt und Rache herrschen - Weg des Blutes.

nicht Gerechtigkeit. Joey Bane

wollte nie ein Teil der Familie Das Spiel der Gangster Sie sind
werden. Und doch, als sein Joey Bane.In dieser Zeit an die-
Vater gewaltsam stirbt, iiber- sem Ort gibt es wenige, denen
nimmt er die Filhrung, nur be- Sie vertrauen kénnen. Ihr
seelt davon, die Manner zu Onkel ist einer davon. Er tiber-
stellen, die das Attentat anord- lebte das Attentat knapp und
neten. Die Auftraggeber aber steht Ihnen auf Ihrem Rache-
stehen ganz oben in der Hie- feldzug als Berater zur Seite.
rarchie der Clans. Um sich mit Per Infokasten informiert er Sie
ihnen messen zu konnen, iiber den aktuellen Stand der
braucht es mehr als ein paar Mission und gibt Hinweise.

Kleinganoven, zu denen er Angeheuerte Gangster konnen
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Kanigsherg » Der Pimmonherrscher vor sei-

nem Palast. Der Kdnig ist die einzige Person

im Spiel, die fiir gar nichts zu gebrauchen ist.

i 4 AL 072
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v
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Wurstfinger  Der Metzger macht aus
rohem Fleisch Wurst. Vielleicht ein wenig

gemein, die Kuhweide so nah zu platzieren.
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Die Volker 2

Leben braucht, ist Tequila. Viel
Tequila. Pimmons haben lieber
ihre Ruhe, Arbeit ist fiir sie ein
notwendiges Ubel, das in den
Pausen zwischen zwei Mahl-
zeiten beschéftigt. Dafiir bringt
die Jungs nichts so richtig aus
der Fassung. Die Amazonen
lieben sich und Kosmetik. Dies
hat den Nachteil, dass die
Hiubschen zwei Stiick Seife pro
Tag verbrauchen und auch
sonst ziemlich zickig reagie-
ren, wenn es an Luxusartikeln
mangelt. Dafiir darf man ih-
nen den ganzen Tag lang zu-
schauen.

Ein Volk steht auf Egal fiir wel-
che Rasse Sie sich entscheiden,
am Anfang einer Mission ha-
ben Sie eine Hand voll Einwoh-
ner in Ihrem Dorf, das zu die-

schaftler angeheuert werden,
der das eigene Volk nach und
nach mit neuen Berufen, Ge-
bduden und Annehmlichkei-
ten versorgt. Drei Forschungs-
stufen gibt es, die nicht nur
neue Produktionsstitten und
Verteidigungsanlagen in das
Angebot Threr Architekten ein-
tragen, sondern auch die Be-
diirfnisse Ihrer Bewohner stei-
gern. So will ein dicker Pim-
mon, der sich eben noch mit
Brot zufrieden gab, auf einmal
Geback, spdter sogar Erdbeer-
tortchen.

Volkswirtschaft Ein funktionie-
rendes Wirtschaftssystem ist
bei Die Volker 2 die Basis eines
jeden Imperiums. Zwar reichen
die Friichte, die in der Umge-
bung wachsen, zum Uberleben,

Die Volker 2: Krieg spielt in allen drei Kampag-
nen mit je sieben Missionen kaum eine Rolle.

sem Zeitpunktlediglich aus ei-
nigen Hausern und dem Palast
besteht. Also gilt es, sich erst
mal in aller Ruhe durch die
Aufbauphase zu wuseln. Bald
steht die erste Schule, in der
die Kleinen zu nttzlichen Mit-
gliedern der Gesellschaft erzo-
gen werden. Sobald ein For-
scherturm errichtet ist, kann
ein umherziehender Wissen-

aber wem reicht es denn schon,
nur zu iberleben. Krieg spielt
in den drei Kampagnen mit je
sieben Missionen kaum eine
Rolle. Eher haben Sie Auftra-
ge wie einhundert Goldeinhei-
ten einzusammeln oder dem
Nachbarn 50 Tequila zu schen-
ken. Um solche Missionsziele
zu erreichen, muss das Zu-
sammenspiel der Produktions-

Kriegstreiben e Eine Ritterin mit ihrem Gefol-
ge tobt sich in einer Sajiki-Siedlung aus. So

%

richtig Kampfstimmung entsteht dabei nicht.

-




Gangsters 2

Sie, so diese Ihr Vertrauen
verdienen, dauerhaft in die
Familie integrieren. Der Rest
der Truppe wird als Freelancer
engagiert oder lduft zu Thnen
tiber. Zentrale Informations-
borse ist die ortliche Zeitung.
In deren Stellenanzeigen su-
chen Ganoven und Gangster
einen Brétchengeber. In den
Todesanzeigen konnen Sie
noch einmal nachschlagen,
wen Sie letzte Nacht iiber den
Jordan gejagt haben, und die
Titelseite berichtet von den
neuesten Vorfallen, natiirlich
abhéngig von Ihren Aktionen.

Der Weg der Ehre in den meis-
ten der 20 Missionen starten
Sie mit einem relativ kleinen
Einflussbereich ~ ein paar L&-
den, die Ihnen gehdren, viel-

8/2001 GAM= ONI

Nachts im Park e Prime Time fiir Gangster.
Im Schutz der Dunkelheit lassen sich die
meisten Aktionen besser durchfithren.

leicht eine Schwarzbrennerei
und die Manner Ihrer Familie.
Also gehen Sie erst mal daran,
das eigene Gebiet zu vergro-
fsern. Sie kaufen legal ein paar

£ i

Ga

und Ordnung flieRen. Threm
Endziel, den Paten zu lochen,
kommen Sie nur langsam na-
her.-An die 20 Missionen gibt
es, die Auftrige reichen dabei

Gangsters 2: Solange Sie nicht vor den Augen
der Polizei herumballern, ist alles in Ordnung.

weitere Laden, heuern einen
Spezialisten fiir die Brennerei
an und ziehen vielleichtin den
Hinterzimmern schabiger Ho-
tels noch eine Fliisterkneipe
und ein Bordell auf. Solange
Sie nicht vor den Augen der Po-
lizei jemanden iiber den Hau-
fen schieRen, haben Sie von
den Cops nichts zu beflirchten.
Dafiir sorgen schon die Un-
mengen an Bestechungsgeld,
die taglich in Richtung Recht

von einfachem Mord tiber die
Einnahme bestimmter Gebau-
de bis zum Machtwechsel in
einem Gebiet.

Der Schwarzmarkt Ein Wirt-
schaftssystem in dem Sinne
gibt es bei Gangsters 2 nicht. Fur
alle illegalen Geschifte brau-
chen Sie einen Spezialisten —

Buchmacher, Schwarzbrenner
und so weiter. Geschéfte kon-
nen entweder legal erworben

ngster-Style » Aus dem Auto in die Brust. Drive-
by-Shooting-Attacken sind duBerst effektiv, kinnen
aherauch den Wagen samt Besatzung kosten.

iibersicht « So werden
Sie das Spiel die meiste
Ieit sehen. Griine Punkte
jagen gelbe Punkte jagen
blaue Punkte. Die Farben
zeigen an, wem der Sek-
tor gehirt.
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statten perfekt funktionieren,
was wiederum nur moglich ist,
wenn Ihre Einwohner wenigs-
tens einigermaflen gliicklich
sind. Noch keine Wohnung, zu
wenig Platz im Wirtshaus, we-
der Wurst noch Pilzschnaps im
Kiihlschrank? Thre Untertanen
schntiren sofort ihr Biindel und
verlassen das Dorf. Und eine
Schmiede oder eine Tischlerei,
der die Arbeiter fehlen, sorgt
fiir erhebliche Locher im Pro-
duktionsprozess.

Volksbegehren Wie bereits er-
wahnt, sind die Volker recht

friedlich. So sich Auseinander-
setzungen nicht vermeiden
lassen, ermoglichen Thnen ei-

)\ |
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ne Kaserne, Turme und Mau-
ern eine recht effektive Vertei-
digung IThres Dorfes. Eine Poli-
zeistation brauchen Sie eh, be-
kehrt diese doch Einwohner,

eV )lker 2

Feierabend » Am Ende eines Arbeitstages kehren die

Bewohner fiir die Nacht in ihre Hauser zuriick. Sind sie
obdachlos, schldgt das ziemlich auf die Stimmung.

zen und Belagerungsexperten
in verschiedener Zusammen-
stellung. Diese Ritter sind die
einzigen Einheiten, die direkt
gesteuert werden. Mit ihnen

Wenn Sie Die Siedler 4 und Cultures mochten,

liegen Sie auch bei de

.die durch ungliickliche Um-

stande auf die schiefe Bahn
geraten sind. Fiir den offensi-
ven Kampf errichten Sie eine
Burg, woraufhin schon die
ersten Ritter an Thre Tir klop-
fen. Neben unterschiedlichen
Gehaltsvorstellungen bringen
diese eigene Einheiten mit:
Schwertkdmpfer, Bogenschiit-

olkern richtig.

konnen Sie entweder ins La-
ger des Gegners marschieren
und dort so richtig aufraumen
.oder einfach die Karte erkun-
den.

Licht und Schatten Die Volker
sind einfach nett anzuschau-
en. Die Pimmons sind ober-
knuffig und die Amazonen

supersiifs. Alle Aktionen sind
duferst detailliert animiert -
Wuselfaktor garantiert. Das
gehtleider méchtig auf die Re-
chenleistung. Sobald Thr Dorf
eine gewisse Einwohnerzahl
erreicht hat, klicken Sie sich
brav eine Auflosung tiefer.
Dann lauft der Laden wieder,
bis zum néichsten Bevolke-
rungsgrenzwert. Das Spiel ist
primér fiir Leute interessant,
die den ersten Teil oder Siedler
und Cultures mochten. Bein-
harte Echtzeitstrategen durf-
ten mehr Action verlangen
und: werden mit den indivi-
duell berechneten Tagesabliu-
fen jeder einzelnen Figur we-
nig anfangen kénnen.

GAME= ONI 8/2001




Gangste

oder einfach vom Gegner tiber-
nommen werden. Zu jedem
Laden gehort ein gewisses Ge-
biet, das — sobald Thnen dieser
gehort - Ihrer Einflusssphére
zugeschlagen wird. Liegt zum
Beispiel ein Arbeitsamt in die-
sem Gebiet, konnen dort Schli-
ger angeworben werden, die
die Geschdfte bewachen oder
Thren Gangstern als Leibwache
dienen. Je nach Gewinn, den
sie abwerfen, sind die Laden
unterschiedlich teuer bezie-
hungsweise unterschiedlich
begehrt, so dass es um einige
Geschifte derbe Auseinander-
setzungen zwischen den Ban-
den gibt.

Bandenkriege Gewalt und Tod
sind Ihr tagliches Geschéft -
gewohnen Sie sich an den Ge-
danken. Bis auf gegnerische
Gangsterbosse, die Sie mithilfe

Is 2

in bester Drive-by-Shooting-
Manier feindliche Gangster
niedermé&hen. Wunden, die Sie
im Kampf davontragen, wer-
den ausschliefilich im Haupt-
quartier oder einem Versteck
kuriert. Sorgen Sie also dafiir,
dass stindig geniigend Schlé-
ger auf den Strafden patrouil-
lieren, um Angriffe gegebenen-
falls zurlickzuschlagen.

Licht und Schatten Bei allen
netten Ideen hakt es an eini-
gen Stellen doch gewaltig. So
ist Gangsters 2 eigentlich nur
auf der Ubersichtskarte spiel-
bar. Die gerade noch ansehn-
liche Grafik bietet einfach zu
wenig Ubersicht. Auch ein han-
delsiiblicher Tiirsteher hat we-
niger Probleme, eine Kneipe zu
finden, als Thre grob animier-
ten Gangster. Diese laufen mit
Vorliebe vollig planlos um den

Gangsters 2 ist eigentlich nur auf der
Ubersichtskarte spielbar. Sehr argerlich!

eines elend teuren, aber dafiir
meist erfolgreichen Profikillers
ausschalten diirfen, bleibt die
Drecksarbeit an Thnen hangen.
Die vollwertigen Mitglieder
Ihrer Familie lassen sich, wie
aus Echtzeitstrategiespielen
gewohnt, markieren und mit
ein paar Mausklicks in die
Schlacht klicken. Die Waffen
konnen Sie dabei nach Finanz-
lage frei wahlen, ebenso die
Fahrzeuge, mit denen Sie
durch Thren Claim jagen oder

Block, wenn sie von A nach B
geschickt werden. Spezialisten,
die Sie zu einem Geschift be-
ordern, nehmen seltsamer-
weise den schnellsten Weg,
selbst wenn der sie mitten
durch feindliches Terrain und
in die offenen Liufe der Gegner
fiihrt. Auf die Spitze treiben es
die Fahrzeuge. Diese fahren
vollig sinn- und pausenlos um-
her, verursachen Staus und er-
fiillen im Allgemeinen keinen
erkennbaren Sinn.

Nette Seite » Nichts los auf den StraBen in

Gangsters 2. So sieht es meist aus. Also kein gro-
Ber Verlust, auf die Ubersichtskarte zu wechseln.

Einzelheiten
IDieses Geschaft gehért lhnen
[Das Geschaft ist geschlossen
[Gewinn = 200§ pro Stunde
[ Alle Lieferungen erhalten
I eyer ist hier

le Geschéafte

Personalabteilung e Fiir jeden ..Betrieb” sollten
Sie mdglichsr fahiges Personal rekrutieren. Herr
Lohmeyer ist nicht sonderlich qualifiziert.

OkaySoft online

» Topaktuell

» Termine

»w Lagerstatus

» Hintergrund-Storys

» Charts, Most Wanted
OkaySoft shop-mailer
» Eingangs-Bestatigung
» Versand-Bestétigung
» Terminverschiebungen
» Storno-Bestéatigung
OkaySoft service

» Vorbestellservice

Tel. 09674-1279 Fax -1294
92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de

- Generation Pack v2 DV 49,90 MNeed for Speed 4 uv 2990 Serious Sum DA 49,90  Summoner 7590
Heavy Gear 2 DV 990 MNadume Shogun -Mongol Inv.” DV 29,90  Summoner *
Heavy Metal FAKK2 DV 39,90 Dpem!mn Flashpoint * EA 75‘?0 Sidewinder GomeVoice USB9290  Tachyon
Icewind Dale & Heart.. DV 78,90 l|1:|am|mn Floshpoint * EV 79,90 Siege of Avalon2 DV 29,90 Train Simulator *
-Heartof Winter DV 46,90 Phorao DV 2690 SiegeofAvalon3 DV 29,90 Tribes?
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Battle Isle 4 Die Siedler 4 Gothic Mercedes Benz Truck DV 45,90 Resident Evil 3 BV 39 I}U - Voyager ML 49,90 Worms World Party
Battlezone 2 Die Sims -Party o.Ende DY 36,90 Grim Fandango Might + Magic8 DV 28,90 Retur o Castle Wolf."DV iV, -Voynger Exp. Pack DV 42,30 -Com Enforcer
»w US & UK uncut |mporte Black & White Doom 3 * B iV, Gunman Chronides Myst 3 Exile US134,90 Rune HuHs of Valhalla US 6490 Storcraft + Broodwar D\l 2690

: Bundesliga Monager XDV 85.90  Duke Nukem Forever* EV ?9 90 Halflife -Blue Shift - Collectors Ediion ~ US209,90 § 76,90 -ind. DVD
» bis 15:30 Sofortversand C+C2 Yuris Revenge *DV iV, Emperor Battle for D.” US 99,90 Halflife -Blue Shift * &V 32‘?0 Nascar Racing 4 DA 49,90 S(hleichfuhrl I]lf 12,90 Sudden Strike Forever D‘J SE 90

Versandkosten: Vorauskasse 5.98, Nachnahme 9.98 + Zkgb., ab DM 149.- Lieferwert versandkostenfrei (Inland), kein Ladengeschéft * bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen erwiinscht.
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Commandos 2 * v 39 90 Everquest Deluxe Ed. EV 82,90
Conflict Zone - Scars of Velious

Counter-Strike Evil Dead

Aliens vs. Predator 2 * EV
MNone in the Dark 4 * DV 79 ‘M
Anarchy Online =~ US iV,
Anno 1503 * DV 82,90
Anstoss 3
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Arconum *
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Welcher Spielertyp bin ich?

~ Ein Typ schnappt Ihnen die Parkliicke
weg. Wie reagieren Sie?
a) Wer braucht schon Parkliicken? spunkre
b) Ich schieBe ihn iiber den Haufen. Wenn das nicht geht,
briille ich ihn wenigstens zusammen. 1eunkr
¢) Ich beanstande hiflich, dass das mein Parkplatz war.
Und zerkratze ihm spéter den Lack. 2eunre

Wenn Sie nicht Sie wa-
ren, welche Personlich-
keit waren Sie gerne?
a) Kermit der Frosch  spue
b) Eleanor Roosevelt zpunkre
¢) Russischer Prasident,

egal welcher. 1punkr

In einem Stadion bricht eine
Schldgerei aus. Wie reagieren Sie?
a) Ich klettere auf eine Absperrung und koordiniere
die Schlacht von oben. zpuwkre
b) ich stiirze mich mit einem , Fiir die Ehre”
in die vorderste Reihe. 1punkr
¢) lch trinke mein Bier aus und applaudiere 5
dem Gewinner. seunkte L -
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Was war das Schlimms-
te, das Sie in Ihrer Kind-

heit angestellt haben?

a) Kleineren ihr Essengeld abge-
nommen. Ist das schlimm? 1punxr

b) Pfarrers Téchter beim Umziehen
beobachtet. zrunkre

c) Bis zur Bewusstlosigkeit fern-
gesehen. spunire

Welches Hobby kidnnten
Sie fiir sich in Erwagung
Ziehen?

a) Schutzgelderpressung, Raub,
illegales Gliicksspiel ... 1punir
b) Sinnlose Tests ausdenken. seunie
¢) So ein Kleingarten, mit Blumen und

Vogeln und Baumen und ... zpunkre

Fazit:

Philipp Rohwedder: Eeide Spiele haben ihre Stirken und Schwiichen.
So kann Gangsters 2 in Sachen Optik nur bedingt punkten. Hat man

sich aber einmal an die schlichte Grafik und die etwas umstdndliche
Menitifithrung gewdhnt, macht das Spiel wirklich Spafs. Die Vélker hin-
gegen sind ein echter Hingucker, leiden bei der Darstellung zu vieler De-
tails aber an Performance-Verlusten. Schnelle Echtzeitstrategie sucht
man hier vergeblich. Eher wird genussvoll gesiedelt. In jedem Fall loh-
nen aber beide Spiele fiir Fans der Aufbaustrategie einen zweiten Blick.

" Keine Frage der Moral « Schlechte Karten fiir potenzielle Mafiosi: Gangsters
2 hat zu viele Schwachen und verliert den Vergleich mit Die Valker 2 deutlich.

Wie kommen Sie jeden

Monat zu Ihrer Game On!?

a) Ich gehe am ersten Mittwoch
im Monat zum Kiosk und kaufe
Mir eine. 3puNkiE

b) Ich tausche sie beim Handler
gegen Erdbeertrtchen und
Pilzschnaps ein. zeuskr

c)ch frage, ob ich zehn bekommen
kann. Sagt er nein, fliegt sein
Laden in die Luft. 1punkr

Auswertung
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Die Volker 2 Gangsters 2
:i?pa Mindestens:
t:‘“ Pentium 2 400 MHz, 64 MB RAM,  Pentium 2 266 MHz, 64 MB RAM,
L 8-MB-Grafikkarte 4-MB-Grafikkarte
mg Empfohlen:
=" Pentium 3500 MHz, 128 MB Pentium 3 400 MHz, 128 MB
éﬂf RAM, 16-MB-Grafikkarte RAM, 8-MB-Grafikkarte
g; Getestete Version:

= [eutsche Verkaufsversion Deutsche Verkaufsversion
il MEHRSPIELER
e SpielerproPC: 1 Spieler proPC: 1
=7 Netzwerk:§ Netzwerk: §

Internet: 8 Internet: 8

Spieler proCD: 1
Mehrspielerwertung: 2,3

SpielerproCD: 1 ;
Mehrspielerwertung: 3,2

+ Klasse Soundtrack
+ Komplexe Wirtschaft
+ Knuffige Grafik

= Viel Routine

= Wenig Action

Steuerung:E 12,0

Solide Aufbaustrategie mit
hohem Wuselfaktor.

Gy .0

+ Viele Missionen

+ Cooles 20er-Jahre-Ambiente
+ Nette Story

= Staubige Grafik

= Miese K

Nettes Spiel, dem an allen
Ecken Schliff fehlt.

.
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hoppen ohne Ladenschluss!

Operation Flashpoint Alone in the Dark

PCCD-ROM PC CD-ROM

PCCD4789 6 9 a5 PCCD3469 8 9 95

erhaltlich DM . erhiltlich .DM [}

7 Blades Z2: Steel Soldiers

PLAYSTATION 2 PC CD-ROM U

P250112 1 0 9 95 PCCDA4849 8 9 95 |

erhaltlich DM [ erhaltlich DM °

Red Faction Soul Reever 2

PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2

P250069 9 9 95 P250085 1 0 9 95 Commandos2

L D

erhiltlich DM (] Aug. 01 M . PCCD ROM
Art. Nr.: PCCD4897 8 9 95
erhéltlich DM .

Onimusha 5 Gran Turismo 3 A-Spec

PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2

P250136

erhéltlich DM1 1 9 .95

P250065

erhaltlich DM1 1 9-95

18 Wheeler Project Eden
PLAYSTATION 2 PCCD-ROM
P250125 1 09 95 PCCD4758 89 95
Sep.01 DM L] erhdltlich DM (]
PC CD-ROM PlayStation 2 g
Anachronox DM 89.95 18 Wheeler Sep. 01 DM 109.95
Anno 1503 Sept. 01 DM 89.95 Alone in the Dark Sep. 01 DM 109.95
Anstof Action DM 89.95 Bundesliga Manager X Aug. 01 DM 108.95
Art of Magic Sept.01 DM 69.95 Conflict Zone Sept.01 DM 109.95
Close Combat 5 DM 79.95 Ephermeral Fantasia DM 109.85
Desperados DM 89.95 Extreme G3 Aug. 01 DM 99.95
Die Gilde Aug. 01 DM 78.95 Flucht von Monkey island - Aug, 01 DM 118.95
Die Vilker 2 DM 8995 FurFighters-Viggo'sR. DM 99.95 Bed pastion
Edge of Chaos (I-War 2) DM 75.95 Gauntlet Dark Legacy DM 109.95 PC CD-ROM
Europa Raser DM 59.95 Giants DM 109.95 Art. Ni: PCCD4963 89 95
Evil Twin Sept 01 DM 79.95 Hidden Invasion DM 109.95 erhiltlich DM .
Far Gate DM 69.95 Le Mans DM 129.95
Frontierland Sept.01 DM 89.95 MDK 2: Armageddon DM 99.95
Myst 3: Exile Sept.01 DM 89.95 MTV Music Generator 2 DM 109.95
Original War DM 69.95 NBA Street DM 119.95
Paris Dakar Rally DM 79.95 Operation: Winback DM 119.95
Project Eden DM 89.95 Paris Dakar Rally Aug. 01 DM 99.95
Red Faction Sept. 01 DM 89.95 Rumble Racing DM 119.95
Sheep Dog n' Wolf Sept.01 DM 89.95 Shadow Man 2 Aug. 01 DM 109.95
Squad Leader DM 79.95 Star Wars:Super Bombad R. DM 119.95
Star Trek Voyager Add On DM 39.95 Summoner DM 109.95
Starship Troopers Aug. 01 DM 69.95 UEFA Challenge DM 99.95
Startopia-Die Raumstation DM 79.95 World Rally Champ. 2001 Sept. 01 DM 119.95 U
Summoner DM 79.95 Zombie Revenge Aug. 01 DM 109.95 O
Lieferung innerhalb Deutschlands: Topspiel

Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-Gebiibr.
UPS Nachnahme: 18.00 DM. Vorkasse (nur Euroscheck bis
200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab einem Auftrags-

Preishammer - aktuelle Topspiele zum
Spitzenpreis

volumen von 3 Artikeln erfolgt die Lieferung portofrel, Preisdn-

derungen, Irrtiimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten. Portofreie Sonderlieferung? Max Pay“e

Ladenpreise kénnen variieren. PC CD-ROM

Alle Angebote, solange der Vorrat reicht ..* Bei Lieferungen mit =

A Fa e L R L A T Die ersten Besteller dieses Artikels erhalten eine Art. Nr.: PCCD44OD 95 -
nahmegebiihren; Nachnahme-Besteller zahlen lediglich die Uberraschungl erhiltlich

Zustellgebiibr der Post. (Lieferung portofrei; Nachnahme-Be-

steller zahlen nur DM 3.- Zustellgebihr). Designanderung \f‘urbehatten.

Neuheiten - ab sofort erhaltlich

(0931) 35 45 255 wo.r s

52. 9:30-17:30 Unr oder 24h unter: www.ga meplay de

2 gomeploayr
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Friss Schrot ¢ Diese Bestig ist hart-
" ndckig - erst die dritte Ladung unse-
=% | rer Schrotflinte bringt sie zur Raison.

€7

Schwergewicht e Die dreiléufige Schrotflinte
beweiBt ihre Durchschlagskraft im Kampf gegen
die Abgesandten der Finsternis.

T
p i
§

aF

[FAKTEN]

Entwickler: Darkworks.
Vertrieb: Infogrames

Preis: Ca/DM 98.-

USK: Ab 16 Jahren

Erscheint: 4. Quartal 2001
Online: www.aloneinthedark.com

Auf Shadow Island tobt der Irrsinn. Hollische

Kreaturen

m geifernd auf ihre Opfer: Unseliges

Treiben hat die Pforten zu der dunkelsten aller
Welten geoffnet und deren Bewohner dinieren
bevorzugt Menschenfleisch. Zwei Helden

stemmen sich gegen die Kréfte der Finsternis.

etektiv Edward Carnby

ist mit der Ethnologin

Aline Cedrac auf den
Weg nach Shadow Island. Sein
Freund und Kollege Fiske ist
bei Ermittlungen auf der Insel
ums Leben gekommen. Carnby
iibernimmt dessen Auftrag und
auf Wunsch des Auftraggebers
Johnson begleitet ihn die
Wissenschaftlerin Cedrac -
eine Expertin flr altindianische
Sprachen. Ihr Ziel: Sie sollen
okkulte Steintafeln eines Indi-

anerstammes auffinden und
deren Inschriften entziffern.
Carnby méchte natiirlich auch
noch die offene Rechnung mit
dem oder den Mordern seines
Doch
schon auf seinem Flug nach
Shadow Island wird das Ermitt-
lerteam getrennt: Das Flugzeug

Freundes begleichen.

wird von einer Kreatur atta-
ckiert und die beiden kénnen
nur durch einen Sprung mit
dem Fallschirm aus der Todes-

falle entkommen. Beide landen

GAM= ON! 8/2001




Fingerzeig » Schnell merken Sie, dass auf Shadow
Island unheimliche Dinge vor sich gehen - sabbern-
de Bluthunde und Monster kreuzen Ihre Wege.

wohlbehalten auf der Insel,
aber an verschiedenen Orten.

Iwei Wege, gleiches Ziel wahl-
weise libernehmen Sie die Rolle
von Detektiv Carnby oder die
von Aline Cedrac.
Nebeneffekt: Es macht Sinn, das
Spiel zweimal durchzuspielen,

Schoner

da sich der Handlungsablauf je
nach Wahl des Protagonisten
unterscheidet. Sie miissen sich
durch die
Anwesen der Familie Morton

Insel und das
schlagen, um dem Geheimnis
der Schrifttafeln auf die Spur zu
kommen und mithilfe von ma-
gischen Statuen die gedffneten
Pforten der Holle wieder pfrop-
fendicht zu verschliefden.

Waffenkammer Um Ihnen die
Arbeit bei der Abwehr von An-
griffen diverser Monstrositédten
oder bissigem Getier zu er-
leichtern, stehen Thnen eine
Reihe prachtiger Waffen zur
Verfligung: -Alines Colt oder
Carnbys doppelldufiger Revol-
ver sind die Standardwaffen.
Im Laufe des Spieles jedoch

8/2001 GAME ON!

entdecken Sie weitere Schén-
heiten der Vernichtung: Eine
dreildufige Schrotflinte, ein
Plasmawerfer und ein Laserge-
wehr sind einige der schwere-
ren Geschiitze mit denen Sie
den Beelzebub austreiben kon-
nen. Aber natirlich steht nicht
simple Action im Mittelpunkt—

Informationen miissen gesam-

melt, Geheimtiiren gefunden
und Rétsel gelést werden. Im
fortschreitenden Spielverlauf
werden Gegner zunehmend
zaher und die Ratselstellungen
anspruchsvoller. Ausriistungs-
gegenstdnde, wie Erste-Hilfe-
Pakete, Brecheisen, Karte, Ta-
gebiicher und Notizen runden
Thre Ausriistung ab. Besonders
die kleine Taschenlampe er-
weist sich als sehr niitzlich -
zum Ausleuchten dunkler
Ecken oder wenn eine boshaf-
te Kreatur wieder einmal am
Lichtschalter herumspielt ...

Camera obscura Atmosphi-

risch wie optisch reicht The new
Nightmare zwar nicht an Clive
Barkers Undying heran, den-

Sinister ¢ Dunkle Griifte und Geheim-
gange sorgen fur Anspannung: Wer oder
was lauert hinter der nachsten Ecke?  ©

noch ist der Gruselfaktor an-
genehm spiirbar und die
Story um den ewig wihrenden
Kampf gegen das Bose fesselt.
Die Kamera, die das Spielge-
schehen aus wechselnden
Perspektiven beaugt, verleiht
dem Spiel einen skurrilen
Touch. Mit den so genannten
Speicheramuletten kdnnen Sie
an jedem Punkt des Spieles ab-
speichern. Doch Vorsicht! Die
glldenen Helferlein stehen Ih-
nen nur in begrenzter Zahl zur
Verfligung. Kleines Manko: Die
Dialogabfolge ist nicht immer
sinnig, wenn Sie andere Wege
einschlagen, als die Entwickler
eigentlich geplant haben.

Christian Klinger: ,Grafisch zwar
nicht auf der Héhe der Zeit ist The
new Nightmare dennoch ein ge-
lungenes Sequel der Serie. Die diis-
tere Stimmung sowie der ausge-
wogene Mix zwischen Action- und
Riltselanteilen assen den Spieler
'in die Welt von Shadow Island ein-
tauchen. Liebhaber der Serie kdn-
nen zugreifen, sollten aber keine
Innovationen erwarten.”

Alone in the Dark

g} Mindestens:

-
m
4
L
i
3

Pentium 2 300, 64 MB RAM,
4xCD-Rom, 250-MB-Festplatte

Empfohlen:

Pentium 3 500, 128 MB RAM,

8xCD-Rom, 400-MB-Festplatte

Getestete Version:

Review Code German

MEHRSPIELER

Spieler proPC: |

Netzwerk: -

Internet: -

Spieler proCD: 1

Mehrspielerwertung: -

+ Grusel-Faktor

+ Gelung. Action-Rétsel-Mix

+ 7 versch. Handlungsstrange

= Kleinere Grafikfehler

= Dialogabfolge nicht sinnig
Grafik: EEEEE 113,
Sound: EIEE ]

Steuerung:E

Gruseliges Rétselraten._ .
mitBiss.

A
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halls of valhalla

Riesige Axte, Schwerter und Hammer waren [hre Werkzeuge in Rune.
Nicht anders beim Rune Online-Spiel Halls of Valhalla. Scharfen Sie
also Ihre Klingen fiir ehrenhafte Kampfe gegen menschliche Gegner!

[FAKTEN]

Entwickler: Human Head Studios
Vertrieb: Take 2

Preis: Ca. DM 50,-

USK: Ab 18 Jahren

Erscheint: Bereits erhaltlich
Online: www.take2.de

insam stehen Sie in der

Arena Threm Widersa-

cher gegeniiber. Sie ren-
nen mit der Zwergenaxt auf Ih-
ren Gegner zu, tiuschen einen
Schlag an, springen mit einem
Salto iiber ihn hinweg und
schlagen zu. Ein wenig gekirzt
liegt Thr Rivale blutend auf dem
Boden. Sie sind bereit fiir den
nachsten Kampf. Der hier be-
schriebene Arena-Modus er-
moglicht wie schon beim
ersten Quake Rocket Arena den
Zweikampf. Der Gewinner

bleibt in der Arena und wartet
auf einen neuen Herausforde-
rer. Er bleibt so lange auf dem
Spielfeld, bis ein Gegner ihn zu
schlagen vermag.

Blutiger Basketball Der zweite
neue Team-Modus Headball ist
noch blutiger und erinnert an
Basketball. Hier versuchen Sie,
den gegnerischen Team-Mit-
gliedern verschiedene Korper-
teile abzuschlagen — um diese
dann durch eine Art Korb zu
werfen. Die schon erfolgreichen

Modi, Deathmatch und Team-
Deathmach, aus dem Original
haben es ebenfalls in das neue
Spiel geschafft, der Einzelspie-
ler-Modus dafiir nicht. Halls of
Valhalla ist somit ein reines
Online-Spiel, leider ohne Bots
(vom Computer gesteuerte Geg-
ner). Daflir werden Thnen 33
neue Arenen geboten, deren Le-
veldesign durch verschiedene
Ebenen und Raumaufteilungen
vor allem im Teamspiel takti-
sche Tiefe ermdoglichen. Vor al-
lem erfahrene Spieler diirften

Tanz der Walkiiren e Diese Madels gehtren
2u den neun dazugekommen Models. Frauen
mit groBen Schwertern sehen auch cool aus!

v

Kopfball » Beim Spiel-Modus Headball
gilt es, Kipfe abzuschlagen und diese
in blitzende Offnungen zu werfen.

dies gerne horen. Etwas unaus-
geglichen zeigen sich dagegen
die Waffen, wer im Deathmatch
(jeder gegen jeden) als erster
die besten Waffe hat, hat einen
zu grofden Vorteil.

Bernd Berheide: 1ch muss zuge-
ben, dass Halls of Valhalla ein Spiel
fiir mich ist. Der Kampf mit marti-
alischem Gerdt gegen andere On-
line-Recken ist einfach sehr span-
nend - vor allem im Team. Trotz
des relativ geringen Preises ist das
Spiel aber eher was fiir Fans.

Rune: H. of Valhalla

17 Mindestens:
Pentium 2 300, 64 MB RAM,
4xCD-ROM, 88-MB-Festplatte
Empfohlen:

Pentium 2 500, 128 MB RAM,
BxCD-ROM, 462-MB-Festplatte
Getestete Version:
Deutsches Gold-Master
MEHRSPIELER
Spieler proPC: |
Netzwerk: 16

Internet: 37
SpielerproCD: 1

+ Stimmungsvolle Grafik

+ Gelungene Animationen

* GroBe Waffen

= Wenige Spielmodi

= Waffen unausgeglichen

Sound: T 1,8
Steuerung: IR 1,8

Spabige Axtschwingerei -
Alternative zur Railgun.
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Blechheinis © In der deutschen Version sind -~ Uberraschung e Ein stihlerner

Droiden im Einsatz, um die Uberlebenden und die
Beweise fiir die Experimente zu vernichten.

Koloss stellt sich uns in den Weg
- . Abtauchen” ist angesagt.

half-liFe: Dlue shiFLt

Des Menschen Torheit hat wieder ein Tor gedffnet, das lieber versiegelt
geblieben wére. Resultat: AuBerirdische Parasiten streunen auf der

Suche nach potenziellen Opfern umher und ein neuer Held wird geboren.

m Westen nichts Neues, so

konnte man Blue Shift kurz

und bilindig zusammen-
fassen. Wieder steht der For-
schungskomplex Black Mesa
im Mittelpunkt der Handlung.
Dieses Mal iibernehmen Sie
den Part des Wachmannes Bar-
ney Calhoun und versuchen, in
dem Inferno zu tiberleben, das
allzu neugierige Wissenschaft-
ler ausgelést haben. Kaum
hat der Knabe ndmlich seinen
Schichtdienst aufgenommen,
fangt der ganze Schlamassel
an: Ein fehlgeschlagenes Ex-
periment hat auferirdisches
Geziicht aus einer anderen Di-
mension freigesetzt. Natiirlich
wollen diese Aliens nicht nach
Hause telefonieren, oh Wunder,
sondern betrachten Menschen
vielmehr als eiweifireichen
Snack fiir ihren Speiseplan. Bei
dem Versuch, doch noch das

8/2001 GAM= ON!

Rentenalter im Stiick zu er-
reichen, ballern, bomben und
hetzen Sie durch die alienver-
seuchten Rdumlichkeiten von
Black Mesa, miissen sich auch
noch den Killerkommandos des
Konzerns — in der deutschen
Version von Gefechtsdroiden
dargestellt - stellen und werden
mittels fortschrittlicher Trans-
porttechnik in die Welt der
atzenden Aliens gebeamt.

Parallelhandlung Half-Life-Ex-
perten erkennen sofort: Blue
Shift spielt parallel zu den Ge-
schehnissen, die in Half-Life
und Opposing Force stattgefun-
den haben. Wie es sich fiir ei-
nen anstdndigen Half-Life-Ab-
leger gehort, steht die Action
im Mittelpunkt, es muss aber
auch das eine oder andere
knackige Ritsel geldst werden.
Leveldesign, Optik und Waffen

sind wohl bekannt - bahn-
brechende Neuerungen waren
allerdings auch nicht zu erwar-
ten. Zwischen fiinf und sieben
Stunden dauert der Nostalgie-
trip. Als Zugabe enthalt Blue
Shift noch das so genannte
,High Definition Pack®, eine
Art Beauty-Farm fiir den Urva-
ter Half-Life und das erste Add-
on Opposing Force. Optik und
Effekte der Charaktere und
Waffen werden aufpoliert. Wei-
teres Feature: Der Multiplayer-
Modus von Opposing Force.

Christian Klinger: , Frischlinge be-
kommen zu einem fairen Preis
einen Einstieg in das Half-Life-
Universum geboten. Veteranen
konnen sich auf einige nostalgi-
sche Stunden freuen und ihre
Sammlung komplettieren. Letzte-
ren sei ausschlieflich die héichste
Schwierigkeitsstufe empfohlen.”

[FAKTEN]

Entwickler: Gearbox Vertrieb: Vivendi Universal
Preis: Ca. DM 40,- USK: Ab 16 Jahren
Erscheint: Bereits erschienen

Online: www.half-life.de/blueshift

Half-Life: Blue Shift

Mindestens:
Pentium 2 733, 32 MB RAM,
2XCD-Rom, 400-MB-Festplatte
Empfohlen:

Pentium 3 500, 128 MB RAM,
8xCD-Rom, 400-MB-Festplatte
Getestete Version:

Deutsche Verkaufsversion
MEHRSPIELER
Spieler proPC: 1
Netzwerk: 37

Internet: 32

Spieler proCD: |
Mehrspielerwertung: 2,2
+ Prickelnde Atmosphare

+ Giinstiger Preis

+ Nostalgiebonus

= Keine Neuheiten

= Kurze Spielzeit

wertu

Langsam wird es Zeit
fiir Half-Life 2.

7L
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noch keinen Sommer

- IWel hingegen sorgen
fiir machtig Arger. Wer
den mal wieder ausbaden

darf, miissen wir lhnen
bestimmt nicht erklaren.

[FAKTEN]

Entwickler: Blizzard

Vertrieb: Vivendi Universal

Preis: Ca. DM 50,-

USK: Geeignet ab 16 Jahren

Erscheint: 29. Juni 2001

Online: www.blizzard.de/diabloZexp
o
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napp zwei Jahre nach

seinem Erscheinen er-

freut sich Diablo 2 noch
immer ungebrochener Be-
liebtheit. Erste Abnutzungs-
erscheinungen lassen sich
allerdings selbst mit rosaroter
Action-Rollenspiel-Brille nicht
verleugnen. Um die Fange-
meinde bei der Stange zu hal-
ten, schiebt Entwickler Bliz-
zard - wie gewohnt - eine auf-
wendige Erweiterung nach.
Schon die spielbare Beta-
Version von Lord of Destruction
machte richtig Laune. Zwei
neue Charakterklassen, ein
frisch designter Akt und die
ldngst lberfallige Auflésung
von 800x600 Bildpunkten lie-
fen flir das fertige Spiel

Die Wartezeit auf Lord
of Destruction hat sich
auf jeden Fall gelohnt.

einiges erwarten. Um es gleich
vorwegzunehmen: Die Warte-
zeit hat sich gelohnt.

Von Briidern und Helden Der B5-
sewicht des neuen Aktes hort
auf den Namen Baal, ist ein
Bruder von Erzschurke Diablo
und auch sonst nicht gerade
ein Sympathietrdger. Da ihm
der Tod seiner Familienmitglie-
der gehorig gegen den Strich
ging, setzte er sich in Richtung
Barbaren-Hochland ab und
terrorisiert seitdem die orts-
ansassige Bevolkerung. Die
wiederum ist Giber den Qual-
geist alles andere als erfreut,
regt sich ordentlich auf und
bittet schlief8lich Sie um Hilfe.
Ehrensache, dass Sie sich da
nicht lange bitten lassen, das
Schwert wetzen und der da-
monischen Sippschaft ein fiir
alle Mal das sadistische Hand-

werk legen. Dazu bedienen

Sie sich entweder der altbe-
kannten Charakterklassen des
Originalspiels oder legen mit
Druide und Assassine los. Ent-
scheiden Sie sich fiir eine der

8/2001 CAM= ON!

R LR
Flotter Zweier = Im Duett rdumen
Druide und Assassine so richtig auf.

Alte Bekannte ¢ Auch die Zauberin
macht im neuen Akt eine gute Figur.

Vorhof zur Hille « Bevor Sie gegen
Baal antreten diirfen, miissen Sie sich
zunéchst seiner Diener entledigen.
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Trapper-Lady  Die Fallen der
Assassine erwiesen sich im
Test als wenig wirkungsvoll.

beiden neuen Klassen, gehort
zunachst das erneute Durch-
spielen der ersten vier Akte
zum Pflichtprogramm. Sowohl
der naturverbundene Bursche
mit den Tierfellen als auch die
Furie in der schwarzen Leder-
kluft wirken erfrischend neu,
spielen sich aber leider nicht
so. Wahrend sich der Druide
auf selbst beschworene Wolfe

Liebe zum Detail Wett gemacht
wird dieses Manko durch den
nahezu perfekt gestalteten
funften Akt. Von Beginn an
kdmpft und zaubert es sich,
dass es eine wahre Pracht ist.
Dije Monster stiirmen in ganzen
Horden auf Sie zu, die einzel-
nen Spielabschnitte sind gi-
gantisch groff und die neuen
Quests sinnvoll in die Story in-

Die Ubersicht ist dank 800x600 endlich so,
wie es sich fiir ein Spiel dieser Klasse gehdrt.

und Baren verladsst; mehr im
Hintergrund lauert, dazu ab
und an mit einem Zauber-
spruch nachhilft und somit
frappierend an den Nekromant
erinnert, lasst sich die Assas-
sine in gewohnter Nahkampf-
Manier wie ein Paladin steu-
ern. Schade, aus den frischen
Fdhigkeiten hatte man deut-
lich mehr rausholen kénnen.

tegriert. Die Ubersicht ist dank
800x600 endlich so, wie es sich
flir ein Spiel dieser Klasse
gehort und auch die kleinen
Schénheitsfehler des Original-
spiels gehoren der Vergangen-
heit an. Mehr Platz in der
Schatztruhe, ein schnelleres
Reparieren von Gegenstinden
und die Méglichkeit, angeheu-
erte Soldner mit Waffen und

Typisch e So sieht das Leben eines Druiden
aus: Tiere ins Getiimmel schicken und in aller
Ruhe mit Elementar-Magie unterstiitzen.

Riistungen zu bedenken - da
hat jemand seine Hausaufga-
ben gemacht. Was konnte man
fiir einen Spafd haben, hitte
Blizzard auch das missratene
Speicher-System  korrigiert.
GrofRere Karten sind ja erfreu-
lich, wenn man die aber zwei-
mal durchlaufen muss, weil
das Battle.net abgestiirzt ist,
kommt noch immer unnétiger

Frust auf.

Jochen Gebauer: Da hat Blizzard
einen so schénen Akt gezaubert, die
kleinen Schnitzer ausgebiigelt und
dann reibe ich mir bei den neuen
Klassen verwundert die Augen und
frage mich, ob ich das nicht alles
schon mal gesehen habe. Macht
aber fast gar nichts, denn irgenduo
zwischen all den Neuerungen ha-
ben die Jungs von Blizzard auch
den guten alten Diablo-Sammel-
fieber-Virus versteckt. Und wie bei
jeder Sommergrippe hat’s mich
auch diesmal wieder erwischt.

blo-2-Add-on

™1 Mindestens:

Dia

Pentium 2 733, 37 MB RAM,
800-MB-Festplatte
Empfohlen:

Pentium 3 500, 128 MB RAM,
2-GB-Festplatte

Getestete Version:
Deutsche Verkaufsversion

MEHRSPIELER
SpielerproPC: 1

Netzwerk: §

Internet: 8

Spieler proCD: 1
Mehrspielerwertung: 1 ,8
+ Aufliisung von 800x600

+ Komplett neuer Akt

+ Viele neue Gegenstande

= Druide und Assassine ahneln
den bekannten Klassen zu stark
Grafik: 12,5

Steuerung: o 1,9

Nicht ganz perfekt, aber
hachgradig suchterregend.

SpielspaB: 1 '8
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Das neue PC-Games-
Sonderheft Tipps & Tricks
mit Vollversion, Cheats und
Patches auf zwei CDs.

180 Seiten prall gefiillt mit
aktuellen Tipps & Tricks zu
allen wichtigen Spielen der
letzten Monate.

Ab sofort iiberall im
Zeitschriftenhandel.
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[FAKTEN]

Entwickler: SoftLab-Nsk/Ascaron

Vertrieb: Infogrames

Preis: Ca. DM 80,-

USK: Ohne Altersheschrénkung

Erscheint: Juni 2001

Online: www.ascaron.com/deutschfkotr.html

Erwischt e Wieder einmal zu schnell ge-
wesen? Wenn Sie geblitzt werden, fordert
die Polizei empfindliche Geldstrafen.

= @\

| gk Eastliood

WindC1iff

of the road

Info-Overkill  In der Statuszeile
oben sehen Sie Ihren Auftrag, die
Tank- und Schadensanzeige. Die
StraBenkarte kann gezoomt werden
und zeigt Ihr Fahrtziel an.

Hmm, ein merkwirdiger Spielstart: Sie hocken im Cockpit lhres
40-Tonners und wissen zunachst gar nicht, was eigentlich zu tun ist.
Wo sind die typischen Schaltflachen und ist das iberhaupt eine
Wirtschaftssimulation? Ganz ruhig, hier folgt die Aufklarung:

awohl, King of the Road ist

eine WiSim, aber eine

mit Rennspiel-Anleihen
und damit von etwas anderer
Machart. Typische Klickmentis
werden Sie hier namlich nicht
finden. Bei Bedarf kann ein Teil
des 3D-Fensters per Tasten-
druck mit einem Meni uber-
blendet werden, ansonsten
l4uft das gesamte Spiel in der
3D-Ansicht ab. Ihre Aufgabe:
Liefern Sie auf realistischen
Straffen Waren von Punkt A
nach B. Vermeiden Sie dabei

méglichst Arger mit der allge-

genwartigen Polizei und seien
Sie flinker als die Computer-
Konkurrenz, um fette Pramien
abzusahnen. Mit den Pramien
riisten Sie Thr Fahrzeug etwa
mit ABS-Systemen, Spezial-

reifen oder Radarwarnern aus.
Bei zligiger Lieferung erwerben
Sie Lizenzen, die Sie dazu

berechtigen, weitere Lkws zu
kaufen und Fahrer einzu-
stellen. Erst wenn Sie 51 Pro-
zent des gesamten Waren-
transportes kontrollieren, sind
Sie der ,King of the Road*.

Ausdauer lohnt sich was alles
in dem Programm steckt, ent-
decken Sie erst mit fortschrei-
tender Spielzeit. So diirfen Sie
etwa problemlos im Fihrer-
haus von 26 Fahrzeugen Platz
nehmen. Diese sehen nicht nur
anders aus, sie steuern sich
auch véllig anders. Wenn Sie
zum Beispiel einen amerikani-
schen Peterbilt-Truck kutschie-
ren, konnen Sie zwar wesent-

GAM= ON! 8/2001




lich mehr Ladung aufnehmen
und auch fettere Pramien ab-
sahnen, in engen Kurven wird
das Mandvrieren aber zur An-
gelegenheit flir Konner, weil
Thr Auflieger machtig zum Kur-
veniufieren schiebt. MSgen Sie
es lieber flinker, dann steigen
Sie doch in einen BMW M5 um
und schmuggeln Diamanten.
Aber Vorsicht: Mit etwas Pech

Hier darf getunt werden wuss-
ten Sie, dass King of the Road in
den USA unter dem Namen
Hard Truck 2 erschien und
Ascaron das Ur-Programm
fast ein Jahr lang bearbeitete?
Das hat sich auch grafisch
gelohnt: Wahrend der Fahrt
klatschen Thnen nun mitunter
Wassermassen auf die Schei-
be, der Tag- und Nachtwech-

King of the Road hieB in den USA Hard Truck 2
und wurde von Ascaron ein Jahr bearbeitet.

heftet sich bald die Mafia an
Ihre Fersen und feuert aus al-
len Rohren. Zum Gliick kénnen
Sie Fahrzeugschaden jederzeit
in Werkstétten reparieren las-
sen, solange Sie noch fliissig
sind. Witzig ist auch, dass
Ascaron in das 150 Kilometer
lange Streckennetz zusétzlich
rund 50 Kilometer an Abktr-
zungen eingebaut hat, die er-
fahrenen Piloten satte Liefer-
vorteile bringen.

sel taucht die Strecken in
stimmungsvolle Farhen und
Rauchschwaden steigen von
qualmenden Reifen oder Die-
selschloten auf. Grundsatzlich
nett, trotz einiger sehr gro-
ber Polygonflachen! Problem-
los 1asst sich'im Hauptmeni -
librigens das einzige klassi-
sche Schaltfenster — die Auflo-
sung bis auf 1.600x1.200 Bild-
punkte hochschrauben, doch
auch fiir schwachere Rechner

Ende Gelande « Wenn Sie Ihren Truck
so einparken, hilft nur noch der kost-
spielige Notruf iiber den CB-Funk.

gibt es genug Konfigurations-
mdoglichkeiten. Das gilt zum
Gliick ebenfalls fiir die prézise
Spielsteuerung. King of the
Road kénnen Sie locker mit der
Tastatur zocken, zudem ist der
Einsatz eines Force-Feedback-
Lenkrades mdglich. Wahrend
die moglichen Rennen und
besonders der Modus , Truck-
Fufdball® fiir
Duelle aufgesetzt wirken,
macht King of the Road auf-
grund des vom Einheitsbrei
abweichenden Spielprinzips

Mehrspieler-

allein wirklich SpaR. Gréfites
Manko: Nach ein paar Stun-
den Raserei kennen Sie jeden
Kieselstein auf der Strecke,
trotz des 200 Kilometer langen
Streckennetzes.

Christian Bigge: King of the Road
macht einem den Einstieg wirklich
nicht leicht. Doch je ldnger Sie hier
bei der Lenkstange bleiben, desto
mehr Spielspafs werden Sie aus
der WiSim, dh, dem Rennspiel —
ach, egal - herausquetschen.

ritdt » Das Hauptmeni ist der einzige klassi-
sche Meniibildschirm im Spiel. Dafiir wurde hier

I

King of the Road

77 Mindestens:
il

Pentium 2 350, 64 MB RAM,
250-MB-Festplatte
Empfohlen:
Pentium 3 500,128 MB RAM,
540-MB-Festplatte
Getestete Version:
Betamaster 1.0
MEHRSPIELER
Spieler proPC: 1
Netzwerk: 8
Internet: §
Spieler proCD: 1
Mehrspielerwertung: 2,7
+ /weckmaBige Grafik
=+ Motivierendes Spielprinzip
+ Guter Karrieremodus
= Rudimentare Ingame-Meniis
= Fehlendes Tutorial
Grafik:- T 12,6
Sound: B 12,8
Steuerung:

12,7

EE

Trotz Schwéchen: gelunge-
ner Mix mit Tiefgang.

iy

Erledigt « Haben Sie eine Ladung abge-
liefert, winkt eine Pramie. Je schneller
Sie waren, desto mehr Knete gibt's.

»

an Kenfigurationsmaglichkeiten nicht gespart.

defekte Ladung: »_

Auftrag iet ausgefil

Abzug el
Rechnung : =52 |

Endbetrag: == |

pd



- QGeschwindigkeitsrausch. « Gran Turis-
£ @ mo 3 A-Spec bringt das Genre der Renn-
= 8 Simulationen in eine neue Dimension.

[FAKTEN]
¢ Entwickler: Polyphony Digital
.~ rieb: Japanische Import-Version

Preis: Ca. DM 130,-

USK: Keine Alterbeschrankung
Erscheint: 20. Juli 2001
Online: www.playstation2.de

Leuchtendes Beispiel » Die Grafikeffekte

In Bewegung sieht’s noch besser aus!

sind schlichtweg atemberaubend. Das Beste:

ran Turismo 3 A-spec

(kurz: GT 3) konnte be-

reits im Vorfeld viel Lob
fiir sich verbuchen. Doch es ist
oft genug vorgekommen, dass
ein hoch gelobtes Spiel
schlieflich nicht hielt, was es
versprach. Anders bei GT 3. Die
Vorschusslorbeeren waren be-
rechtigt. Da wére als Erstes die
phédnomenale Optik zu nen-
nen. Die Screenshots kénnen
da nur einen Hinweis auf die
Glite der Grafik geben, absolut
beeindruckend wirken die Ef-
fekte aber in Bewegung. Wenn
sich das Licht der Scheinwerfer

auf der welligen Strecke spie-
gelt und bei jeder Bodenwelle
der Lichtkegel andere Bereiche
des Strecken-Abschnitts be-
leuchtet, wird es schwer, zwi-

W-W-W-Was fiir ein Spiel! Nachdem wir die japanische Verkaufs-
version gespielt hatten, war klar: Die Wartezeit bis zum europdischen
Release in einem Monat wird ultrahart. Lesen Sie selbst, warum das so ist.

schen GT 3 und der Realitét zu
unterscheiden. Das Erstaun-
lichste an den Texturen ist, wie
perfekt die Reflexionen gera-
ten sind. Auf einer lackierten
Oberflache sehen selbst Schat-
ten anders aus als auf einem

Aufkleber - genial! Solch gra-
fische Qualitét hat es noch in
keinem Spiel auf der PS2 gege-
ben. Doch was nutzt die beste
Grafik, wenn das Spiel lang-
weilt? Eben — nichts. Wie sieht
es also mit der Spielbarkeit
aus? Was wiirde ein verwdhn-
ter PC-Simulations-Freak dazu
sagen? Im Falle von GT 3 kon-
nen wir es Thnen verraten: Er
wiirde den Mund vor Staunen
nicht mehr schliefen kénnen!
In der Vermittlung des Fahrge-
flihls ist die Gran Turismo-Serie

GAM= ON! 8/2001



Leuchten  Im Vordergrund sehen Sie den Gewinner der
24 Stunden von Le Mans des vergangenen Jahres.

Porsche? » Da Electronic Arts die Lizenz fiir Porsche
halt, ibernahm Sony die Versionen der Tuning-Firma RUF.

derzeit unschlagbar. Man hat
das Gefiihl, selbst im Cockpit
zu sitzen: Sie ,erfahren” férm-
lich jede Nuance der Strecken
hautnah. Bodenwellen ma-
chen sich nicht nur durch die
exakte Verwendung der Rum-
ble-Funktion des Gamepads
bemerkbar. Physikalisch kor-
rekt sinkt der Wagen auf der
entsprechenden Seite kurz ein,
je nachdem, welches Fahrzeug
Sie gewdhlt haben und wie Fe-
derung und Reifendruck einge-

8/2001 GAM= ON!

Gegeneinander « Im Splitscreen-Modus lasst
sich ein schnelles Duell fahren. Via i-Link konnen
zudem bis zu sechs Konsolen vernetzt werden.

stellt sind. So werden auch
schnell Verdnderungen des
Setups im Tuning-Shop deut-
lich. Es versteht sich von selbst,
dass jedes der iiber 160 Autos
ein unterschiedliches und rea-
listisches Fahrverhalten an
den Tag legt.

Kaum Kritikpunkte Okay, ein
paar Dinge gébe es trotz aller

Perfektion noch immer zu ver-
bessern. So ist ein Schadens-
modell leider nicht vorhanden

und es drohen daher keine
Ausfille bei Kollisionen. Bei
den Rallye-Strecken wird im-
mer noch zu extrem gedriftet,
wenn auch bei weitem nicht
mehr so libertrieben wie beim
Vorgdnger. Vermissen wird
der GT 2-Fan zudem den Vier-
fach-Splitscreen-Modus. Dafiir
kénnen aber nun via i-Link-
Kabel bis zu sechs Spieler
gleichzeitig antreten, eine Op-
tion, die auch fiir die PAL-Ver-
sion geplant ist.

65 km/h E

-

Wochenlanger SpielspaB garan-
tiert wihrend der Arcade-Mo-
dus lustvolle Quickies ermog-
licht, sorgt der GT-Mode dafiir,
dass Sie lange Zeit mit keinem
anderen Spiel liebdugeln wer-
den. Bevor Sie aber {iiberall
richtig loslegen diirfen, miis-
sen Sie durch Fahrtests diverse
Rennlizenzen erwerben. Haben
Sie die Lizenzen in der Tasche,
werden Sie im GT-Modus zum
Rekordjdger. Denn wenn'’s mal
nicht fiir die beste Zeit reicht,
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Mehr Autos gab’s bei Gran‘Turismo 2

Schaner, schneller, weniger?

Iwar freute sich die Fangemeinde iiber die Nachricht, dass das
Spiel ruckel- und pop-up-frei zu fahren ist, doch der erste
Schock fiir 6T-Fans war sicherlich die Neuigkeit, dass es statt
der 600 () Autos nur noch um die 160 Boliden geben sollte.
Polyphony hat aber in erster Linie die mickrigen Autos wie zum
Beispiel den Opel Corsa herausgenommen. Und wer will schon
den ganzen Kleinkram fahren?

Dafiir gibt's auch Neuzugange bei den Fahrzeugen. Klein, aber
oho ist zum Beispiel der Sports Clio V6. Die leichte Rennsemmel

hat mehr als 300 PS unter der Haube. Und bei einer Wartezeit
von drei Jahren werden Sie das Kleinod vorerst wohl nur in 67 3
2u Gesicht bekommen. Anstatt die Lizenz zu kaufen und damit
die Erlaubnis der italienischen Edelschmiede zu erhalten, die
Autos ins Spiel libertragen zu diirfen, ibernahm Polyphony eine
Version des Diablo GT, die vom .. Japanischen Lamborghini Besit-
zer Club™ in Auftrag gegeben wurde. Dieses Monster lasst selbst
den neu integrierten Aston Martin Vanquish V12 mickrig wie ei-
ne Seifenkiste wirken.

L‘al;mnrgmni Diablo GT

werden Sie immer bemiiht sein, einen
neuen Versuch zu starten - schlief8lich
winkt nach jeder komplett gewonnenen
Rennserie ein Bonus-Auto. Diese Jagd
nach Bestzeiten wird Sie an GT 3 fesseln,
da die in Aussicht gestellten Traum-Autos
und Preisgelder sehr verlockend sind. Die
Rennen sind in Cups aufgeteilt, welche je-
weils zwei bis vier Rennen umfassen. Sind
Ihre Platzierungen gut genug, diirfen Sie
am néchsten Turnier teilnehmen. Nach

e
Renault Sports Clio V6

Aston Méfﬁn Vanquish V12

jedem Rennen gibt’s Preisgelder, je besser
die Platzierung, desto mehr Geld bekom-
men Sie. Mit dem Gewinn kénnen Sie Ih-
re zu Beginn schwachbriistige Karre tunen
und bald auch bessere Autos kaufen. So
dirfen Sie nach vielen Rennen zum Bei-
spiel von einem japanischen Reiskocher a
la Mazda Demio endlich zu einer 1.000 PS
starken Dodge Viper aufsteigen. Gut, dass
die Auswahl an besseren Autos im dritten
Teil besser geworden ist.

Feuchter Traum » Die Spiegelungen bei
nasser StraBe zeigen eine neue Dimen-

sion des Realismus in Videospielen.

Bernd Berheide Die neue Rennsimulations-
Referenz ist da, wenn sie auch leider fiir ein
paar Wochen nur als japanische Verkaufs-
version erhiltlich ist. Unsere Wertung gilt also
zundchst nur, bis die europdische Version im
Laden steht. Schon jetzt aber ldsst sich sagen,
dass Gran Turismo 3 Sie kaum mehr ruhig
schlafen lassen wird. Die Jagd nach Geld fiir
bessere Autos und Ausriistungsteile macht
siichtig — und sagen Sie spdter nicht, wir hdt-
ten Sie nicht gewarnt!

Gran Turismo 3

Konsole: PlayStation 2
Genre: Rennsimulation
Datentréger: 1 DVD
Mehrspieler:1(-4)
Besonderheiten:
Japanische Import-Version
+ Hyperrealistische Grafik
+ Korrektes Physikmodell
+ Geniales Fahrgefiihl

+ Mativierendes Gameplay
= Weniger Autos

GT 3 fiihrt Rennsimulationen
in eine neue Dimension.

Spielspaf: 1 ,3'1 ,5

vorasb-~-uertun
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PSIONIK-VERSTARKER?
NEURO-CONVERTER?
TRANSMISSION-BUG?

N
-
oy,

GAME ON!
ENTSCHLUSSELT*,
UND ZEIGT IHNEN,
WAS SIE IN DER
WELT DES ELECTRONIC
ENTERTAINMENT
WIRKLICH WEITER-
BRINGT.

“Psionik-Verstarker aus , Systen Shock 2

TESTEN SIE JETZT .
ZWEI AUSGABEN
VON GAME ON! ZUM
PREIS VON EINER.

Gangsters 2 ys.
Die Vilker 7

Die Sp
Handys
o M
Die Strategje-
j'!lfs des Jahres

FUR GROSSE SPIELER

Vertrauensgarantie:

Diasen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel}
innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen,
Die rechizeitige Absendung (2. B. per Postkarte, Brief,
E-Mail) an Game On!, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm
oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend.




playstation 2

de, fiir die man(n) so manche

Prinzessin sitzen lassen wiirde.

Aber als Samurai sind Sie ja
der Ehre verpflichtet und ma-
chen sich auf den Weg, die Bo-
sewichter, die zwischen IThnen
und der Prinzessin stehen, aus
dem Weg zu rdumen. Das ge-
schieht leider nicht in 3D, son-
dern auf vorgerenderten Bild-
. schirmen, ahnlich wie bei Resi-
dent Evil. Dafiir sind die Anima-
tionen Samanosukes dufderst
fliissig und die Effekte der Waf-

ner. Zwar sind Zombies mit
Reishiiten weniger furchtein-
fléRend, doch die Ddmonen
und Zwischengegner werden
Thnen friih genug den Angst-
schweif? auf die Stirn treiben.
Zum Gliick finden Sie auf Ih-
rem Weg Edelsteine, mit denen
Sie Thre Waffen verbessern und
schlieRlich ganze Heerscha-
ren von Monstern verdreschen
konnen. Dieser S'pielablauf ist
natiirlich altbekannt, dafir
aber besonders kurzweilig in

Samanosuke vor dem Ertrin-
ken retten. Ein Stoff fiir echte
Helden eben.

Bernd Berheide: Trotz des von
Resident Evil und Co. bekannten
Spielprinzips ist Onimusha eigen-
stindig und vermag zu fesseln.
Die Atmosphdre ist stimmig,
die Hintergrundgeschichte gekonnt
prdsentiert. Mit einer Spieldauer
von sieben bis acht Stunden ist
das lang erwartete Action-Adven-
ture jedoch viel zu kurz geraten.
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e el Wenn tentakelbewehrte Dimonen und Zombies mit Reishiiten eine

.a Vertrieb: Infogrames : g = : ;

m i ta. M- | schdne Prinzessin entfihren, ruft das einen Helden auf den Plan: Das sind

[': Erscheint: Bereits erschienen : i

o ouine:wcspencon | patiirlich Sie in Form des Samurais Samanosuke.

o

i)

o ;
eine Angst, in Capcoms fen einfach genial. Die hdufi- Szene gesetzt. Locker einge- Onlmusha
Onimusha sind Sie nicht gen Kampfe machen nicht nur streute Rétsel bieten zusétz- ;

] : s ] ;s*’f’ Konsole: PlayStation 2
auf sich allein gestellt, wegen der gelungenen Grafik lich Abwechslung. So miissen i Corea: diter At
zur Seite steht Ihnen die gut® Spaf}, sondern auch wegender Sie zum Beispiel mit Kaede Da:er:u:gleﬂp-1 Egﬂ ure
gebaute Ninja-Kadmpferin Kae- vielen unterschiedlichen Geg- durch ein Verschiebe-Rétsel Mehrs pieler:—

== Besonderheiten: -

J1 Gelungene Grafik

r + Spannender Spielablauf
S Soundeffekte

my  * Detailierte Hintergriinde
= Spielzeit zu kurz

Spannung pur trotz bekann-
tem Spielprinzip.

SpielspaB: 2 ' 0

Scharfe Frau « Warum eigentlich eine
Prinzessin befreien, wenn man schon eine
50 behdnde Kampf-Gefahrtin hat?

', *. Scharfe Klinge * Drei Schwerter mit ver-
schiedenen Elementar-Kraften stehen lhnen
im Kampf gegen das Base zur Verfiigung.




NBA Street

[FAKTEN]

Entwickler: EA Sports BIG Vertrieb: Electronic Arts Preis: Ca. DM 120,-
USK: Keine Altersbeschrinkung Erscheint: 5. Juli Online: www.electronicarts.de

Kaum hat EA die ersten Spiele aus

der BIG-Reihe auf der E3 vorgestellt,
kommt auch schon ein Sport-Kracher
allererster Giite fiir die PS2. NBA
Streetist nichts fiir Weicheier, die sich
hinter Regeln verstecken miissen. Oh-
ne Beschrinkungen geht es auf den
StraBen-Pldtzen zur Sache. Hauptsa-
che, der Ball wird besonders spektaku-
lar in den Korb versenkt. Punkte gibt
es nicht nur fiir Kbrbe, sondern auch
fiir gelungene Spielziige. Im City-
Court-Modus treten Sie gegen zwilf
NBA-StraBen-Teams an und kdnnen bei
einem Sieg den besten Spieler in Ihr
Team aufnehmen. Sie kinnen auch Ih-
ren eigenen Platz im ,.Hold the Court”-
Modus gegen andere Teams ,.verteidi-
gen”. Passend zum arcadelastigen
Gameplay prasentiert sich die effekt-
volle Grafik. So explodiert beispiels-
weise der Korb bei einem besonders
schinen Dunking. Schiin und spafig!

NBA Street

77 Konsole: PlayStation 2
~" Genre: Sportspiel
Datentrager: CD

= Mehrspieler:1-7

' Besonderheiten: -

+ Geniale Animationen

+ NBA-Spieler

+ Cooler Soundtrack

= Ftwas zu arcadelastig

= Nur zwei Spielmodi
Grafik: (T 1,8
Sound: T 1,9

Steuerung: EIEEET 12,0

Lifestyliger Spalt nicht nur
fiir Sport-Fans.

SpielspaB: 1 '8

BOOM! e In NBA Street wird der ; - -
Court quasi zum Schlachtfeld, da cam
geht schon mal einiges in die Briiche. &

8/2001 GAME ONI

Level-Design  Da Sie Lacher nicht nurin
Gegner, sondern auch in Wande schieBen
diirfen, findet sich so mancher ..Notausgang”.

Red Faction

[FAKTENI

Wiahrend PC-Fans noch auf ihr Red
Faction warten miissen, diirfen PS2-
Besitzer dank der neuen Geo-Mod-
Engine schon mal Wénde zerschiefen.
Leider konnen Sie dieser Art der Le-
vel-Gestaltung meist nur zu Beginn
des Sci-Fi-Ego-Shooters frinen. Spa-
ter geht es um einiges linearer zur
Sache. Schade, dass der innovativen
Engine nicht mehr Entfaltungsmdg-
lichkeiten im Spiel eingeraumt wur-
den. Die grafische Gestaltung des
Spiels hinterldsst einen zweischneidi-
gen Eindruck: Die Effekte sind genial,
die Levelgestaltung dafiir etwas karg
geraten. Volition hat dennoch sehr auf
Glaubwiirdigkeit geachtet: Selbst
wenn Sie iiber Scherben laufen, hdren
Sie das Knacken der Splitter. Trotz
starker Waffen hilft wildes Herumge-
baller wenig: Einige der Polygon-
Mannchen sind Verbiindete - also Vor-
sicht!

Entwickler: Volition Vertrieb: THQ Preis: Ca. DM 130,- USK: Ab 18 Jahren
Erscheint: Bereits erschienen Online: www.thg.de

Red Faction

Konsaole: PlayStation 2

~ Genre: Ego-Shooter

Datentréger: CD

Mehrspieler: 1-7

Besonderheiten: Speichern

{iberall mdglich

. *Innovative Engine

e Grandiose Effekte

+ Spannendes Gameplay

= Karge Levels

= 7um Ende langweiliger
Grafik: EEEE )

5 i

Sound: Wf_ = 74|
Steuerung: 2.5

Sehr guter Shooter, der sein
Potenzial nicht voll ausnutzt.

SpielspaB: 2 ' 0
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Handys sind sinnvoll. Dank der niit;
begleiter ist man jederzeit fiir Mutti
man kann im Falle eines Falles Notrilf
seiner Verabredung mitteilen, das
ten zu spat kommt. Dariiber hina
der wichtigste Grund fiir die ma
von Handys sein - sind die Ding
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Trium Neptune

TECHNIK

Ein echtes Einsteigerhandy: Kein inter-
nes Telefonbuch, nur wenige unter-
stiitzte Datendienste und nicht einmal
einen Taschenrechner stellt das Nep-
tune zur Verfiigung. Mit dem kleinen
Display macht nicht einmal das SMS-
Verfassen Spaf.

DESIGN

Alles ist transparent. Was bei Apples
iMac cool wirkt, macht beim Neptune
einen wenig vertrauenserweckenden
Anschein. Dank der gespenstischen
Beleuchtung Aufsehen erregend.

APPEAL
Hier ist ein modischer
Pfennigfuchser am Werk.

SMS, EMS, MMS

Die SMS ist der bei weitem beliebteste Mobilfunkdienst
- doch die Kurznachricht ist vom Aussterben bedroht.
Langst planen die groBen Handy-Hersteller das Ende
der 160 Zeichen langen Texte.

In drei bis vier Jahren werden die Kurzmitteilungen erwachsen. Texte,
Bilder, Tdne und sogar Videos sollen dann ebenso einfach vom Handy
aus verschickt werden kdnnen wie bislang E-Mails vom PC. Der anvi-
sierte internetkonforme Standard, auf den sich die fiihrenden Gerate-
hersteller geeinigt haben, nennt sich MMS. Bis dahin soll ein EMS
genannter Standard die Wartezeit iiberbriicken und den Herstellern
die Umstellung erleichtern. Eine EMS besteht aus mehreren SMSs
und ist daher relativ leicht in die bestehende Handy-Software zu
integrieren. Geplant sind Farben, animierte Bilder, polyphone
Klange, Meniis, eingebettete Dateien und vieles mehr. Eine
Live-Video-Ubertragung wird hingegen nicht méglich sein.

2
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ie eine Umfrage von

Amazon.com unlédngst

ergab, werden Handy-
besitzer vom jeweils anderen
Geschlecht als attraktiver emp-
funden als handylose Zeitge-
nossen. Je luxuridser und teurer
die Handys sind, desto starker
ist deren Wirkung auf den Beob-
achter. Das Ergebnis der Unter-
suchung diirfte kaum jemanden
liberraschen, schlieflich ver-
trauen schon seit Jahren unzéh-
lige Café- und Kneipenbesucher
auf die Ausstrahlung ihrer
Mobiltelefone. In Zeiten zuneh-
mender Miniaturisierung wei-
sen die weiblichen Besitzer gern
mit albernen Klingeltonen auf
ihr technisches Kleinod hin, die
mannlichen Besitzer setzen sich
und ihr Handy zumeist mit
moglichst lauter Konversation
in Szene.

Markt mobilisieren Bei solchen
Gelegenheiten scheint es vollig
egal zu sein, dass Unbeteiligte -
meist alteren Semesters — ein
derartiges Benehmen als auf-
dringlich, peinlich und unpas-
send betrachten. Da man aber
dank der Lautstirke mit dem
Zur-Schau-Stellen grundsétzlich
Erfolg hat und auch immer eini-
ge Vertreter der anvisierten Ziel-

Vorbild « Das Erics-
son T39 wird im Win-
ter dieses Jahres das
erste vollwertige
EMS-Gerat sein.

GAM= ON! 8/2001



Fatos: Thomas Riese

Binsteigerhandys

Preiswert und mit Features ausgestattet, die noch vor zwei Jahren den Profigerdten
vorbehalten waren - fiir Einsteigerhandys muss man sich ldangst nicht mehr schdmen.

Nokia 3330 Philips Ozeo Siemens C35i Motorola v2288

TECHNIK

Der neueste Vertreter von No-
kias Einsteigerserie kann mit
langen SMSs, SMS-Chat, ani-
mierten Screen Savern, WAP-
Browser und T9-Texterken-
nung mit etlichen doppelt so
teuren Geraten mithalten. Le-
diglich ein leistungsfahiger
Terminkalender fehlt.

DESIGN

Das 3330 ist dem 3310 sehr
dhnlich. Das Gehause ist soli-
de und gefallig geformt, trotz
der gelungenen Linienfiihrung
ist es aber kein echter Hin-
gucker.

APPEAL
Schan, weiblich und eine
Spur zu brav.

TECHNIK

Eines der wenigen Geréte die-
ser Klasse mit Sprachwahl.
Ansonsten ist das Ozeo sehr
schlicht ausgestattet, immer-
hin kann die Meniifihrung mit
ihrer logischen Struktur iiber-
zeugen. Ein internes Telefon-
buch sowie einen WAP-Brow-
ser sucht man vergebens.

DESIGN

Das Ozeo erinnert an eine al-
tertiimliche Musikbox. Die
Proportionen stimmen, auch
die Rundungen sitzen an den
richtigen Stellen, Emationen
kann die Form aber nicht
wecken.

APPEAL
Auf skurrile Art nostalgisch.

TECHNIK

Das Einsteigerhandy hat sich
mittlerweile auch als DECT-
Modell bewahrt und ist in der
GSM-Ausfiihrung eines der
preiswertesten erhiltlichen
WAP-Gerate. Die wichtigsten
Funktionen sind vorhanden,
auf Luxus muss man jedoch
verzichten.

DESIGN

Das C35i wirkt sehr klein,
rund und hart. Trotz der ei-
gentlich recht schlichten
Form macht das Handy keinen
u ,.seriosen” bzw. langwei-
ligen Eindruck.

APPEAL
Kalt, hart und schwer -
fiir echte Méanner.

TECHNIK

Der geringe Preis des v2288
hat seine Griinde: Ohne Text-
erkennung fallt das SMS-
Schreiben schwer und mit ei-
nem Gewicht von 150 Gramm
auch das Halten. Fir das Han-
dy sprechen das integrierte
Radio, das robuste Gehause
und der WAP-Browser.

DESIGN

Eleganz und Chic sucht man
vergebens. Dieses Gerét ist
offensichtlich ein Mittel zum
Iweck, selbst die quietschi-
gen Farben kiinnen diesen
Eindruck nicht verhindern.

APPEAL
Sportlich und robust -
skateboardtauglich.
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handy-land.de
www.handy-land.de
Handy-land.de beschiftigt sich
mit den eher praktischen Seiten
des Mobiltelefonierens. Ratgeber
zum Kostensenken und zum
wohlgesitteten Telefonieren
findet man hier genauso wie
diimmliche SMS-Texte.

handy-i3nd de FEPEEET==—

5
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Triu Eclipse

TECHNIK

Mit riesigem Farbdisplay und GPRS erinnert
das Eclipse an eines der japanischen iNode-
Handys. Eine Freisprecheinrichtung er-
setzt in Notfallen das Headset, was den
relativ hohen Preis ertrdglich macht.

DESIGN

Jede Menge Schwiinge und Rundun-

gen, um aber wirklich Eleganz
ausstrahlen zu konnen, ist das
Trium Eclipse eine Spur zu
lang ausgefallen.

APPEAL
Multimedialer Allesknner

Thomas Riese

gruppe unter den neugierigen
oder auch verdrgerten Betrach-
tern sind, spricht aufler einer
altmodischen Erziehung kaum
etwas gegen die Prdsentation
der eigenen Kommunikations-
technologie.

Erwartungshaltung Wenn man
endlich die Blicke auf sein Han-
dy gelenkt hat, sollte es sich
allerdings um ein Gerdt han-
deln, das sich der Aufmerksam-

Auch in den unteren
Preisregionen gibt es
anspruchsvolle Handys.

keit auch als wiirdig erweist. Ein
C-Netz-Telefon mit den Mafden
einer mobilen Telefonzelle er-
zeugt hochstens den Eindruck,
der Besitzer sei ein skurriler In-
dividualist. Neid oder bewun-
dernde Blicke wird er damit aber
sicherlich nicht ernten. Also
muss das richtige Handy her.
Welches das ist, bestimmt
gliicklicherweise nicht mehr nur
die Geldbdrse, denn auch in den
unteren und mittleren Preis-
regionen gibt es mittlerweile
technisch anspruchvolle — oder
zumindest technisch anspruchs-
voll aussehende - Mobiltelefone.

hier klicken

Mobile Life-
streams.com

. www.mobilelifestreams.com

Fiir die, die wirklich mitreden
wollen: Auf den 90 Websites wird
jede technische Abkiirzung rund
um den Mobilfunk erklért. Die
sehr informativen Sites kmpfen
Leider oft mit Serverabstiirzen.

xdial

www.xdial.de

Aktuelle Nachrichten, Tarife und
Mobiltelefone - wer niichterne
Nachrichten sucht, wird hier fiin-
dig. Hintergrundinformationen
gibt es leider keine, fiir so etwas
versteht sich diese Seite zu sehr
als Nachrichtendienst.

Handy.de
www.handy.de

Diese Site glanzt mit einer der
griBten Handy-Datenbanken und
einer betont jungen Themenaus-
wahl. Wie iiblich milssen fast alle
Dienstleistungen wie Logos, Klin-
geltdne, Spiele etc. mit teuren
0190-Nummern bezahlt werden.

GAM= ONI 8/2001



businesshandys

Alles dran, was man braucht, nur der goldene Mercedes-Stern fehlt - Businesshandys
wurden fiir Kdufer geschaffen, die Understatement schatzen.

Fotos: Thomas Riese

Nokia 6250

TECHNIK

Nokias Outdoor-Handy ist mit
einem starken Akku und ei-
nem groBziigigen Adress- und
SMS-Speicher bestens ausge-
stattet, zudem werden fast
alle Datendienste unterstiitzt.
Das Kunststoffgehause bietet
Schutz vor eindringendem
Wasser und vor schwersten
Erschiltterungen.

DESIGN

Das Design des Nokia 6250
unterwarf sich ganz der Funk-
tion: Man sieht dem Mobil-
telefon leider an, dass es nur
durch sehr rohe Gewalt zu
zerstiren ist.

APPEAL
Der Jeep unter den Handys.

Nokia 8210

TECHNIK

Die Nokia-Oberklasse iiber-
rascht sowohl durch ihren
nicht vorhandenen SMS-Spei-
cher als auch durch das Feh-
len eines WAP-Browsers. An-
sonsten ist fast alles enthal-
ten, was man sich von einem
Handy wiinschen kann.

DESIGN

Das 8210 ist so klein und
leicht, dass es auf den ersten
Blick wie eine Attrappe wirkt.
Der , Kopf™ ist etwas zu groB
ausgefallen, die Proportionen
sind nicht iiberzeugend.

APPEAL

Eines der Handys, die jeder
unbedingt in die Hand
nehmen will.

NOKIA

Siemens S40

TECHNIK

Integrierter SMS-Speicher
und SMS-Empfangergruppen
wurden vergessen, ansonsten
ein fast perfektes Handy -
gabe es nicht massive Soft-
wareprobleme, die gelegent-
lich Meniis, Nachrichten und
Telefonbucheintrage ver-
schwinden lassen.

DESIGN

Sanft geschwungen, dank der
harten Kanten und der Alu-
Optik dennoch eine maskuline
Form. Die blau-transparente
Riickseite ist eine Spur zu
modisch ausgefallen.

APPEAL
Ein typisches Manner-
spielzeug.

Ericsson T20S

TECHNIK

Das Display ist wie bei jedem
Ericsson-Handy viel zu klein
ausgefallen. Der WAP-Brow-
ser wird damit nahezu un-
brauchbar. Sprachwahl, lange
Sprechzeit und gut platzierte
Tasten gleichen dieses Manko
wieder aus.

DESIGN

Erstmals wagt sich Ericsson
an geschwungene Linien -
und landet einen echten Tref-
fer. Zusammen mit dem rauen
Material macht das bauchige
Handy einen saliden und sym-
pathischen Einruck.

APPEAL
Cool und dennoch boden-
stéandig.
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Ins rechte Licht riicken Nachdem
das Handy die erste bewundern-
de Betrachtung hinter sich hat,
darf natiirlich auch der Besitzer
nicht zuriickstehen. Abfillige
Bemerkungen iiber WAP, {iber
die Unzuverldssigkeit des VIAG-
Netzes oder iiber die Schwierig-
keiten beim Datenabgleich
mittels Infrarot weisen den Te-
lefoneigentiimer als technisch
versierten, im Leben stehenden
Lifestyle-Kenner aus. Wer dari-
ber hinaus Abkiirzungen wie
GPRS, HSCDS und UMTS ge-
schickt in ein Gesprich einflie-
Ren lassen kann, wird auf wenig

ginkaufsFahrer handys Feature

Gegenwehr bei den Anwesen-
den stofien und beweist damit
seine Uberlegenheit bei techni-
schen Themen.

Siemens SL45 iiberfliissige Erfordernisse wer

kénnte auch widersprechen,

TECHNIK wenn jemand behauptet, die Fax-
Mit dem SL45 kann zwar man auch telefonieren, Ubertragungsgeschwindigkeit
imposanter sind aber die Organizer- und Sprach- eines neuen Handys sei dank
funktionen und vor allem die Maglichkeit, irgendwelcher kryptischer Buch-
MP3-Dateien abzuspielen. Mit 255 SMS-Spei- stabenkombinationen um 20 Pro-
chern ist das SL45 der Klassenprimus. zent gestiegen. Wer kennt und

nutzt schon all die Moglichkeiten,
welche moderne Handys zu bie-

DESIGN

Das SL45 sieht aus, als hatte Siemens dem S35i
eine Miitze aufgesetzt. Damit ist das Handy nicht
wirklich schan, aber immerhin sportlich.

ten haben? Wer verwendet WAP,
die Infrarot-Ubertragung von Ter-
mineintrdgen oder gar die Mo-

APPEAL dem-Funktion? Nur die wenigs-

Dank des SMS-Speichers ist Neid garantiert. ten nutzen ihr Mobiltelefon au-

Foto: Thomas Riese

Rer als Kommunikationsmittel

Die Boulevardpresse bringt es immer
wieder an den Tag: Auch Handys sind vor

gefdhrlichen Computerviren nicht gefeit.

Handy-Viren werden angeblich per SMS verschickt. Doch SMSs sind nichts weiter als kurze Texte, die
zwar angezeigt, nicht aber ausgefiihrt werden. Dariiber hinaus bieten Handys aber auch eine Mdg-
lichkeit, spezielle Displaysymbole anzuzeigen - VIAGs Genion-Kunden kiinnen so beispielsweise er-
kennen, ob sie sich in der kostengiinstigen Homezone befinden. Einige witzige Zeitgenossen haben
die entsprechenden SMS-Codes herausgefunden und schalten munter Nachrichten- oder Mail-
box-Symbole ein. Da der Versand der entsprechenden Mitteilungen kostenpflichtig ist und sich
die Nachrichten nicht selber verbreiten, kann man nicht von einem Software-Virus sprechen -
nervig sind die standig sichtbaren Symbole aber allemal. Abhilfe verspricht die SIM-Karte
gines Bekannten, die man kurzzeitig in das ,.befallene” Handy steckt.

GAM= ON! 8/2001



Fotos: Thomas Riese

luxXushandys

Besser ausgestattet, als es wirklich notwendig wére - Luxushandys haben eine
Funktionsvielfalt, die kaum jemand génzlich ausschopfen kann.

Sony CMD-MIZ5

TECHNIK
Sonys CMD-MZ5 verkraftet
fast alles: WAP und sogar

echtes HTML, MP3, E-Mails,

50 SMS und vieles mehr.
Leider wurde auf GPRS und
HSCSD verzichtet - was bei
der sonstigen Ausstattung
und vor allem angesichts
des happigen Preises ein
schweres Versaumnis ist.

DESIGN
Die Form ist nicht anndhernd

so spektakuldr wie der Inhalt: .

Dank der klaren Linien recht
brav und aufgrund der kleinen
Rundungen dariiber hinaus
sympathisch.

APPEAL
Understatement pur.

o

Trium Sirius

TECHNIK

Das Trium Sirius ist das preis-
werteste Luxushandy und hat
dennoch nur ein einziges
wirkliches Manko: Es kann
keine Telefonbuchgruppen
anlegen. Ansonsten ist es
komplett ausgestattet: GPRS,
Organizer, groBes Display und
vieles mehr sind eigentlich
noch keine Selbstverstand-
lichkeit.

DESIGN

Das sehr kleine und fast ei-
formige Sirius leidet nur un-
ter der Antenne. Ohne diese
wiirde es aber vermutlich wie
ein Tamagotchi aussehen.

APPEAL
Zu niedlich zum Ernstnehmen.

g

Trium

Philips :
Xenium 9@9

TECHNIK

Das Xenium 9@?9 konnte ein
volltaugliches Business-Han-
dy sein, hatte Philips nicht
auf integrierte Telefonbuch-
eintrage verzichtet. Der
Sprachspeicher ist eine Spur
zu klein ausgefallen, das Sur-
fen ist dank einer speziellen
{d-Taste sehr einfach.

DESIGN

Da die Form sehr schlicht
ist, kommt die Echtmetall-
aberflache bestens zur Gel-
tung. Die Umgebung spiegelt
sich in dem leicht matten
Material.

APPEAL
Edles Spielzeug alterer Herren.

Nokia 8890

TECHNIK

Obwohl dieses Handy bereits
in Matrix seinen ersten Auf-
tritt hatte, ist es nach wie vor
up to date - wenn man von
dem fehlenden WAP-Browser
absient. Ansonsten unter-
stiitzt das 8890 fast jeden
Datendienst, sogar Sprach-
wahl ist integriert.

DESIGN

Ein klassisches Nokia: Harte
Kanten und einige wenige
Rundungen sind auch in Jah-
ren noch aktuell. Das weilie
Display und die matt glan-
zende Oberfldche strahlen
zeitlose Eleganz aus.

APPEAL
Der Porsche unter den Handys.

TR
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auch als Arbeitsgerdt oder we-
nigstens als Terminkalender.
Aber - und darauf kommt es vie-
len an, die diese Funktionen nicht
verwenden - diese Features eig-
nen sich als Gesprichsthema.

Wichtige Features im Gegensatz
zu Minnern erkennen Frauen
derlei Verhalten erstaunlicher-
weise sofort als substanzloses
Imponiergehabe. Thnen geht es
um den praktischen Nutzen —
und der praktische Nutzen von
Diktiergerdten mit einer Kapa-
zitat von 20 Sekunden ist doch
eher gering. Wie bereits er-
wihnt, sind es die Klingeltone,
die ihnen wirklich wichtig sind,
dartliber hinaus die Grofie des
Telefonbuchs und natrlich die
Anzahl der SMS-Speicherplatze.
Ohne Texterkennung ist ein
Handy quasi unbrauchbar und
kleine Tasten sind zum Tippen

Frauen stellen andere
Anforderungen an
Handys als Méanner.

vollig ungeeignet. Nicht ganz so
wichtig, aber immerhin ein ger-
ne gesehener Bonus ist die Mog-
lichkeit, Grafiken senden und
empfangen zu konnen.

Was eigentlich zdhlt Um als
Handy-Besitzer aber wirklich
gut dazustehen, sollte man sich
keine Gedanken {iiber die Fea-
tures seines Schmuckstiicks
machen. Um als souverdn zu
gelten, gentigt namlich eine or-
dentliche Portion Desinteresse
und eine nonchalante Selbstver-
stéandlichkeit, mit der man die
Funktionen als teuer eingekauft
und dennoch unwichtig hin-
nimmt. Wen interessiert schon
der Durchmesser einer Nocken-
welle, wenn man ein schones
Auto vorweisen kann? Oder, um
beim Thema zu bleiben: Wen
interessiert die Gerauschemp-
findlichkeit der Sprachwabhl,
wenn das Handy chic genugist?

HaARALD WAGNER

AKKU

Akku

Kapazitat (mAh)
Standby-Zeit (h)
Gesprachszeit (h)

NETZE
GSM 900/1800/1900

GEHAUSE
Abmessungen BxHxT (mm)
Gewicht [g)

DISPLAY
MaBe BxH (mm)
Leilen

TONE

Klingeltdne

Klingeltdine programmierbar
Vibrationsalarm

ANRUFLISTEN
SMS-Empfangergruppen
Speicher fiir Wahlwiederholung
Sprachwahl

Anruferinnerung
Telefonbucheintrdge im Gerat
Telefonbuchgruppen

DATENDIENSTE

SMS senden/empfangen
Lange SMSs
SMS-Speicher

Grafik senden/empfangen
Tiine senden/empfangen
Visitenkarten senden/empfangen
Termine senden/empfangen
Fax senden/empfangen
Daten senden/empfangen
Texterkennung

WAP

Infrarot-Schnittstelle

AUSSTATTUNG
Profile
Wahrungsrechner
Taschenrechner
Spiele

Wecker

Kalender (Eintrige)
Notizbuch
Diktiergerat (s)

PREIS (DM)

einsteigerhandys
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Siemens C35i
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Motorola vzzda :

NiMH NiMH
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Final Destination e
Vertical Limit S1
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Weltre DVD-Neuheiten 5,111

lust aufF

- ghtec

Dann sind Sie hier richtig! Monat fir Monat finden Sie an dieser Stelle die witzigsten,
stilvollsten und innovativsten Spielzeuge fiir Technik-Freaks.

Norwegische
Handy-/PDA-Kombi

Der norwegische Newcomer MagCom hat sein erstes
Produkt fertig gestellt, das mehr als einen Ach-

Fiir die PDAs Jornada 520 und Jornada 540 hat
Hewlett-Packard einen Kameraaufsatz vorge-
stellt, der aus den PDAs eine preiswerte Digital-
kamera macht. Mit einer Aufldsung von 640480
Pixeln ist die DigiCam fiir webtaugliche Schnapp-
schiisse geeignet. Angeschlossen wird sie iiber
den Compact-Flash-1-Steckplatz, als Sucher
dient die Optik oder das Display des PDA.

tungserfolg verdient hat. Das namenlose Gerat
kombiniert Triband-Handy, PDA und HTML-Web-
browser. Das Display fasst 200x320 Pixel und

italkamera

kann damit bis zu 27 Zeilen Text anzeigen.
Das Gehéuse ist ganz aus Magnesium ge-
fertigt, was nicht nur gut aussieht, son-
dern auch die Strahlung reduzieren
soll. Bislang ist das MagCom nur in
Norwegen fiir einen Preis von umge-
rechnet ca. 2.000 Mark erhéltlich,
der Preis fiir den geplanten Euro-
pa-Start ist noch nicht bekannt.

Hersteller: Hewlett Packard Preis: Ca. DM 500.-
Erscheint: Bereits erhiltlich Online: www.hewlett-packard.de

Hersteller: MagCom

Preis: Noch nicht bekannt
Erscheint: Noch nicht bekannt
Online: www.magcom.no

Preiswerte Nachriist-Di

Pogo = Die vier unge-
wihnlichen Ecken sind eine

Antenne, ein Pen und zwei

Tasten - Design folgt
der Funktion.

Pogo im Internet
3 Mit Pogo wird das britische Unternehmen gleichen Namens eine Mixtur aus

% Mobiltelefon und Organizer auf den Markt bringen. Besonders interessant

B wird der HTML-féhige Browser sein, der Internetseiten auf einem Farbdi-
splay darstellen soll. Austauschbare 64-MB-Multimedia-Karten sorgen fiir
ausreichend Platz fiir Filme, Musik und Dokumente. Ubermittelt werden
die Daten iiber den GMS-Mobilfunkstandard, wobei mittels des GPRS-Ver-
fahrens ein Datenfluss von mindestens 56 kBit/s ermdglicht werden soll.
Der Preis wird voraussichtlich zwischen DM 700,- und DM 800,- liegen.

Hersteller
Erscheint:



Grundig Xenaro GDP 5100 « Warum nur wenige VCR- und DVD-Gerédte 42 cm
breit sind, bleibt ein Geheimnis der Hersteller. Das Grundig-..Slim-Line-
Design in Procon-silber” passt ebenfalts nicht in das Hifi-Anlagen-Raster.

Palm-Klon mit groBerem Display

ey \ Aus dem Haus HandEra stammt ein neuer
(o \  palmkompatibler PDA, der gegeniiber dem
' Original einige Verbesserungen vorzuweisen
hat. So hat der HE330 ein um 25 % grifle-
res Display (240x320) und dreimal mehr
Pixel. Zudem ist eine Umschaltung des
Bildschirmes auf Querformat-Darstel-  °
lung miglich. AuBerdem besitzt der
PDA zwei Erweiterungsslots fiir die
Aufnahme von Secure-Digital- (SD)
und CompactFlash-Karten (CF), wo-
mit der Speicher auf ein Gigabyte
aufgeriistet werden kann.

@

Hersteller: HandEra Preis: Ca. DM 999.-
Erscheint: Bereits erschienen
Online: www.mms.de

attung des HE330 entspricht
m palmiiblichen Standard.
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Drei neue DVD-Spieler mit dem klangvallen
Namen Xenaro bietet Grundig ab Sommer die-
ses Jahres an. Der Xenaro GDP 5100 liest
DVDs, $-VCDs, Audio-CDs, MP3-CDs, CD-Rs
und CD-RWs, ein Dolby-Surround-Decoder
sorgt fiir virtuellen Raumklang und digitale
Ausgange erlauben echten Hargenuss mit Dol-
by Digital AC3, MPEG 2 und DTS. Der GDP 5120
bietet zusétzlich einen Soundprozessar, der
unterschiedlichste 3D-Raumklang-Effekte er-
zeugen kann, aufierdem enthalt der 5120 einen
Ausgang fiir passive und aktive Subwoofer. Der
Xenaro 6150 hat zusétzlich einen integrierten
Dolby-AC3-, MPEG-2- und DTS-Decoder und
verfiigt iiber eine Gammakorrektur zur auto-
matischen Anpassung der Bildhelligkeit.

Neue DVD-Player-Familie

Herstelter: Grundig Preise: GDP 5100 ca. DM 700.-,
GOP 5120 ca. DM 800,-, GDP 6150 ca. DM 1.000,-
Erscheint: Juli 2001 Online: www.grundig.de

Alpenschinhei

Aus Osterreich kommt im Winter 2001 ein bildsch@nes Dual-
band-Handy, das mit seiner Ausstattung die GroBen der Bran-
che das Fiirchten lehren knnte. In seinen Abmessungen von
108x47 mm und einem Gewicht von 90 g birgt das T911 neben
allen Standard-Features GPRS- und HSCDS-Ubertragungs-
méglichkeiten sowie eine Bluetooth-Schnittstelle. Standby-
Zeiten bis zu 250 h und Sprechzeiten bis zu 4 h konnten das
T911 zu einem sinnvollen Reisebegleiter machen.

Hersteller: Telecom & Media Products GmbH Preis: Noch nicht bekannt
Erscheint: 4. Quartal 2001 Ontine: www.telme.at
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iFestyle

Fotos: Concorde

neu im kino

Es ist ein ganz normaler Tag im Leben von Lara Croft (An-
gelina Jolie). Gerade hat die Hobby-Archaologin mit der
Pin-up-Figur zu Sparringzwecken einen siindhaft teuren
Androiden in einen schrottreifen Blechhaufen verwandelt,
da wird sie auch schon auf eine antike Uhr aufmerksam,
in der ihr verstorbener Vater eine seltsame Botschaft ver-
steckt hat. Alle 5.000 Jahre, so heiBt es dort, kinne mit-
hilfe des Allsehenden Auges iiberirdische Macht erlangt
werden. Weil das unheilvolle Ding aber aus eben diesem
Grund nichts als Scherereien verursacht, hat man es vor-
sorglich in alle Einzelteile zerlegt und diese quer iiber den
Globus verteilt. Dumm nur, dass eine geheimbiindlerische
Sippschaft davon weiB, die Augenteile gerade zusammen-
klaubt und das problematische 5.000ste Jahr angebro-

o

Gratwanderung « Die Innenaufnahmen in einem
Londoner Studio kosteten ein kleines Vermdgen.

chen ist. Was also macht die resolute Dame? Richtig, sie
schniirt ihr Biindel, lddt die Pistolen durch und geht die
Welt retten. Aber entscheidend in Tomb Raider ist eigent-
lich nicht das ,Was", sondern das , Wie": Witzig wie In-
diana Jones, cool wie James Bond und durchschlagend
wie Arnie in seinen besten Zeiten kampft sich Lara Croft
durch alle Erdteile. Ganze sechs Monate Dreharbeiten be-
nitigte Regisseur Simon West (Con Air), um sein Action-
Feuerwerk zu ziinden - es hat sich gelohnt! Tomb Raider
ist kein miider Abklatsch der erfolgreichen Spiele-Vor-
bilder, sondern ein eigenstandiger Adrenalin-Trip, der
einfach SpaB macht. Sie sind ja immer noch da - los,
Abmarsch ins Kino, da warten namlich zwei Stunden
erstklassige Unterhaltung auf Sie.

Gestatten, Croft! Lara Croft e Stellt
sich die Frage, ob es noch cooler geht?

Luftflotte e Nein, das sind nicht
die US-Marines, sondern die neu-
reiche Frau Croft mit ihrer Armada.

[FAKTENI]

Genre: Action

Starttermin: 28.6.2001

Darsteller: Angelina Jolie, John Voight, lan Glen
Regie: Simon West

Verleih: Concorde

Daten: 105 Min., FSK ab 12 Jahren

Online: www.tombraidermovie.com

Indy hat einen wiirdigen
Nachfolger gefunden.
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Foto: Columbia

Jurassic Park 3

Dinos und kein Ende. Anfang August gehen die gefraBigen Saurier in die dritte
Runde und mit von der Partie ist endlich wieder Sam Neill, der den Paldontolo-
gen Alan Grant in gewohnt iiberzeugender Manier mimt. Jener-némlich wird
von einem neureichen Ehepaar auf die Brutinsel der Echsen gelockt und muss
dort feststellen, dass ein Unternehmen namens InGen die Forschungen des
alten John Hammond wieder aufgenommen hat. Der Rest ist bekannt: Die
Heldengruppe wird von Minute zu Minute weiter dezimiert, die Dinos sind
blendend animiert und der erste Teil ist immer noch der beste. Das soll nicht
heiBen, dass Teil 3 schlecht ist - Dino-Fans diirfen sich durchaus

Evolution

einen weiteren Kinoabend ginnen.

¥

Die Sensation ist perfekt: Lehrer Ira Kane (David Duchovny) und Kollege Harry

Block (Orlando Jones) stoBen in der Wiiste Arizonas auf einen Meteoriten, auf
dem sich Aliens tummeln. Problematisch wird die Sache erst, als sich die
auBerirdischen Einzeller in Rekordgeschwindigkeit zu Amphibien weiterent-
wickeln. Wofiir der Mensch ein paar Millionen Jahre brauchte, erledigen diese
Viecher in wenigen Tagen. Ivan Reitman (Sechs Tage, sieben Néchte) insze-
nierte eine schrage Komddie mit Starbesetzung, die iiber weite Strecken von
dem Charme ihrer Hauptakteure lebt. Erfrischend anders als das iibliche
Komidien-Einerlei, ist Evolution auf jeden Fall fiir einige Lacher gut.

newsticker |

Roland Emmerich entdeckt den PC.
Der deutsche Regisseur (/ndependence
DOay) will einen Thriller iiber Chat-Rooms
und Online-Dating drehen.

Angeblich hat man Anthony Hopkins
angeboten, zum dritten Mal den Hannibal
Lecter geben.

Sharon Stone ist sauer. Nachdem Basic
Instinct 2 ersatzlos gestrichen wurde,
verklagt die Schauspielerin die Produzen-
ten auf eine Abfindung von satten 14 Mil-
lionen Dollar.
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Wer Godzilla schon immer zum Fressen
gern hatte - kein Problem! Ab Oktober
diirfen Sie den Riesen namlich in hand-
lichen Dosen zu 100 Gramm kaufen und
verspeisen. Natiirlich in Japan.

Floppt Pearl Harbor? Nach einem
sehr guten Startwochenende bleiben in
den USA die Zuschauer weg. Der Film
droht unter der 200-Millionen-Dollar-
Marke zu bleiben.

Sony unter Druck: Jahrelang bezahl-
te der amerikanische Filmverleih einen

neuim kino

[FAKTEN]

Genre: Action

Starttermin: 2.8.2001

Darsteller: Sam Neill, Laura Dern, Téa Leonie
Regie: Joe Johnston

Verleih: United International Pictures

Daten: 120 Min., FSK ab 12 Jahren

Online: http://movies.uip.de/jurassicpark3

Schlechterals Teil 1,
besser als Nummer 2.
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Genre: Komidie

Starttermin: 19.7.2001

Darsteller: David Duchovny, Julianne Moore,
Dan Akroyd

Regie: Ivan Reitman

Verleih: Columbia TriStar

Daten: 91 Min., FSK ab 12 Jahren

Online: www.evolution-der-film.de

David Duchovny und Aliens
passen auch in dieser Komiidie
Zusammen.
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gefalschten” Kritiker, der in den USA
per Zeitung und Radio Lobeshymnen iiber
Sony-Filme kippte.

Lernen sie es denn nie? Eddie Murphy wird
Beverly Hills Cop & drehen. Dahei
war schon Teil 3 eine Katastrophe.

Im Internet kursiert eine neue Version von

Star Wars Episode 1. Fans machten

sich die Miihe, alle Szenen mit den unge-
liebten Figuren Anakin und Jar Jar Binks
zu kiirzen. Bezeichnenderweise trigt der
.Neuschnitt” den Titet ,.Episode 1.1".

Weitere
Kinostarts

Titel: A Hard Day’s Night

Starttermin: 5.7.2001

Darsteller: Paul McCartney, Ringo Starr
Regie: Richard Lester

Genre/Verleih: Musikkomidie/Arthaus
Online: www.arthaus-filmverleih.de

Titel: Shrek

Starttermin: 5.7.2001

Regie: Andrew Adamson
Genre/Verleih: Zeichentrickfilm/
United International y
Ontine: http://movies.uip.de/shrek

Titel: Tomcats

Starttermin: 5.7.2001

Darsteller: Jerry 0"Connell, Jake Busey
Regie: Gregory Poirier

Genre/Verleih: Komadie/Senator
Online: www.tomcats-derfilm.de

Titel: AUl die schiinen Pferde
Starttermin: 12.7.2001

Darsteller: Matt Damon, Henry Thomas
Regie: Billy Bob Thornton
Genre/Verleih: Drama/Columbia TriStar
Online: www.all-die-schoenen-pferde.de

Titel: Im Netz der Spinne

Starttermin: 12.7.2001

Darsteller: Morgan Freeman, Monica Potter
Regie: Lee Tamahori

Genre/Verleih: Thriller/United International
Online: www.alongcameaspidermovie.com

Titel: Original Sin

Starttermin: 12.7.2001

Darsteller: Angelina Jolie, Antonio Banderas
Regie: Michael Cristofer

Genre/Verleih: Thriller/Constantin

Online z www.original-sin.de

Titel: Stadt, Land, Kuss

Starttermin: 12.7.2001

Darsteller: Warren Beatty, Diane Keaton
Regie: Peter Chelsom

Genre/Verleih: Komddie/Kinowelt
Online: www.kinowelt-filmverleih.de

Titel: Cats & Dogs

Starttermin: 19.7.2001

Regie: Lawrence Guierman
Genre/Verleih: Zeichentrickfilm/Warner
Online: www.catsanddogsmovie.com

Titel: Blow

Starttermin: 26.7.2001

Darsteller: Johnny Depp, Franka Potente
Regie: Ted Demme

Genre/Verleih: Drama/Kinowelt
Online: www.getsomeblow.com

Titel: Einmal Himmel und Zuriick
Starttermin: 26.7.2001

Darsteller: Chris Rock, Regina King

Regie: Chris Weitz, Paul Weitz
Genre/Verleih: Komdie/Unit. International
Online: www.downtoearthmovie.com

Titel: Just Visiting

Starttermin: 24.7.2001 .
Darsteller: Jean Reno, Christina Applegate
Regie: Jean-Marie Poiré

Genre/Verleih: Komdie/Highlight
Online: www.just-visiting.de

Titel: The Body

Starttermin: 26.7.2001

Darsteller: Antonio Banderas, Olivia Williams
Regie: Jonas McCord

Genre/Verleih: Thriller/Helkon

Online: www.helkon.de
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[FAKTEN]

Genre: Action

DVD-Start: 24.7.2001

Vertrieb: Columbia

Darsteller: Chris 0'Donnell,

Bill Paxton, Scott Glenn

Regie: Martin Campbell

Daten: 124 Min., FSK ab 12 Jahren
Special: Making-of, Filmografien,
Audiokommentare: Regisseur,
Produzent, Trailer, Dokumentationen
Ton: Englisch (Dolby Digital 5.1),
Deutsch (Dolby Digital 5.1)

Der Berg ruft - hiren Sie hin!
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»

Dass sie alle wieder herunterkommen, es mit dem Auf-
stieg aber so eine Sache ist, wird [hnen jeder passionierte
Alpen-Kraxler bestdtigen. Ist das Objekt der Kletter-Be-
gierde aber der K2, zweithdchster und zugleich tiickischs-
ter Berg der Erde, kiime selbst ein alter Yeti-Hase wie
Reinhold Messner ordentlich ins Schwitzen. Auch Multi-
Millionér Elliot Vaughn (Bill Paxton) muss am eigenen
Leib erfahren, dass sich der Berg herzlich wenig darum
schert, welche egozentrischen Gipfelstiirmer gerade auf
ihm herumkraxeln. Kurzum: Die Expedition gerdt zum
Fiasko, die Teilnehmer sind in einer Gletscherspalte ge-
fangen. Zum Gliick ist - wie kinnte es auch anders sein -
die Kavallerie bereits unterwegs. In Gestalt von Chris 0’
Donnell (Batman und Robin) schnappt sie sich eine Hand
voll Elite-Bergsteiger, erklért dem 8.611 Meter grofien Un-

Cliffhanger < Im Wettlauf gegen
die Zeit sieht der Berg zundchst wie
der sichere Gewinner aus. %

Schlechte Nachrichten » Die Schwester
von Bergsteiger Peter Garrett (Chris
0"Donnell) gehdrt auch zu den Vermissten.

getiim den Krieg und sprengt alles, was nicht niet- und
nagelfest ist. Vertical Limitist als Bergsteigerdrama der
Gegenwart fast konkurrenzlos. Abgesehen von Cliffhanger
und diversen Heimat-Schnulzen aus den 50er-Jahren hat
die Film-Industrie Luis Trenkers Territorium bislang stréf-
lich vernachléssigt. Regisseur Martin Campbell [ Die Mas-
ke des Zorro) inszenierte einen rasanten und bildgewalti-
gen Trip durch die eisige Hille des Himalaja, nicht unbe-
dingt ganz groBes Kino, aber-auch nicht weit davon ent-
fernt. Die DVD folgt dabei dem Trend der letzten Monate:
Blockbuster werden mit massig Bonusmaterialien aus-
geliefert, der Rest mehr schlecht als recht zusammen-
geschustert. Nun, Vertical Limit tritt mit Blockbuster-
Anspruch an, somit lohnt sich die DVD samt Bonus-
material auch fiir Flachland-Tiroler.

] {iber dem Abgrund  Die Suche nach der
" verschollenen Expedition gerat zu einem
knallharten Kampf um das eigene (berleben.
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Final Destination

Wer hitte das ge-
dacht - fiinf Jahre
nach Scream gelingt
doch tatséchlich
noch einem Teenie-
Horrorfilm eine posi-
tive Uiberraschung.
Final Destinationist
angenehm spannend,
iiberzeugend besetzt
und hat eine clevere
Story. Dazu gibt's fei-
ne Extras und einen
tollen Soundtrack.
Fazit: Unbedingt
reinschauen.

Foto: Kinowelt

Top-Komiker o Martin Lawrence (Mix zu verlieren) schliipft in die Rol-
le einer korpulenten GroBmutter, richtet allerlei Unsinn an und bringt
nebenbei einen Bankrauber zur Strecke. Wer auf Slapstick, Martin
Lawrence und ordentliche Bonusmaterialien steht,

darf ohne Bedenken zugreifen.

[FAKTEN]

Genre: Horror

DVD-Start: 3.7.2001

Vertrieb: Kinowelt

Darsteller: Devon Sawa, Ali Larter,
Kerr Smith

Regie: James Wong

Daten: 93 Min., FSK ab 16 Jahren
Special: Isolierter Soundtrack, Zwei
Audiokommentare, Filmografien, Inter-
aktive Spiele; Deleted Scenes, Alterna-
tives Ende, Zwei Dokumentationen
Ton: Englisch (Dolby Digital 5.1),
Deutsch (Dolby Digital 5.1)

Verbliiffend guter Teenie-Horror.

2,2

[FAKTEN]

Genre: Komddie

DVD-Start: 5.7.2001

Vertrieb: 20th Century Fox
Darsteller: Martin Lawrence,

Nia Long, Paul Giamatti

Regie: Raja Gosnell

Daten: 95 Min., FSK ab 12 Jahren
Special: Audiokommentar, Feature,
Filmpannen, Deleted Scenes, Musik-
videos, Trailer

Ton: Englisch (Dolby 5.1),

Deutsch (Dolby 5.1)

Schrége Komiidie in althe-
wahrter Lawrence-Qualitat.

2,4

) Computer- and Videogame Accessories

www. mreract—eumpe com

Die Top-1ﬂ-DVD-Verkaufscharts(stann 17.5.2001)

Platz  Vorwoche  Iitel Anbieter |
1 NEU The 6th Day Paramount
2 5 Drei Engel fiir Charlie Columbia
3 NEU Frequency Kinowelt
A 8 Sieben - Platinum Edition VCL
5 9 Buffy - Im Bann der Ddmonen: Season 2 Fox
b NEU Final Destination Kinowelt
7 NEU Event Horizon Paramount
8 NEU Dinosaurier Disney
9 NEU Star Trek 4 Paramount
10 10 Gladiator - Collector’s Edition Paramount

8/2001 G&AME ONI

Foto: Fox

Weitere DVD-Neuheiten

Eine Hand voll Gras 3.7.2001
Blue Sky 5.7.2001
Blutiges Spiel 5.7.2001
Buffy - Season Two Box 5.7.2001
China Moon 5.7.2001
The Commitments 5.7.2001
Doppelpack 5.7.2001
Hair 5.7.2001
Housesitter 5.7.2001
In der Glut des Siidens 5.7.200
Der lngste Tag 5.7.2001
Der Mann, der herrschen wollte *5.7.2001
Patton 5.7.2001
Star Trek 4 5.7.2001
Suspect - Unter Verdacht 5.7.2001
Tora, Tora, Tora 5.7.200
Wilde Kreaturen 5.7.2001
Iwielicht 5.7.2001
Air Force One - Special Edition 12.7.200
Blood in Blood out 12.7.200
Dinosaurier 12.7.2001
Face: Off 12.7.2001
Pretty Woman 12.7.2001
The Rock 12.7.2001
Der weiBie Hai 2, 3, 4 12.7.2001.
Boys, Girls & a Kiss 17.7.2001
Convoy 17.7.2001
Driver 17.7.200
Menace Il Society 17.7.2001
Battlefield Earth 20.7.2001
Lolita 23.7.2000
Morderischer Tausch 23.7.2001
Object of Beauty 23.7.200
Where the Money Is 23.7.2001
Aufer Atem 24.7.2001
Leichen pflastern seinen Weg 24.7.2001
Top Hat 24.7.2001
Arizona Junior 26.7.2001
Benny & Joon 26.7.2001
Colors - Farben der Gewalt 26.7.2001
Hot Shots 26.7.2001
Hot Shots: Der zweite Versuch 26.7.2001
Meerjungfrauen kiissen besser 26.7.2001
Schmeil die Mama aus dem Zug 26.7.2001
Spaceballs 26.7.2001
WeiBe Jungs bringen’s nicht 26.7.2001
Iwei hinreiBend verdorbene Schurken 26.7.2001
Der Tunnel 30.7.2001

Akte X Season 2
Collector’s Box

Weiter geht’s: e Drei Monate nach der ersten Staffel
schniiffeln Mulder und Scully nun satte 18 Stunden in
den Verschwarungen der zweiten Staffel herum. Genug
Mystery fiir ein ganzes Wochenende und mit DM 250,-
fiir sieben DVDs auch nicht iiberteuert.

[FAKTEN]

Genre: Mystery

DVD-Start: 5.7.2001

Vertrieb: 20th Century Fox

Darsteller: David Duchovny, Gillian Anderson
Regie: Diverse

Daten: 1118 Min., FASK ab 16 Jahren
Special: Dokumentation, Interview mit Chris
Carter, Hinter-den-Kulissen-Feature, Original-
TV-Spots

Ton: Englisch [Dolby Digital 2.0), Deutsch
(Dolby Digital 2.0), Spanisch [Dalby Digital 2.0)

Fehlen nur noch
sechs Staffeln,
dann sind wir
gliicklich-

und arm.

2,0
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TECHNIK

GPRS: ,General Packet Radio Ser-
vice”. Technologie fiir den Daten-
transfer via Handy. Dateien werden
im Gegensatz zum GSM-Standard in
kleine Datenpakete aufgeldst und
paketweise verschickt. GPRS-fahige
Handys, wie hier im Bild das 545 von
Siemens, konnen bis zu 170 Kilobit

. Daten pro Sekunde iibertragen.

Benchmark: Programm, mit des-
sen Hilfe die Rechnergeschwindig-
keit unter verschiedenen Grafik-
einstellungen gemessen werden

| kann.

Bluetooth: Technologie fiir
drahtlose Kommunikation. Sie
ermdglicht den Datentransfer
mittels Kurzstrecken-Funktech-
nik und damit z. B. den kabellosen
Anschluss eines Peripheriege-
rates an den PC oder einen draht-
losen Zugang ins Internet.

EAX: Sound-Schnittstelle. Ermag-
licht beispielsweise Dolby-Surround.

Engine: Programmroutinen, iiber
welche die zentralen Elemente
eines Spiels gesteuert werden
(z. B. Grafik, Sound, Steuerung).

Firewire: Dem USB ahnliche
Schnittstelle, die hohere Daten-
raten ermaglicht.

Force-Feedback: System, bei dem
Spiel-Effekte auf den Controller
| iibertragen werden.

GSM: ,Global System for Mobile
Communications”. Europaischer
Mobilfunkstandard, der einen Da-
tentransfer von max. 9,6 Kilobit
pro Sekunde zuldsst. GSM hat
sich fast dberall als Standard
durchgesetzt - aufier in Japan und
in den Vereinigten Staaten.

Springboard:  Erweiterungs-
steckplatz fiir PDAs. Beim Ein-
stecken des Springboards wird die
darauf enthaltene Software auto-
matisch aktiviert.

UMTS: .Universal Mobil Telecom-
munications System". Dieser sich
noch im Entwicklungsstadium be-
findliche Mobilfunkstandard wird
GSM ablasen, ermiglicht einen |
Datentransfer von bis zu 2 Mega- |
bit pro Sekunde und soll vu. a. |
auch Farbbildiibertragungen in |
Echtzeit ermoglichen.

WAP: Wireless Application Pro-
tocol”. Ubertragungsformat von ‘
Internetseiten fiir mobile Endgeréte
wie z. B. Handys.

ONLINE

Fir Sie kurz und knapp
erkldrt: wichtige
Fachbegriffe, auf-
gegliedert in die drei
Themengebiete Technik,
Online und Spiele.

ICANN: ..Internet Corporation for Assigned
Names and Numbers”. Diese staateniiber-
greifende Institution mit Sitz in Kalifornien
soll u. a. die einheitlichen technischen
Grundlagen fiir das Internet sicherstellen.
Des Weiteren ist sie fiir die Zulassung neuer
Top-Level-Domains zustandig.

Moderator: Ein Moderator betreut Foren
oder moderiert Newsgroups. Er entscheidet,
welche Meinungen und Beitrdge zum Thema
passen und sortiert doppelt eingegangene
Beitrage oder Beleidigungen - so genannte
Flames - aus.

Newsgroup: In Newsgroups werden zu vor-
gegebenen Themen Artikel, Berichte und
Meinungen von Teilnehmern online ver-
dffentlicht - eine Art dffentliches ,.Schwar-
zes Brett”.

SPIELE

Bot: Ein vom Computer gesteuerter Gegner.
Findet zumeist in Ego-Shootern Verwendung.

Capture the Flag: Mehrspielermodus fiir
Ego-Shooter. Dabei gilt es, die Flagge des
gegnerischen Teams zu erobern.

Cheat: Codes, die wahrend eines Spieles
eingegeben werden und dem Spieler unfaire
Vorteile verschaffen.

Clanwar: Duelle, die im Rahmen einer Liga
oder als Freundschaftswettbewerb zwischen
zwei Clans ausgetragen werden.
Death-Match: Mehrspielermodus fiir Ego-
Shooter, bei dem jeder Spieler gegen alle an-
deren Spieler antritt.

Ego-Shooter: Ballerspiel, das aus der Ich-
Perspektive gespielt wird.

FPS-Game: ,First-Person-Shooter”, siehe
Ego-Shooter.

Frag: Punkt, der durch den Abschuss eines
Gegners erzielt wird.

Isometrische Perspektive: Das Ge-
schehen wird durch eine .. Draufsicht” von
schrig oben dargestellt.

Kl: Kiinstliche Intelligenz. Indiziert, wie
.clever” sich der Computergegner wahrend
des Spiels verhilt.

MMORPG: , Massively Multiplayer Online
Role Playing Game". Fachbezeichnung fiir
reine Online-Rollenspiele wie Everguest
und Ultima Online.

NSC: .Nicht-Spieler-Charakter”. Bezeich-
nung fiir alle von der Kl gesteuerten Cha-
raktere, vor allem in Rollenspielen.

Skill: Das Kinnen; die Fertigkeiten eines
Spielers.
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EWie alt sind Sie?
|:|Jahre

BSind Sie ...?
[ Manntich [ Weiblich

EWelche Systemhardware

hesitzen Sie? :
Habe Willich Berichte
ich kaufen erwiinscht

PC <500 MHz

PC > 500 MHz
Internetzugang
DVD-Laufwerk
Sony PlayStation 1
Sony PlayStation 2
Sega Dreamcast
Nintendo 64

Xbox

a0
| |
T

EWelche Rubriken und Hefthestand-
teile sind fiir Sie interessant bzw.
weniger interessant? Uritateasint

Interessant M&MMFT‘
Il <

Aktuell/News H B B
Vorschau |:| L] D
Testberichte zu PC-Spieten = [ (] [
Testberichte zu Video-Spielen D D D
Testberichte zu Budget-Spielen D |:| D
Online-Themen (Szene, Spiele] B oE e
Lustobjekte D |:| D
Filmszene (Kino/DVD) LT Bl |
Hardware-Themen D D D
Spielereferenzen B2 D
Glossar e
Charts B B B
Leserbriefe H B B

EWelche Angaben vermissen
Sie im Wertungskasten?

EWelche Angaben vermissen
Sie im Testcenter?

BWas wiinschen Sie sich
fiir die Heft-CD-ROM?

| richtig ]

Mods, Maps, Skins, Levels D D

Patches, Bugfixes, Updates [l e |
Spielbare Demos [ ] |
Selbstablaufende Demos B B om
Treiber [ [ |
Videoreportagen B B =
Lesereinsendungen [:| |:| |:|
Internet-Link-Listen E B =

EBitte geben Sie eine Schulnote
fiir das Titelmotiv!

B

BAuf welches Spiel freuen
Sie sich am meisten?

EWelches Spiel spielen Sie derzeit
am hdufigsten/intensivsten?

ENutzen Sie das Internet
als Spieleplattform?

|:| Ja D Nein
ENutzen Sie ein Mobiltelefon?
DJa |:| Nein

BWenn ja, welche Marke?
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Unter allen Einsendern
werden monatlich fiinf
Spiele verlost. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

EWie oft im Monat sehen Sie sich
Spielfilme im Kino an?

[ nie [ 11-2Mal

[ ]3-5Mal (I Mehr als 5 Mal

EWelche Schulnoten wiirden Sie fol-
genden Heftbestandteilen geben?

Mehr Genau Weniger [ fext L] Layout

D Titelseite |:| Gesamtnote

EWas hat lhnen in dieser Ausgabe
von Game On! am besten gefallen?

EWas hat Ihnen in dieser Ausgabe
von Game On! gar nicht gefallen?

BWerden Sie die nachste Ausgabe
von Game On! kaufen?

D Ja |:| Nein

EWenn nein, warum nicht?

Name, Vorname
(] e R R S S s
Wohnopties S e fo e e s i s
Telefonnummer

BSchicken Sie die Leserbefragung
(oder eine Kopie davon) bitte an
nachfolgende Adresse:

Computec Media AG  Game On!
Kennwaort: Leserbefragung
Roonstrafie 21 ¢ 90429 Niirnberg

Angaben und Adresse werden gemaB dem
Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

IEserbefragung

13



max pay4yre

RECHNEN UND ZITTERN SIE MAL MIT: AM 20. JULI SOLL MIT MAX PAYNE EINER DER AM HEISSESTEN
DISKUTIERTEN ACTION-SHOOTER DER LETZTEN JAHRE IN DEN DEUTSCHEN LADEN STEHEN. VERTRAUT MAN
AUF DEN DEUTSCHEN VERTRIEBSPARTNER TAKE 2, BESTEHT ,,EINE SEHR, SEHR GROSSE WAHRSCHEIN-
LICHKEIT* (0-TON MARKUS WILDING, PR-MANAGER TAKE 2 DEUTSCHLAND), DASS ES EINE TESTVERSION
DES SPIELS UM DEN COOLEN NEW YORKER UNDERCOVER-COP ZUVOR IN UNSERE REDAKTIONSRAUME
SCHAFFT. WIR HABEN VORSORGLICH SCHON EINMAL DIE PATRONENGURTE UMGESCHNALLT ...

AuBerdem berichten wir voraussichtlich iiber folgende Themen:
Im Test: Der Rollenspiel-Overkill: Arcanum, Baldur’s Gate 2 - Thron des Bhaal, Anachranox, Gorasulu. v. m.
Features: Welche Next-Generation-Konsole macht das Rennen? u. v m.

DIE NACHSTE GAME ON! ERSCHEINT AM 1. AUGUST 2001.



20569 AN e 20581 oI 20268 6130, 6150, 6210, 6250, 7110, 8110i, 8210, 8250, 8310, 8850, 8890, 9000i, 9110, 9110i, 9210,
EEEES 20279 RNEREE 20628 DAL 20970 Vs
¥zt 20947 ! % 1 WERIER 20104 BILDMITTEILUNGEN

‘IE_'._.]‘ REE® 115> ERET™ o376 mm 20021 Jetzt kannst du mit zed Bildmitteilungen an Freunde verschicken.

U™ 20278

20348

% 20902

m- ERITNEY & 20‘179

m 21255

EIN ANRUF GENUGT |
UND DU HAST ES nnAur-:
0190/72410451 ......

Code

Code Code Code Song/Interpret
NEUE LOGOS NEUE SOUNDS
» ' Clint Eastwood - Gorillaz 10085
M= 00637 BH 0 &8 20450 SN REREE 21062 0js Blank andjonc;s 10559
¥ On the move - Barthezz 10558
Y 3 20400 WE: M 20994 Play —Jennifeédl.opezd 10570
Sencation - Eddie Rodriguez 10576
TOPTEN LOGOS
W— _ TOPTEN SOUNDS
W) 20879 21139 K;m 20202 Bitter ?lweet symphony - The Verve 10055
. = 2 Butterfly - Crazytown 10069
HITEARN 20227 i?k Foal© 20993 [Schattenparker| 21046 Dellj(lscheland fé/ema Bentley 10575
=T Dickes B - Seee 10106
CPHAT SRILZ J D 100 46 BITY Here vlvith meb— Dido I 10192
1 ., e A Qver the rainbow - Marusha 10564
AIHER 20578 RS 21177 Rapstafld- Lynl)holika 10369
One wild night - Bon Jovi 10571
BASICS 10 Rap-Gesetze - Curse 10001
%%T ¥ 20348 m’m 21301 _ 21148 Flieger - Extrabreit 10152
Mﬂ- 20721 & 20027 Prpedtavend 20112 BASICS
ﬁ: fid Brooklynf—]r\/loldem Talking 10562
; #191369 M 20028 W 21036 Centre of the heart - Roxette 10574
o - =4Y, n. — Cinderella - Sweet Box 10567
m.'j 20113 |NASARAVE| 20897 21318 Dooh dooh - Barcode Brothers 10121
. Gravel Pit - Wu-Tang Clan 10179
BT 20283 ARG EIERDIEE PIELRS Groovejet (If this alFfove) = Silller 10184
v It Wasn't Me - Sha 10242
- Natam ma 20104 SETdY 21304 20569 Last Resort - Papa gr‘%%ch 10273
"Wl, i Ms. Jackson - Qutkast 10318
HORROR | 30021 21272 ?" "ME?E 20522 One |rno(rje time [)Déift Punk 10338
F - Overload - Sugababes 10346
EEL{-% BT 2l LB Samdba deJancel‘iro - Bellini 10385
R 20342 | ¥, m' 21372 20369 sendung mit der Maus - 10392
— - —atmens =X She Bangs - Ricky Martm 10397
= 20763 W3 20186 O VETEEE] 20494 Slhuddeln : Deflthdy 10401
., The real slim shady - Eminem 10460
SR A 20771 EREERIION 21104 .{;}- 20248 Whole again - Atomic Kitten 10511
| — — Who's that girl - Eve 10560
wIT e 20227 20415 sies % | 20751 Wie jetzt - Dynamite Deluxe 10516
: X - Xzibit 10522

Die Sounds kdnnen von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 3210, 3310, 6110,

30033

(LEC > BUSLREXPLOSIV ERUERE
A Wa=:] 533/ ittt 00031 Fod BRIl & 21404
e 21103 EME 21115 TS 20747 30003
L mzoz&s RS 21375 (ETEUFELIN® 21257
TERSART, 20032 TERREIEREER 20651 L Y292 aPad 21083 30021 30025
IO o070 TTETTAORE! 20910 SRR 21261 o
wlshanBulue 20643 Blianpnzcci 20929 EEERErT. ~ 08 21034 30015 ﬁﬁﬂ 30029

Die Logos kénnen von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 402, 3210,
3310, 5100, 5110, 5130, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 7110, 8210, 8250,
8810, 8850, 8890, 9110, 9110i, 9210.

Die Bildmitteilungen kénnen von folgenden Handys empfangen werden: Nokia
3210, 3310, 6210, 6250, 8210, 8250, 8850.

SO EINFACH GEHT’S:

1. Ruf an: 0190/72 4104-51.

zed hat noch viel mehr drauf:
Mehr als 1.000 weitere Logos, Sounds,
Services, Games etc. findest du unter

2.Tipp den 5-stelligen Code ein, der bei der Bestellung deiner Wahl steht.
3. Ein paar Sekunden spater ist das Gewiinschte (Logo, Sound oder Pic) bei dir auf dem Handy - www.zed.de oder im Handel

oder als Uberraschung bei deinen Freunden! (Karstadt, Red Zac, Titus, BlueTel u.a.).

Alle zed-Services stehen D1- und D2-Usern zur Velfugung. im ]um kommen e-plus und V'ag Interkom dazu (mehr Infos gibt's unter www.:ed.de)




Entdecke die Baby-Pokémon

und zwei neue Energiearten. |
werde Meister-T

www.wizards.com/pokemon

-_\_ TM & ® Nintendo. © 1995-2000 Nintendo, Creatures, GAMEFREAK.
Prasentiert von The Pokémon Company. Herstellung und Vertrieb: Wizards of the Coast, Inc.
* Das Wizards of the Coast-Logo ist ein eingetragenes Warenzeichen von Wizards of the
Coast, Inc. ©2000 Nintendo.
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